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ALLGEMEINE INFORMATIONEN

Auspacken: Vielen Dank, dass Sie sich fiir den Kauf eines Monster Fun von ADJ Products, LLC, entschieden
haben. Jeder Monster Fun wird grindlich werksseitig Uberprift und hat in einwandfreiem Zustand das Werk
verlassen. Uberpriifen Sie die Verpackung grindlich auf Schaden, die wahrend des Transports entstanden
sein konnten. Wenn lhnen der Karton beschadigt erscheint, Gberprifen Sie lhren Projektor genau auf alle
Schaden und versichern Sie sich, dass das zur Inbetriebnahme des Gerats benétigte Zubehér unbeschadigt
und komplett vorhanden ist. Bitte wenden Sie sich im Schadensfall oder bei fehlendem Zubehér zur Klarung
an unsere kostenlose Kundensupport-Hotline. Bitte geben Sie das Gerét nicht ohne vorherigen Kontakt mit
unserem Kundensupport an lhren Handler zurtick.

Erste Schritte: Der Monster Fun ist ein DMX-gesteuertes 2-in-1-Gerat mit LED-Moonflower + Stroboskop-
Effekt. Der Monster Fun ist als Stand-alone-Gerét oder fir eine Master-Slave-Konfiguration konzipiert. Der
Monster Fun verflgt Uber drei Betriebsmodi: Musiksteuerungs-Modus, Show-Modus und DMX-Steuerung. Um
die Lichteffekte voll zur Geltung zu bringen, empfiehlt sich die Verwendung von Nebel oder bestimmten
Nebeleffekten.

Kundensupport: Falls Sie auf Probleme jeglicher Art stolR3en, kontaktieren Sie bitte ihnen American Audio
Shop lhres Vertrauens.

Wir bieten Ihnen ebenso die Mdéglichkeit an, uns persdnlich zu kontaktieren: Sie kénnen uns durch unsere
Webseite www.americandj.eu oder durch unsere E-Mail support@americandj.eu erreichen.

Achtung! Um das Risiko von Stromschlagen oder Feuer zu verhindern oder zu reduzieren, dirfen Sie dieses
Gerat niemals im Regen oder bei hoher Luftfeuchtigkeit benutzen.

Achtung! Das Gerat kann ernsthafte Augenschéaden verursachen. Vermeiden Sie immer, direkt in die
Lichtquelle zu schauen!

ALLGEMEINE ANWEISUNGEN

Um eine grolRtmagliche Leistungsfahigkeit des Gerats zu gewdhrleisten, lesen Sie diese Bedienungsanleitung
sorgfaltig durch und machen sich mit den wichtigsten Funktionen vertraut. Diese Anleitung enthalt wichtige
Informationen Uber den Betrieb und die Instandhaltung dieses Geréats. Bitte heben Sie diese
Bedienungsanleitung zur spateren Einsicht zusammen mit dem Gerat auf.

EIGENSCHAFTEN

» kompatibel mit DMX-512-Protokoll (1 DMX-Kanal)

* 3 Betriebsmodi: DMX-Steuerung, Musiksteuerung, Show-Modus
* internes Mikrofon

« digitales Display fir Adress- und Funktionseinstellung

» Stromzufihrung in Reihenschaltung (Siehe Seite 11)

» kompatibel mit der UC-IR-Fernbedienung (separat erhéltlich):

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN BEI HANDHABUNG

Vorsicht! Die eingebauten Komponenten sind fir den Kunden wartungsfrei. Versuchen Sie nicht, selbst
Reparaturen durchzufuhren; dies fihrt zum Verfall Ihrer Gewéahrleistungsanspriiche. Im unwahrscheinlichen
Fall einer notwendigen Reparatur, wenden Sie sich bitte an ADJ Products, LLC.

ADJ Products, LLC, ist nicht verantwortlich fir Schéden, die durch die Nichtbeachtung der in dieser
Bedienungsanleitung enthaltenen Anweisungen oder durch Veranderungen am Gerat entstanden sind.

SICHERHEITSHINWEISE

Zu lhrer eigenen Sicherheit empfiehlt es sich, vor der Erstinbetriebnahme des Gerats diese
Betriebsanleitung gelesen und verstanden zu haben!

* Um das Risiko von Stromschlagen oder Feuer zu verhindern oder zu reduzieren, durfen Sie dieses Geréat
niemals im Regen oder bei hoher Luftfeuchtigkeit benutzen.

» Verhindern Sie, dass Wasser oder andere Flussigkeiten in das Innere dieses Gerats gelangen.

* Vergewissern Sie sich, dass der lokale Stromanschluss den technischen Spezifikationen

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — Monster Fun Bedienungsanleitung Seite 4


http://www.americandj.eu/
mailto:support@americandj.eu

SICHERHEITSHINWEISE (Fortsetzung)

des Geréats entspricht.

*« Nehmen sie das Geréat nicht in Betrieb, wenn das Stromkabel Scheuerstellen aufweist

oder gebrochen ist.

* Versuchen Sie nicht, den Massestift des Stromkabels zu entfernen oder abzubrechen. Dieser Stift dient zur
Reduzierung des Risikos von Stromschlagen und Feuer im Fall von innerhalb des Gerats auftretenden
Kurzschlissen.

» Trennen Sie vor dem Anschlie3en weiterer Gerate dieses Gerat von der Stromversorgung.

» Entfernen Sie unter keinen Umstanden das Gehause. Die eingebauten Komponenten sind fiir den Kunden
wartungsfrei.

* Betreiben Sie dieses Gerat nie bei gedffnetem Gehause.

* Achten Sie immer darauf, dass Sie das Gerat an einer Stelle montieren, an der genltgend Luftung
gewabhrleistet ist. Planen Sie einen Abstand von 15cm zwischen dem Gerat und einer Wand ein.

* Betreiben Sie dieses Gerat nie, wenn es beschadigt ist.

* Dieses Geréat ist nur fir den Gebrauch in Gebauden vorgesehen. Die Benutzung im Aul3enbereich fuhrt zum
Verlust aller Gewahrleistungsanspriche.

* Montieren Sie die Einheit immer auf einen sicheren und stabilen Untergrund.

» Die Kabel zur Stromversorgung sollten so gelegt werden, dass voraussichtlich nicht darauf getreten wird
oder Gegenstande auf ihnen abgestellt oder gegen sie gelehnt werden kdénnen, und schenken Sie besondere
Beachtung den Stellen, wo die Kabel aus dem Gerat austreten.

» Das Geréat sollte genau nach den Angaben des Herstellers gesaubert werden. Weitere Informationen Uber
die Reinigung finden Sie auf Seite 11.

+ Hitze — Das Geréat darf nicht in der Nahe von Warmequellen, wie etwa Radiatoren, Warmestrahler, Ofen,
Verstarker, usw. installiert werden, die Hitze erzeugen.

» Das Gerat sollte nur von qualifizierten Service-Technikern gewartet werden, wenn:

A. Gegenstande auf das Gerat gefallen sind oder Flussigkeiten auf dem Gerat verschiittet worden sind.

B. Das Gerat Regen oder Wasser ausgesetzt worden ist.

C. Das Gerat offenbar nicht einwandfrei funktioniert oder eine deutliche Veranderung in der Arbeitsleistung
erkennbar ist.

Beim Befestigen muss das Gerat mit einer zweiten Sicherheitsbefestigung gesichert sein, wie etwa einem
geeigneten Sicherheitskabel.

Unabhangig davon, fur welche Art der Hangemontage Sie sich beim Monster Fun entscheiden, missen Sie
immer sicherstellen, dass das Gerat mit einem Sicherheitskabel gesichert ist (nicht im Lieferumfang
enthalten). Befestigen Sie das Aufhangekabel an den Sicherheitsdsen.

Vorsicht: Befestigen Sie das Gerat zur zusatzlichen Sicherheit nicht Uber Gehwege, Sitzbereiche oder an
Stellen, zu denen nicht autorisierte Personen Zugang haben.

Prifen Sie vor dem Befestigen des Gerétes, ob der Befestigungspunkt eine Punktlast von mindestens dem
Zehnfachen des Gerategewichtes besitzt.

Stellen Sie sich wahrend des Befestigens, des Abbaus oder der Wartung niemals direkt unter das Gerat, um
Verletzungen zu vermeiden.

Verwenden und befestigen Sie immer ein Sicherheitskabel (nicht im Lieferumfang eingeschlossen), um
versehentliche Schaden und/oder Verletzungen durch einen versagenden Biigel vorzubeugen.

Stellen Sie sicher, dass die Aufhdngung/Befestigung vollstdndig abgeschlossen ist, bevor Sie das Netzkabel in
die entsprechende Wandsteckdose stecken.

EINRICHTUNG DES GERATS

Leistungsaufnahme: Der Monster Fun von ADJ verflgt Uber ein Vorschaltgerdt, das automatisch die
anliegende Spannung erkennt, sobald der Netzstecker in die Schukosteckdose gesteckt wird. Daher missen
Sie sich keine Gedanken Uber das lokal anliegende Stromnetz machen; Sie kdnnen es praktisch Uberall
anschlief3en.

DMX-512: DMX steht fur Digital Multiplex. Es ist ein universell einsetzbares Steuerprotokoll, das der
intelligenten Kommunikation zwischen Effektgeraten und dem Controller dient. Ein DMX-Controller sendet
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EINRICHTUNG DES GERATS (Fortsetzung)

DMX-Anweisungen zwischen dem Controller und dem Effektgerét hin und her. DMX-Daten werden als serielle
Daten Uber DATA “IN” und DATA “OUT” XLR-Anschlisse, die sich an allen DMX-Geraten befinden (die
meisten Controller verfligen nur tber eine DATA “OUT” - Anschlussbuchse), von Effektgerat zu Effektgerat
gesandt.

DMX-Verbindung: DMX ist ein standardisiertes Ubertragungsprotokoll, das erlaubt, alle DMX-kompatiblen
Modelle der verschiedenen Hersteller miteinander zu verbinden und von einem einzigen Mischpult aus
anzusteuern. Fur eine einwandfreie DMX-Datenlbertragung zwischen verschiedenen DMX-
Geraten sollte immer ein  mdoglichst kurzes Kabel verwendet werden. Die
Verbindungsanordnung zwischen den Geraten untereinander hat keinen Einfluss auf die
DMX-Adressierung. Beispiel: Einem Gerat wurde die DMX-Adresse 1 zugewiesen und es
kann an irgendeine Stelle der DMX-Verbindung positioniert werden, am Anfang, am Ende
oder irgendwo in der Mitte. Daher kann das erste Geréat, das von einem Controller
angesteuert wird, gleichzeitig das letzte in einer Reihe sein. Wenn einem Gerét die DMX-
Adresse 1 zugewiesen wurde, weil3 der DMX-Controller, an welche Adresse er die Daten
schicken soll, egal an welcher Stelle der DMX-Kette sich das Gerat befindet.
Anforderungen (fur DMX- und Master/Slave-Betrieb) an Datenkabel (DMX-Kabel): Der Monster Fun kann
Uber das DMX-512-Protokoll angesteuert werden. Der Monster Fun ist ein 1-Kanal DMX-Gerat. Die DMX-
Adresse wird elektronisch tUber das Bedienelement auf der Riickseite des Geréts vergeben. lhr Gerat und lhr
DMX-Controller bendtigen ein zertifiziertes DMX-512 110 Ohm Datenkabel fir den Dateneingang und -
ausgang (Abbildung 1). Wir empfehlen als DMX-Kabel das Accu-Cable. Wenn Sie eigene Kabel verwenden,
sollten Sie sicherstellen, dass dies standardmafRiige, abgeschirmte 110 — 120 Ohm Kabel sind (diese Art von
Kabel erhalten Sie in nahezu jedem professionellen Musik- und Beleuchtungstechnikgeschaft). |hre Kabel
sollten Uber einen mannlichen und weiblichen XLR-Stecker an jedem Kabelende verfligen. Beachten Sie, dass
das DMX-Kabel in Reihe geschaltet werden muss und nicht aufgeteilt werden kann.

Achtung: Halten Sie sich fir die Verlegung eigener Kabel an die Abbildungen 2 und 3. Benutzen Sie nicht die
Masse am XLR-Stecker. Verbinden Sie den Massestift nicht mit der Abschirmung des Kabels und vermeiden
Sie, dass die Abschirmung mit dem Gehause des XLR-Steckers in Kontakt kommt. Ein Kontakt der
Abschirmung mit der Masse verursacht einen Kurzschluss und Stérungen im Verhalten der Geréte.

Figurs 1

GOMMON
onxsizout (o DX + (2 Dphosiz i
FFNXR | Loy DMIX - \o: / 3PINXLR
Figure 2
XLA haste Socimt NLA Femaks Sockat XLR-Polanordnung
I-..;-.-l-fPO_z_:.'clL' z:;oi\@:iiwn:l Pol 1 = Masse
e . Pol 2 = Signal invertiert (Minuspol)
et & et Pol 3 = Signal (Pluspol)

Abbildung 3

Wichtig: Leitungsabschluss: Bei langeren Kabelstrecken bendtigen Sie mdglicherweise zur Verhinderung
von Stérungen im Verhalten der Geréte einen Leitungsabschluss (DMX-Terminator) am letzten Gerét. Ein
Leitungsabschluss ist ein Widerstand mit 110-120 Ohm und ¥s Watt, der zwischen den Polen 2 und 3 des
mannlichen XLR-Steckers gesteckt wird (DATA + und DATA -). Dieses Bauteil wird in die weibliche XLR-
Buchse des letzten Gerats der Reihenschaltung eingesteckt, um hier die Leitung abzuschlieRen. Mit einem
Leitungsabschluss (ADJ-Teilenummer: 1613000030) wird die Wabhrscheinlichkeit des Auftretens von
Stérungen minimiert.

Ein Abschluss reduziert Signalfehler und

. vermeidet Probleme und Interferenzen bei der
p Signaluibertragung.
a Es empfiehlt sich immer, einen DMX-

Leitungsabschluss (Widerstand 120 Ohm, 1/4 Abbildung 4
W) zwischen Pol 2 (DMX-) und Pol 3 (DMX+)
des letzten Geréts zu schalten.

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — Monster Fun Bedienungsanleitung Seite 6



EINRICHTUNG DES GERATS (Fortsetzung)

5-polige XLR DMX-Stecker. Einige Hersteller benutzen 5-polige DMX-512-Datenkabel fur die
Datenlbertragung, anstatt 3-polige. 5-polige DMX-Gerdte kdnnen an eine 3-polige DMX-Leitung
angeschlossen werden. Wenn Sie ein standardisiertes 5-poliges Datenkabel an eine 3-polige Leitung
anschlielen wollen, bendtigen Sie einen Adapter; diesen konnen Sie in den meisten einschlagigen
Geschéften erwerben. Die folgende Tabelle zeigt die richtige Umwandlung an.

Umwandlung von 3-poligem XLR auf 5-poligen XLR

Kabel 3-poliger XLR, weiblich (Out) 5-poliger XLR, mannlich (In)
Masse / Abschirmung Pol 1 Pol 1

Signal invertiert ( DMX-,Cold) Pol 2 Pol 2

Signal ( DMX+,Hot") Pol 3 Pol 3

nicht belegt Pol 4 — nicht benutzen
nicht belegt Pol 5 — nicht benutzen

SYSTEMMENU

001

= DMX Address

— Slave Mode

— Show Mode

[ On |
— Sound State

1]

| MENU F——{ Sound Sense 2

|
— DMX State |

Blackout

Last State

— Back Light
ack LIg

— AutoTest |

— Fixture Time |

—Firmware Version|

SYSTEMMENU: Driicken Sie nach dem Vornehmen von Anderungen zum Bestitigen ENTER, danach
MENU und halten es fir mindestens 3 Sekunden gedrickt. Um das Untermeni ohne vorgenommene
Anderungen zu verlassen, driicken Sie auf MENU. Die Anzeige wird nach 30 Sekunden gesperrt; zum
Entsperren driicken Sie die Taste MENU fur 3 Sekunden.
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DMX Address - pvx-Adresse einstellen -

1. Driicken Sie auf MENU, bis “DMX Address” angezeigt wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. "XXX" wird nun angezeigt, wobei "XXX" die angezeigte Adresse ist. Driicken Sie zum Auswahlen der
gewinschten Adresse auf UP oder DOWN.

3. Driicken Sie zur Bestéatigung auf ENTER, und danach driicken Sie MENU und halten es zur Zuordnung fiir
mindestens 3 Sekunden gedriickt.

Slave Mode - pamit kénnen Sie das Gerat als Slave in einer Master/Slave-Konfiguration

definieren.

1. Drucken Sie auf MENU, bis “Slave Mode” angezeigt wird; dricken Sie dann auf ENTER. Es wird entweder
"Master", "Slave 1" oder "Slave 2" angezeigt.

2. Zum Auswahlen der gewinschten DMX-Einstellungen, dricken Sie die Tasten UP oder DOWN und zum
Bestatigen und Verlassen des Menus auf die Taste ENTER.

HINWEIS: In einer Master/Slave-Konfiguration kénnen Sie nur ein Gerat als Master definieren und dann das
nachste Gerét als "Slave 2"; die Gerate bewegen sich nun entgegengesetzt zueinander.

Show Mode - show-Modi0- 12 (vorinstallierte Shows).

1. Driicken Sie auf MENU, bis “Show Mode” angezeigt wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. "Show X" wird nun angezeigt, wobei "X" eine Zahl zwischen 0 und 12 ist. Zeigt 1-12 vorprogrammierte
Shows an, wahrend "Show 0" im Zufalls-Show-Modus ist. Driicken Sie zum Auswahlen der gewinschten
Show auf UP oder DOWN und dann zur Bestatigung auf ENTER. Nachdem Sie auf ENTER gedrtickt haben,
driicken Sie auf MENU und halten es fiir mindestens 3 Sekunden gedrtckt, um es zu aktivieren.

Sound State - in diesem Modus lauft das Gerat im Musiksteuerungs-Modus.

1. Driicken Sie auf MENU, bis “Sound State” angezeigt wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Es wird entweder “On” oder “Off’ angezeigt. Driicken Sie zum Auswahlen von entweder “On” oder “Off” auf
UP oder DOWN.

3. Bestétigen Sie die Einstellungen mit ENTER; danach dricken Sie auf MENU und halten es fir mindestens
3 Sekunden gedrtckt, um es zu aktivieren.

Sound Sense - wmit dieser Funktion kénnen Sie die Musikempfindlichkeit des Musiksteuerungs-

Modus anpassen.

1. Driicken Sie auf MENU, bis “Sound Sense” angezeigt wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Mit den UP und DOWN-Tasten konnen Sie die Empfindlichkeit der Musiksteuerung einstellen. Die
Empfindlichkeitsstufe kann zwischen 0 (die niedrigste) und 100 (die empfindlichste) eingestellt werden.

3. Zum Bestétigen des Pegels driicken Sie auf ENTER.

DMX State - Dieser Modus wird als Sicherheitsmodus verwendet. Bei einem fehlenden DMX-

Signal wechselt somit das Gerat in den beim Einrichten ausgewdahlten Betriebsmodus. Sie kdnnen
diesen auch als den Betriebsmodus festlegen, in den das Gerét beim Einschalten zurickkehrt.

1. Drucken Sie auf MENU, bis “DMX State” angezeigt wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Es wird entweder "Master/Slave", "Blackout" oder "Last State" angezeigt. Wéahlen Sie den Betriebsmodus,
mit dem das Gerat beim Einschalten oder bei fehlendem DMX-Signal betrieben werden soll.

» Blackout - Wenn kein DMX-Signal vorhanden ist oder das Gerat eingeschaltet wird, geht das Gerét beim
Einschalten automatisch in den Standby-Modus.
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SYSTEMMENU (Fortsetzung)

* Last State - Wenn kein DMX-Signal vorhanden ist, bleibt das Gerat beim Einschalten in der letzten DMX-
Einstellung. Wenn das Gerat eingeschaltet wird, geht es automatisch in den Modus der letzten DMX-
Einstellung.

» Master/Slave - Wenn kein DMX-Signal vorhanden ist oder das Gerat eingeschaltet wird, geht das Gerat beim
Einschalten automatisch in den Master/Slave-Modus.

3. Zum Bestétigen der gewiinschten Einstellung dricken Sie auf ENTER.

Back nght - Mit dieser Funktion konnen Sie festlegen, ob die LED-Anzeige sich nach 2

Minuten ausschaltet.

1. Drucken Sie auf MENU, bis “Back Light” angezeigt wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Es wird entweder “On” oder “Off” angezeigt. Mit den Tasten UP oder DOWN wahlen Sie “On”, um das
Hintergrundlicht immer eingeschaltet zu lassen, oder Sie wahlen “Off’, wenn es nach 2 Minuten abgeschaltet
werden soll. Driicken Sie jetzt eine beliebige Taste, um die Hintergrundbeleuchtung wieder einzuschalten.

3. Bestatigen Sie mit ENTER.

Auto Test - mit dieser Funktion kénnen Sie eine Selbstpriufung veranlassen.

1. Driicken Sie auf MENU, bis “Auto Test” angezeigt wird; driicken Sie dann ENTER.
2. Das Gerat durchlauft nun einen Selbsttest. Betéatigen Sie die "MODE/ESC"- Taste, um diesen Modus zu
verlassen.

Fixture Time - mit dieser Funktion konnen Sie sich die Laufzeit des Gerts anzeigen lassen.

1. Drucken Sie auf MENU, bis "Fixture Time" angezeigt wird; driicken Sie dann ENTER.
2. Die Laufzeit des Geréats wird nun angezeigt. Driicken Sie zum Verlassen auf MENU.

Firmware Version - Zeigt die Software-Version an.

1. Driicken Sie auf MENU, bis "Firmware Version" angezeigt wird. Betatigen Sie die Schaltfliche ENTER, um
sich die Software-Version anzeigen zu lassen.
2. Dricken Sie auf MENU, um diese Funktion zu verlassen.

UC - IR-FERNBEDIENUNG

Die optionale Infrarot-Fernbedienung UC-IR (separat erhaltlich) verfligt Uber viele verschiedene Funktionen
und erlaubt Ihnen die komplette Steuerung lhres Monster Fun. Zur Steuerung des gewilnschten Gerats richten
Sie die Fernsteuerung auf dessen Vorderseite und achten darauf, dass Sie nicht weiter als 10 Meter davon
entfernt sind.

STAND BY - Wenn Sie diese Taste dricken, verdunkelt sich das Gerat.

FULL ON - Diese Taste ist bei diesem Gerét nicht aktiviert.

FADE/GOBO - Bei deaktiviertem Musiksteuerungs-Modus kann mit dieser Taste das Gerat von einer Farbe zu
einer anderen Uberblenden.

COLOR - Durch Driicken dieser Taste wird der Farb-Modus aktiviert. Mit den Tasten 1 bis 9 wahlen Sie Ihre
gewiinschte Farbe aus.

STROBE - Driucken Sie auf diese Taste und halten Sie sie fir mindestens 3 Sekunden gedriickt, um den
Zufalls-Strobe-Modus zu aktivieren. Zum Aktivieren des Musiksteuerungs-Stroboskops driicken Sie diese
Taste einmal schnell.

SPEED - Diese Taste ist bei diesem Gerat nicht aktiviert.

SOUND ON & OFF - Mit diesen Tasten aktivieren und deaktivieren Sie den Musiksteuerungs-Modus.

COLOR - Durch Drucken dieser Taste wird der Show-Modus aktiviert. Mit den Tasten 1 bis 9 wahlen Sie Ihre
gewiinschte Show aus. Show 0 aktiviert alle Shows.

"DIMMER +" und "DIMMER -" - Diese Tasten sind bei diesem Gerat nicht aktiviert.
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BETRIEB

Betriebsmodi: Der Monster Fun kann in drei verschiedenen Modi betrieben werden. In jedem Modus kdnnen
Sie das Geréat als Stand-alone oder in der Master/Slave-Konfiguration betreiben. Im néchsten Abschnitt sind
die Unterschiede zwischen den einzelnen Betriebsmodi aufgelistet.

* Musiksteuerungs-Modus -

Das Gerat reagiert auf Musik und wéahlt entsprechend aus den internen Programmen aus.

* Show-Modus -

Wabhlen Sie einen aus 12 Show-Modi aus.

* DMX-Steuerungs-Modus -

Mit dieser Funktion kdnnen Sie jede einzelne Funktion der Gerdte mit einem standardmafiigen DMX 512-

™

Controller wie etwa dem Elation® Show Designer™ ansteuern.

Universelle DMX-Steuerung: Mit dieser Funktion koénnen Sie einen universellen Elation® DMX-512-
Controller fur die Steuerung der Effekte Chase, Muster, Dimmer und Strobe. Mit einem DMX-Controller lassen
sich einzigartige Programme erzeugen, die perfekt auf die jeweiligen Anforderungen zugeschnitten sind.

1. Der Monster Fun ist ein 1-Kanal DMX-Gerat. Fur weitere Informationen Uber DMX-Werte und
Eigenschaften, lesen Sie bitte Seite 11.

2. Um das Gerat im DMX-Modus ansteuern zu kénnen, befolgen Sie die Einstellmdglichkeiten auf den Seiten
5-6 sowie die Setup-Spezifikationen, die lhrem DMX-Controller beiliegen.

3. Zur Steuerung der Eigenschaften des DMX-Gerats, benutzen Sie die Uberblendregler des Controllers.

4. Damit kénnen Sie |hr eigenes Programm erzeugen.

5. Zum Einstellen der DMX-Adresse, befolgen Sie die Anweisungen auf Seite 8.

6. Bei langeren Netzkabeln (mehr als 30 Meter) verwenden Sie am letzten Gerat eine Abschlussschaltung.

7. Fur Hilfe beim Betrieb im DMX-Modus, lesen Sie bitte die Bedienungsanleitung des DMX-Controllers.
Musiksteuerungs-Modus: In diesem Modus kénnen Sie entweder nur ein Geréat oder mehrere verbundene
Gerate zur Musik laufen lassen.

1. Drucken Sie auf MENU, bis “Sound State” angezeigt wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Betatigen Sie die UP oder DOWN-Tasten, um ON auszuwahlen; dricken Sie dann ENTER und halten Sie
zum Bestatigen die MENU-Taste fir 3 Sekunden gedriickt. Informationen Uber das Einstellen der
Musikempfindlichkeit finden Sie auf Seite 8. Show-Modus: In diesem Modus kdnnen Sie einen von 12 Show-
Modi auswahlen, der abgespielt werden soll. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 8.

1. Druicken Sie auf MENU, bis “Show Mode” angezeigt wird; driicken Sie dann auf ENTER.

2. Betatigen Sie die UP oder DOWN-Tasten bis zur gewiinschten Show; driicken Sie dann ENTER und halten
Sie zum Bestatigen die MENU-Taste flr 3 Sekunden gedriickt.

MASTER/SLAVE-KONFIGURATION

Master/Slave-Konfiguration: Mit dieser Funktion lassen sich bis zu 16 Gerate miteinander verbinden und
ohne Controller betreiben. Die Gerate laufen im Musiksteuerungs-Modus. In diesem Modus fungiert ein Gerat
als Steuerungseinheit und die anderen reagieren auf die integrierten Programme dieser Steuerungseinheit.
Jedes Geréat kann als Master oder Slave definiert werden.

1. SchlieBen Sie die Geréate in Reihe Uber die an der Ruckseite befindlichen XLR-Buchsen zusammen.
Beachten Sie, dass der méannliche XLR-Anschluss der Eingang und der weibliche XLR-Anschluss der
Ausgang ist. Das erste Geréat in der Reihenschaltung (Master) verwendet nur den weiblichen XLR-Anschluss
(Buchse). Das letzte Gerat in der Reihe verwendet nur den maénnlichen XLR-Anschluss (Stecker). Bei
langeren Kabeln empfiehlt sich die Verwendung einer Abschlussschaltung.

2. Dricken Sie beim Master-Gerat auf MENU, bis "Slave Mode" angezeigt wird; driicken Sie dann auf
ENTER. Stellen Sie das Master-Gerat auf "Master" ein.

Stellen Sie nun am Master-Gerét den gewiinschten Betriebsmodus ein.

3. Drucken Sie an den Slave-Geraten auf MENU, bis "Slave Mode" angezeigt wird; dricken Sie dann auf
ENTER. Stellen Sie die Slave-Gerate entweder auf "Slave 1" oder "Slave 2".

4. Die Slave-Gerate befolgen nun die Anweisungen des Master-Gerats.
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NETZKABEL IN SERIENSCHALTUNG

Mit dieser Funktion kbnnen Sie uber die IEC-Eingangs- und Ausgangsbuchsen die Gerate miteinander
verbinden. Es kdnnen maximal 7 Gerate bei 120 V und 12 bei 240 V angeschlossen werden. Bei mehr
als 4 Geraten bendtigen Sie eine weitere Schukosteckdose. Verwenden Sie die gleichen Gerate.
NIEMALS verschiedene Geratetypen verwenden!

1 DMX-KANAL-MODUS

Kanal Wert Funktion
1 SHOWS
0-7 VERDUNKELUNG
8 -27 SHOW 1
28 - 47 SHOW 2
48 - 67 SHOW 3
68 - 87 SHOW 4
88 - 107 SHOW 5
108 - 127 SHOW 6
128 - 147 SHOW 7
148 - 167 SHOW 8
168 - 187 SHOW 9
188 - 207 SHOW 10
208 - 227 SHOW 11
228 - 247 SHOW 12
248 - 255 MUSIKSTEUERUNG

AUSWECHSELN DER SICHERUNG

Trennen Sie das Netzkabel des Gerats von der Stromquelle. Mit einem Kreuzschraubendreher schrauben Sie
die Sicherungshalterung heraus. Entfernen Sie die durchgebrannte Sicherung und ersetzen Sie sie durch eine
neue.

REINIGUNG

Reinigung der Optik: Wegen der Ablagerung von Rickstdnden von Nebel, Rauch und Staub auf den
Optiken, sollten die inneren und &ufReren Linsen regelmafiig gereinigt werden, um eine optimale Lichtleistung
zu gewabhrleisten. Die Haufigkeit der Reinigung hangt von der Umgebung ab, in der das Gerat betrieben wird
(also etwa bei Rauch, dem Einsatz von Nebelmaschinen oder Staub). Bei Dauerbetrieb empfiehlt sich eine
monatliche Reinigung. Regelmaliiges Reinigen gewdhrleistet eine lange Betriebsdauer ihres Gerats und
exzellente Effekte.

1. Benutzen Sie zum Abwischen des duR3eren Gehauses handelsiibliche Glasreiniger und weiche Stofftlicher.
2. Benutzen Sie zum Abbirsten des Kihlerdurchlasses und des Liftungsgitters eine Blirste.

3. Reinigen Sie die aul3eren Linsen einmal nach 20 Tagen mit Glasreiniger und weichen Tiichern.

4. Reinigen Sie die inneren Linsen aller 30-60 Tage mit Glasreiniger und einem weichen Tuch.

5. Achten Sie immer darauf, dass alle Teile vollig abgetrocknet sind, bevor Sie das Gerat wieder an die
Stromversorgung anschliel3en.

FEHLERBEHEBUNG

Fehlerbehebung: Nachstehend sind einige mdogliche Stdérungen zusammen mit den jeweiligen
Behebungsvorschlagen aufgelistet.

Am Gerat tritt kein Licht aus:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Sicherung nicht durchgebrannt ist. Die Sicherung befindet sich auf dem
rickseitigen Bedienfeld des Gerats.

2. Stellen Sie sicher, dass der Sicherungshalter richtig sitzt.

Das Gerat reagiert nicht auf Musik:

1. Das Gerat sollte zumindest auf niedrige Frequenzen (Bass) reagieren.

Ein Klopfen ans Mikrofon, leise oder hohe Tone werden mdglicherweise keine Reaktion hervorrufen.
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TECHNISCHE DATEN

Modell: Monster Fun
Stromversorgung: 100 V ~ 240 V / 50~60 Hz
LEDs: 25 x 1 W, RGBWA-LEDs
210 x Moonflower-LEDs (5 rote, 5 grine,
5 blaue, 5 weil3e und 5 bernsteinfarbene) 72 weilie Strobe-LEDs
Leistungsaufnahme: 50 W
Netzkabel in Serienschaltung: maximal 7 Gerate (120 V)
maximal 12 Geréate (230 V)
Abmessungen: 13,5"(L) x 9,5”(B) x 13,5"(H)
338 mm x 241 mm x 338 mm
Gewicht: 10 Ibs. /4,2 kg
Farben: RGBWA
Sicherung: 3,15A
Tastverhéltnis: keines
DMX: 1 DMX-Kanal
Musiksteuerung: ja
Arbeitsposition: jede sichere und geschutzte Position

Automatische Spannungserkennung: Das Gerat verfigt Uber ein automatisches Vorschaltgerat, das
automatisch die anliegende Spannung erkennt, sobald der Netzstecker in die Schukosteckdose gesteckt wird.

Wichtig: Anderungen und Verbesserungen an der technischen Spezifikation, der Konstruktion und der
Bedienungsanleitung kdnnen ohne vorherige Anktindigung durchgefiihrt werden.
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RoHS - ein wichtiger Beitrag zur Erhaltung unserer Umwelt

Sehr geehrter Kunde,

die Europaische Gemeinschaft hat eine Richtlinie erlassen, die eine Beschrankung/Verbot der Verwendung
gefahrlicher Stoffe vorsieht. Diese Regelung, genannt ROHS, ist ein viel diskutiertes Thema in der
Elektronikbranche.

Sie verbietet unter anderem sechs Stoffe: Blei (Pb), Quecksilber (Hg), sechswertiges Chrom (CR VI),
Cadmium (Cd), polybromierte Biphenyle als Flammenhemmer (PBB), polybromierte Diphenylather als
Flammenhemmer (PBDE)

Unter die Richtlinie fallen nahezu alle elektrischen und elektronischen Gerate deren Funktionsweise
elektrische oder elektromagnetische Felder erfordert - kurzum: alles was wir im Haushalt und bei der Arbeit an
Elektronik um ums herum haben.

Als Hersteller der Markengerate von AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION professional und
ACCLAIM Lighting sind wir verpflichtet, diese Richtlinien einzuhalten. Bereits 2 Jahre vor Gultigkeit der ROHS
Richtlinie haben wir deshalb begonnen, alternative, umweltschonendere Materialien und Herstellungsprozesse
zu suchen. Bis zum Umsetzungstag der ROHS wurden bereits alle unsere Gerate nach den Mal3staben der
europaischen Gemeinschaft gefertigt. Durch regelmafiige Audits und Materialtests stellen wir weiterhin sicher,
dass die verwendeten Bauteile stets den Richtlinien entsprechen und die Produktion, soweit es der Stand der
Technik entspricht, umweltfreundlich verlauft.

Die ROHS Richtlinie ist ein wichtiger Schritt fir die Erhaltung unserer Umwelt zu sorgen und die Schdpfung fur
unsere Nachkommen zu erhalten. Wir als Hersteller fuhlen uns verpflichtet, unseren Beitrag dazu zu leisten.
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WEEE - Entsorgung von Elektro- und Elektronikaltgeraten

Jahrlich landen tausende Tonnen umweltschadlicher Elektronikbauteile auf den Deponien der Welt. Um eine
bestmdogliche Entsorgung und Verwertung von elektronischen Bauteilen zu gewéhrleisten, hat die Europaische
Gemeinschaft die WEEE Richtlinie geschaffen.

Das WEEE-System (Waste of Electrical and Electronical Equipment) ist vergleichbar dem bereits seit Jahren
umgesetzten System des ,Grunen Punkt®. Die Hersteller von Elektronikprodukten mussen dabei einen Beitrag
zur Entsorgung schon beim In-Verkehr-Bringen der Produkte leisten. Die so eingesammelten Gelder werden
in ein Kkollektives Entsorgungssystem eingebracht. Dadurch wird die sachgerechte und umweltgerechte
Demontage und Entsorgung von Altgeraten gewahrleistet.

Als Hersteller sind wir direkt dem deutschen EAR-System angeschlossen und tragen unseren Beitrag dazu.
(Registration in Deutschland: DE41027552)

Fur die Markengerate von AMERICAN DJ und AMERICAN AUDIO heifl3t das, dass diese fur Sie kostenfrei an
Sammelstellen abgegeben werden kdnnen und dort in den Verwertungskreislauf eingebracht werden kénnen.
Die Markengerate unter dem Label ELATION professional, die ausschlie3lich im professionellen Einsatz
Verwendung finden, werden durch uns direkt verwertet. Bitte senden Sie uns diese Produkte am Ende |hrer
Lebenszeit direkt zurtick, damit wir deren fachgerechte Entsorgung vornehmen kdénnen.

Wie auch die zuvor erwahnte ROHS, ist die WEEE ein wichtiger Umweltbeitrag und wir helfen gerne mit, die
Natur durch dieses Entsorgungskonzept zu entlasten.

Fir Fragen und Anregungen stehen wir Thnen gerne zur Verfiigung. Kontakt: info@americandj.eu
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BEMERKUNGEN
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