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SICHERHEITSHINWEISE

SICHERHEITSHINWEISE FUR
AMERIKANISCHE UND KANADISCHE GERATE

WARNUNG:
UM BRANDGEFAHR ODER
STROMSCHLAGE VORZUBEUGEN,
MUSS DER PLAYER VOR WASSER UND
FEUGTIGKEIT GESCHUTZT WERDEN.

ACHTUNG:
® Die Versorgungsleitung pflegen.
Beschadigen und deformieren sie sie
nicht; es kann zu Stromschlagen oder
Betriebsstorungen fuhren. Halten sie die
Steckdose fest, wenn sie den Stecker
ziehen. Keine Leitung ziehen.

® Um einen elektrischen Schlag
vorzubeugen, o6ffnen sie das Gehause
nicht, wenn die Anlage an die
Stromversorgung  angeschlossen ist.
Treten Probleme auf, setzten sie sich mit
ihrem American Audio® Verkaufer in
Verbindung.

® Im Inneren des Players darf man weder
Metallgegenstdnde  einstecken  noch
Flissigkeiten ausgieen. Es kann zu
einem Stromschlag oder zu Stoérung
fuhren.

ACHTUNG
Nicht 6ffnen —
Stromschlaggefahr

ACHTUNG: UM DAS RISIKO DES STROMSCHLAGS ZU
VERRINGERN, DAS GEHAUSE NICHT OFFNEN.
TEILE IM INNEREN DER ANLAGE DURFEN NICHT VON
NUTZERN AUSGETAUSCHT WERDEN. WENDEN SIE
SICH AN EINEN AUTORISIERTEN VERKAUFER VON
American Audio.

Dieses Symbol, ein Blitz in einem
Dreieck, soll den Benutzer vor
stromfiihrenden, nichtisolierten Teile im

Inneren des Gehauses und vor der
Gefahr eines Stromschlags warnen.

Dieses Symbol, ein Ausrufezeichen in
einem Dreieck, weist den Benutzer
darauf hin, dass das Benutzerhandbuch

©American Audio® - www.americanaudio.eu -

wichtige Informationen zur Benutzung
und Wartung (Instandhaltung) der Anlage
enthalt.

ACHTUNG

UM STROMSCHLAGE VORZUBEUGEN,
BENUTZEN DIESEN (POLARISIERTEN)
STECKER NICHT MIT EINEM
VERLANGERUNGSKABEL, EINEM
UBERGANG ODER EINEM ANDEREN
AUSGANG, WENN DIE STECKER NICHT
VOLLSTANDIG EINGESTECKT WERDEN

KONNEN.
ACHTUNG:
ANDERE, ALS DIE IN DIESEM
BENUTZERHANDBUCH BESCHRIEBENEN,
ANWENDUNGEN ODER EINSTELLUNGEN
KONNEN GEFAHRLICHE STRAHLUNGEN
BEWIRKEN
DER PLAYER DARF NUR DURCH

QUALIFIZIERTES PERSONAL EINGESTELLT
UND GEWARTET WERDEN.

ACHTUNG:

Die Anlage kann Stérungen des Empfangs
von Rundfunkempfangern und
Fernsehempféanger bewirken.

Vor der Inbetriebnahme der Anlage zuerst die Anleitung
lesen. Die Anleitung enthélt wichtige Informationen
Uber die Sicherheit bei der Benutzung und Wartung
dieser Anlage. Berlcksichtigen sie besonders sie
Symbolen und Warnschilder, die sich auf Anlage und
im Benutzerhandbuch befinden. Bewahren sie die
Anleitung zusammen mit der Anlage auf.

Radius 1000™ Benutzerhandbuch Seite3



STROMSICHERHEITSHINWEISE

Das Symbol Blitz in einem Dreieck warnt vor
stromflihrenden, nichtisolierten Teile im Inneren des
Gehauses. Gefahr eines Stromschlags

ACHTUNG
GEFAHR EINES STROMSCHLAGS

NICHT OFFNEN

. ACHTUNG: UM DAS RISIKO DES STROMSCHLAGS
ZU VERRINGERN,DAS GEHAUSE NICHT OFFNEN.
TEILE IM INNEREN DER ANLAGE DURFEN NICHT VON
NUTZERN AUSGETAUSCHT WERDEN. WENDEN SIE
SICH AN EINEN AUTORISIERTEN VERKAUFER VON
American Audio

Das Symbol Ausrufezeichen in einem Dreieck deutet auf
wichtige Informationen zur Benutzung und Wartung
(Instandhaltung) der Anlage im Benutzerhandbuch hin.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

ANLEITUNG LESEN — Lesen sie Vor Inbetriebnahme der
Anlage alle Sicherheitshinweise und die ganze
Bedienungsanleitung.

ANLEITUNG AUFBEWAHREN — Die Benutzerhandbuch
muss fir zukiinftige Anwendungen aufbewahrt werden.
WARNUNGEN BEACHTEN — Beachten sie alle Warnungen

am Produkt und in der Bedienungsanleitung genau.

ANLEITUNG BEACHTEN — Befolgen sie die
Bedienungsanleitung.

REINIGUNG — Die Anlage darf nur mit speziellen Polierlappen
oder trockenen, weichen Stofflappen gereinigt werden. Man
darf weder Mobelreinigungsmittel, noch Benzin, Insektizide
und anderen fliichtige Reinigungsmittel verwenden, da sie
das Gehause beschéadigen konnten.

ANSATZE — Man darf keine Anbaugerate verwenden. die
der Herstellers nicht anerkannt hat, da Risiken bergen
konnen.

WASSER UND FEUCHTIGKEIT — Die Anlage darf nicht
in der Néhe von Wassers benutzt werden — z.B. neben der
Badewanne, dem Waschbecken, Spilbecken, in feuchten
Kellern, in der N&he wvon Schwimmbecken und an
&hnlichen Stellen.

ZUBEHOR — Die Anlage darf nicht auf instabilen Wagen,
Stander, Dreibeine, Tische gestellt werden. Die Anlage
kann runterfallen und Kindern oder Erwachsenen
ernsthafte Verletzungen zufilhren, oder sich selbst
beschadigen. Man darf ausschlieBlich die Wagen, Sténder,
Dreibeine und Tische mit Zustimmung des Herstellers
verwenden oder solche, die zusammen mit der Anlage
verkauft wurden. Die Montage soll gemaB den
Anweisungen des Herstellers und mit Einsatz des
empfohlenen Montagezubehdrs durchgefiihrt werden.

WAGEN — Transportieren sie die Anlage vorsichtig auf dem
Wagen .Vermeiden sie abruptes Stehen bleiben,
UbermaBige Kraftaufwand und unebene Oberflachen, da sie
zum des Wagens mit der Anlage fiihren kénnen.

BELUFTUNG — Spalten und Offnungen dienen zur
Sicherstellung der Beliiftung und garantieren die zuverlassige
Funktion, beugen Uberhitzungen vor und diirfen deswegen nicht
bedeckt und verstopft werden. Die Anlage darf weder auf dem
Bett, Sofa, Teppich noch auf &hnlichen Oberflachen gestellt
werden. Die Anlage darf weder in den Biicherschrank noch ins
Regal eingebaut werden, es sei denn, dass die entsprechende
Beluftung sichergestellt wird oder die Montage gemaR den
Anweisungen des Herstellers erfolgte.
ENERGIEVERSORGUNG — Die Anlage darf ausschliellich
aus der auf dem Typenschild bestimmten Quelle versorgt
werden. Im Zweifelfall wenden Sie sich bitte an den Verkéaufer
der Anlage oder an das zusténdige Kraftwerk.
AUFSTELLEN - Die Anlage soll auf einer stabilen Position
aufgebaut werden.
STILLSTANDZEITEN - Wird die Anlage langere Zeit nicht
betrieben, stecken sie den Strom aus.

©American Audio® - www.americanaudio.eu - Radius 1000™

ERDUNG UND POLARISATION

ERDUNG UND POLARISATION

. Verfligt die Anlage iber einen Stecker mit
Polbolzen (der Bolzen ist breiter als tblich), dann ist ein solcher
Stecker nur fiir Wandsteckdosen mit Polarisation geeignet. Diese
Funktion dient zur Verbesserung der Sicherheit. Passt der
Stecker nicht in die Steckdose, muss er von einem Elektriker
ausgetauscht werden. Man darf kein Bolzen entfernen, da er die
Schutzeigenschaften des Steckers mit Polarisation sicherstellt.

. Verfigt die Anlage dber einen Stecker mit
Erdbolzen, der einen dritten Bolzen (Erdbolzen) hat, dann ist ein
solcher Stecker nur fiir Wandsteckdosen mit Erdung geeignet.
Diese Funktion dient der Verbesserung der Sicherheit. Passt der
Stecker nicht in die Steckdose, muss er von einem Elektriker
ausgetauscht werden. Man darf kein Bolzen entfernen, da er die
Schutzeigenschaften des Steckers mit Erdung sicherstellt.

SCHUTZ DER VERSORGUNGSLEITUNG - Legen sie die
Leitungen so, dass man nicht auf ihnen geht und sie nicht
einquetscht. Achten sie vor allen Dingen auf Leitungen in
der Nahe von Stecker, zusatzlichen Steckdosen und an
Stellen, an denen sie im Gehause der Anlage stecken.

ERDUNG DER AURENANTENNE — Vergewissern sie sich,
wenn die Anlage an eine AuBenantenne angeschlossen ist,
dass die Antenne entsprechend geerdet und einen
entsprechenden  Schutz gegen  SpannungsstoBe und
Reibungselektrizitat vorhanden ist. Die AuBenantenne muss
gemalR der bestehenden rechtlichten Vorraussetzungen
geerdet werden. Siehe Zeichnung A.

BLITZE — Um die Anlage vor Gewitter und bei langem
Stillstand zu schiitzen, muss man die Stromversorgung, die
Antenne oder das Kabelsystem herausziehen. Das
verhindert ~ Beschadigungen  durch  Blitze  und
Uberspannungen bei Gewittern auf dem Versorgungsnetz.

HOCHSPANNUNGSLINIEN — Die AuBenantenne darf

weder in der Néhe von Hochspannungsleitungen, unter
elektrischen Beleuchtung, an andere Stromkreise noch an
andere Orte, an denen die Antenne auf die Anlage fallen
konnte, montiert werden. Passen sie wéahrend der Montage
auf, um Kontakt mit anderen stromfiihrenden Geraten und
der Antenne zu vermeiden. Lebensgefahr — Stromschlag.

UBERSPANNUNG — Nicht zu viele Gerate an eine

Steckdose schalten. Brand- und Stromschlaggefahr.

s Antennenkabel

FREMDKORPER UND UBERSCHEMMUNG - In den
Inneren der Anlage darf man keine Fremdkadrper einfihren.
Sie kénnen die stromfiihrenden Teile beriihren und einen
Stromschlag oder Brand verursachen. Die Anlage darf
Flussigkeiten nicht ausgesetzt.

FREMDKORPER UND UBERSCHEMMUNG - In den
Inneren der Anlage darf man keine Fremdkorper einfiihren.
Sie konnen die stromfiihrenden Teile beriihren und einen
Stromschlag oder Brand verursachen. Die Anlage darf
Flussigkeiten nicht ausgesetzt.

SERVICE — Der Benutzer darf die Anlage nie selbstandig
reparieren. Sowohl die Offnung als auch SchlieBung des
Gehéauses zum Stromschlag oder anderen Gefahr fihren.
Alle Reparaturen mussen durch qualifiziertes Personal
ausgefiihrt werden.

BESCHADIGUNG - Treten die unten genannten Stérungen
ein, muss die Stromversorgung abgeschaltet werden und
man muss mit der Reparatur qualifiziertes Personal

beauftragen:
*  Beschadigung des Stromkabels oder des
Steckers.
. Fliissigkeitseintritt in der Anlage oder

Fremdkarper in der Anlage.

*  Wenn sie Regen oder Wasser ausgesetzt war.

. Die Anlage funktioniert nicht korrekt trotz der
Beachtung der Bedienungsanleitung. Man soll nur diese
Optionen und Einstellungen, die in der Anleitung beschrieben
wurden, einsetzen. Die Abstimmung der anderen Einstellungen
kann zur schlechten Funktionierung der Anlage filhren. Die
Anlage kann ausschlieflich vom qualifizierten
Servicemitarbeiter instand gesetzt werden.

. Anlage ist gefallen oder wurde auf andere Art
und Weise beschadigt.
. Wesentliche Anderung der Funktion der

Anlage im Vergleich zum friiheren Betrieb — es weist auf
die Notwendigkeit des Eingriffs seitens des hin.
ERSATZTEILE - Werden Ersatzteile bendtigt, vergewissern
sie sich, dass die Servicestelle die originalen vom
Hersteller genannten Ersatzteile oder Ersatzteile mit
gleichen Eigenschaften beschafft. Falsche Ersatzteile
konnen zu Branden, Stromschlégen usw. fiihren.
SICHERHEITSPRUFUNG - Nach Wartungen und
Reparaturen  bitten  sie  Servicemitarbeiter  eine
Sicherheitspriifung und Funktionskontrolle durchzufiihren,
um die einwandfreien Zustand zu gewahrleisten.
WAND- ODER DECKENMONTAGE — Die
Anlage darf weder an der Wand noch unter der
Decke montiert werden.
TEMPERATUR — Die Anlage von Wérmequellen
wie Heizkorper, Heizelemente, Ofen und anderen
Geréten (Verstérker eingeschlossen) fern halten.

Entladungseinheit der

Ta———— System der Erdelektraden

Benutzerhandbuch Seite 4



SICHERHEITSANWEISUNGEN

Anleitung lesen — Vor Inbetriebnahme der
Anlage die Bedienungsanleitung lesen und die
Anleitung aufbewahren

Warnungen beachten — Alle Warnungen
am Produkt und in der Bedienungsanleitung
sollen genau beachtet werden.

Wasser und Feuchtigkeit - Die Anlage darf
nicht in der Nahe von Wassers benutzt werden
— zum  Beispiel neben Badewannen,
Waschbecken, Spulbecken, in feuchten Kellern,
in der N&he des Schwimmbecken und an
ahnlichen Stellen.

Spalten und Offnungen dienen  zur
Sicherstellung der Beliiftung und garantieren die
zuverlassige Funktion, beugen Uberhitzungen vor
und dirfen deswegen nicht bedeckt und verstopft
werden. Die Anlage darf weder auf dem Bett,
Sofa, Teppich noch auf dhnlichen Oberflachen
gestellt werden. Die Anlage darf weder in den
Bucherschrank noch ins Regal eingebaut werden,
es sei denn, dass die entsprechende Bellftung
sichergestellt wird.

Warmequellen - Die  Anlage von
Warmequellen wie Heizkdrper, Heizelemente,
Ofen und anderen Geraten (Verstarker
eingeschlossen) fern halten.

Wartungen — Der Benutzer darf keine, aul3er den
im Benutzerhandbuch beschriebenen,
Servicemalinahmen selbststandig verrichten. Mit
allen anderen Tatigkeiten muss qualifiziertes
Servicepersonal betraut werden. Der Player soll in
folgenden Féllen dem Fachservice Uberbracht
werden:
A. Leitung oder Stecker wurden beschadigt.
B. Flussigkeiten oder Fremdkorper sind in den
Players eingetreten.
C. Der Player wurde Wassers ausgesetzt.
D. Der Player funktioniert nicht oder anders als
er sollte.

©American Audio® - www.americanaudio.eu -

Seriennummer und Modellnummer dieser Anlage befindet
sich auf der Ruckseite. Fiillen Sie diese Nummer unten
ein und bewahren sie sie auf.

Seriennummer und Modellnummer dieser Anlage befindet
sich auf der Ruickseite. Fiillen Sie diese Nummer unten
ein und bewahren sie sie auf.

Modellnummer

Seriennummer

Einkauf:
Einkaufsdatum

Verkaufer

Verkauferanschrift

Telefonnummer des Verkaufers

Radius 1000™ Benutzerhandbuch Seite 5



AUSPACKEN

Jeder Radius 1000™ wurde genau Uberpruft und betriebsbereit geliefert. Uberpriifen sie die
Transportverpackung genau auf Schaden, die wahrend des Transports entstehen konnten.
Erscheint ihnen der Karton beschadigt, Uberprifen sie ihren CD-Player genau auf alle Schaden
und versichern sie sich, dass das zur Inbetriebnahme des CD-Players benétigt Zubehor
unbeschadigt vorhanden ist. Bitte wenden sie sich im Fall von Schaden oder nicht vorhandenen
Zubehdr an unseren kostenlosen Kundendienst. Bitte geben sie ihren CD-Player nicht ohne

vorherigen Kontakt mit unserem Kundendienst an ihren Handler zuruick.

Einleitung:

Herzlichen Glickwunsch und vielen Dank fur den Kauf des Radius 1000™ CD-Players von
American Audio®. Dieser CD-Player verkorpert die stetige Hingabe von American Audio
Audioprodukte der besten und héchsten Qualitat zu erschwinglichen Preisen zu produzieren. Bitte
machen sie sich vor Inbetriebnahme des CD-Players mit dieser Bedienungsanleitung vertraut.
Dieses Benutzerhandbuch enthalt wichtige Informationen beztiglich der korrekten und sicheren
Inbetriebnahme ihres neuen Players.

Kundendienst:

American Audio® bietet ihnen einen kostenlosen telefonischen Kundendienst, der ihnen Hilfe bei
der Inbetriebnahme leistet und alle Fragen, die sich ihnen wahrend der Inbetriebnahme und der
Nutzung stellen, beantwortet. Sie kbnnen uns auch auf mit inren Anregungen und Vorschlagen
auf unserer Webseite www.americanaudio.eu besuchen.

E-Mail: support@americanaudio.eu

Achtung! Es sind keine vom Kunden reparierbaren Teile im CD-Player vorhanden. Versuchen
sie keine selbststandigen Reparaturen, bevor sie nicht von einem autorisierten American Audio
Servicetechniker dazu unterwiesen wurden. Diese unerlaubte Reparatur fihrt zum Verlust der
Herstellergarantie. Im unwahrscheinlichen Fall, dass ihr CD-Player die Reparatur unseres Service
bendtigt, wenden sie sich bitte an den Kundendienst von American Audio®.

Entsorgen sie die Verpackung nicht im Mdall. Bitte recyceln sie, wann immer es madglich ist.

VORSICHTSMASSNAHMEN BEIM SET-UP

Uberpriifen sie ob sie alle Anschliisse korrekt angeschlossen haben, bevor sie den CD-Player an
die Stromversorgung anschlieen. Alle Ton- und Lautstarkeregler sollten auf Null- oder
Mindeststellung eingestellt sein, bevor der CD-Player angestellt wird. Schalten sie den CD-Player
nicht sofort ein, wenn er extremen Temperaturschwankungen ausgesetzt wurde (z.B. nach dem
Transport). Das entstandene Kondenswasser kann ihre Anlage beschédigen. Lassen sie die
Anlage ausgeschaltet, bis sie die Raumtemperatur erreicht.

Betriebsbedingungen:

o Uberprifen sie bitte bei der Installation der Anlage, ob sie nicht extremen Temperaturen,
hoher Luftfeuchtigkeit oder Staub ausgesetzt ist oder war!

e Betreiben sie den CD-Player nicht in extrem heil3en (mehr als 30°C/104°F) oder extrem
niedrigen (weniger als 5°C/40°F) Umgebungstemperaturen.

e Schiutzen sie die Anlage vor direktem Sonnenlicht und halte sie sie von Warmequellen
fern.

e Bedienen sie den CD-Player erst nachdem sie sich mit seinen Funktionen bekannt
gemacht haben. Erlauben sie Personen, die nicht qualifiziert sind fir den Umgang mit
dieser Anlage, nicht das Bedienen. Die meisten Beschédigungen sind das Ergebnis
falscher Bedienung.
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HAUPTFUNKTIONEN

MP3, CD- und CD-R-Wiedergabe e variabler Pitchbereich: +/-4%, +/-8%, +/-16%
CD Slot-In oder +/-100%

Feineinstellung BPM (Siehe Seite 28) e Schnellstartfunktion innerhalb von 10ms
Auto Cue Funktion (Wiedergabe startet sofort nach Betéatigung der
Framgenaue Suche iiber 1/75 Sekunde Play Taste)

Setzen des Cue Point in Echtzeit (“Cue on the e Liste der MP3 Titel

Fly”) e Ordnersuche bei MP3

8 unterschiedliche Geschwindigkeiten zum e Fortgeschrittene Titelsuche (Siehe Seite 33)
Scannen(4 nach vorne /4 nach hinten) e Wiedergabe des Scratch in Echtzeit
Anzeige des Pitch e Reverse Wiedergabe

digitaler RCA-Koaxioalausgang e Pan Effekt

Grol3es, helles VFD-Display, ablesbar aus e Skid Effekt

einem breiten Winkel o Filter Effekt

Fader “Q” Startsteuerung (a) o Phase Effekt

Seamless Loop (ununterbrochene Wiedergabe e Echo Effekt

von Schleifen) e Flanger Effekt

Sampler (Vor- und Rucksampling) e Trans Effekt

10 Sekunden Anti-Shock Speicher e Kopfhoreranschluss mit Trimkontrolle
Flip-Flop Funktion (Relaywiedergabe) (b) e Hauptwiedergabegeschwindigkeit der Musik
Jog Wheel Pitch Bend +/-100% e Sleep Modus (e)

Beriihrungssensor am Jog Wheel e Speicher Backup, Wiederherstellung der
Speichert bis zu 1500 Cue Punkte (500 x 3) (d) Einstellungen (c)

3 programmierbare Cue (Speicher) Tasten e Single / Continuous Wiedergabe

(@) FADER “Q" STARTSTEUERUNG: Diese Funktion wird bei der Verkniipfung mit den meisten Audiomixer von American

Audio®. und American DJ®, die auch die Funktion "Fader Q Startsteuerung" haben, verwendet. Fir das beste Ergebnisse
benutzen sie zwei (2) CDI-500 Mp3™ Player. Schlief3en sie den Radius 1000, wie in der Set-Up Beschreibung erklart, an.
Nachdem die Inbetriebnahme des CD-Players erfolgt ist, legen sie einen Musiktrager ein. Durch das Schieben von links
nach rechts des Crossfaders ihres Mixers starten und stoppen sie die Wiedergabefunktion ihres CDI-500 Mp3™. Sie
benutzen beispielsweise zwei (2) Radius 1000™ Player und einen Mixer mit Fader “Q” Startsteuerung. Wenn der
Crossfader des Mixers maximal nach links verschoben ist (der erste Player istim Wiedergabemodus, der zweite Player ist
im Cue- oder Pausemodus) und sie den Crossfader um mindestens 20% nach rechts verschieben, beginnt der zweite
Player (2) die Wiedergabe und der erste Player (1) kehrt zum Cue Punkt zuriick. Wenn der Crossfader maximal nach rechts
verschoben ist und sie ihn um mindestens 20% nach links verschieben, beginnt der erste Player (1) die Wiedergabe und der
zweite Player (2) kehrt zum Cue Punkt zurtick. Sie kénnen dank dieser Funktion groRartige Effekte, &hnlich dem
Scratching, schaffen. Nachdem sie verschiedene Cue Points auf beiden CD-Spielern abgespeichert haben, kénnen sie
durch vor- und riickwarts drehen des Crossfaders des Mixers schnell zu den verschiedenen Titeln oder Sample
zurtickkehren. Neue Cue Points kdnnen auf dem Radius 1000™ sehr einfach eingestellt werden (siehe Einstellung der Cue
Points Seite 20). Die Funktion der “Q” Start ist sehr einfach zu bedienen und das Beherrschen dieser Funktion wird innen
erlauben, erstaunliche Musikeffekte zu schaffen. Achtung: Fur das richtige Betreiben der “Q” Start Funktion muss die
"Hamster" Einstellung ihres Mixers auf 1/2 eingestellt sein(normale Einstellung). Wichtig: Wenn das LED der Bank Taste
blinkt, kehrt die Anlage zum in Bank gespeicherten Punkt zurtick.

(b) FLIP-FLOP: Diese Funktion wird bei der Verknipfung mit Mixern von American Audio® mit Fader “Q" Startsteuerung

verwendet. Fir den FLIP-FLOP muss man zwei (2) Radius 1000™ Player verwenden. Verbinden sie den Radius 1000
Player, wie es unter Set-Up in diesem Benutzerhandbuch beschrieben wird. Die Funktion aktiviert den zweiten Player wenn
der erste (1) Player die Wiedergabe beendet hat. Wenn beispielsweise der erste (1) Player eine CD wiedergibt und sie bis
zum Ende abgespielt hat, beginnt der zweite (2) Player sofort mit der Wiedergabe. Die FLIP-FLOP Funktion kann man so
einstellen, dass sie einen Titel nach dem anderen Titel abspielt oder eine CD nach der anderen CD wiedergibt. Weitere
Informationen tber die Funktion finden sie unter FLIP-FLOP™ auf Seite 38. Wichtig: Wenn das LED der Bank Taste blinkt,
kehrt die Anlage zum in Bank gespeicherten Punkt zurtick.

(c) MEMORY BACKUP: Radius 1000™ bewahrt alle Speichereintrége tiber einen Zeitraum von funf (5) Jahren auf. Das sichert

ihre ganzen Einstellungen, im Falle einer unabsichtlichen Unterbrechung der Stromzufuhr. Radius 1000™ behalt die letzten
Einstellungen (SGL, CTN, und Parameter der Effekte) auf dem Speicher, auch wenn sie den Hauptstrom abschalten.
Radius 1000™ speichert ihre Cue Punkte und Sample, falls sie zufallig eine CD entnehmen oder die Anlage ausschalten.
Siehe Speicher auf der Seite 26.

(d) PROGRAMMIERBARE CUE PUNKTE: Radius 1000™ verfligt Uber drei BANK BUTTONS (26). Auf jedem BANK

BUTTON (26) kdnnen 500 Cue Punkte gespeichert werden, was insgesamt 1500 abgespeicherte Cue Points macht. Diese
Cue Points werden auf dem Innenspeicher der Anlage gespeichert und kénnen jederzeit abgerufen werden. Siehe das
Einstellen eines Cue Point auf Seite 20.

(e) SLEEP MODUS: Der Laser und das Laufwerk des Radius 1000 schalten sich nach einer 15 minttigen Phase der Inaktivitat (im
Pause- oder Cue Modus) aus. Das verlangert die Lebensdauer ihres Motors und des Lasers. Um den Player wieder
einzuschalten, missen sie nur den Cue- oder Playbutton driicken

©American Audio® - www.americanaudio.eu - Radius 1000™ Benutzerhandbuch Seite 7



SET-UP

UM DEN BESTEN BETRIEB DES CD PLAYERS MIT CD-R SICHERZUSTELLEN, BEFOLGENDEN SIE DIESE
RICHTLINIEN:

1. Gute Qualitat der CD-R Audiotrager (sie sollten dem Orange Book 2 Standard entsprechen)
2. Stellen sie eine hohe Bitrate beim brennen der CD ein (mindestens 160kbps)

3. Brennen sie die CD mit der kleinstméglichen Geschwindigkeit (d.h. Geschwindigkeit 2x oder 4x)

1. Lieferumfang tberprifen
Vergewissern sie sich, dass der Radius 1000™ mit folgenden Inhalt geliefert wurde:

1) Professioneller CD-Player Radius 1000™ 2) Benutzerhandbuch
3) Ein (1) Satz RCA-Kabel 4) Ein (1) 1/8” Relaykabel
5) USB-Kabel

6) Garantiekarte.

2.Installation
Stellen sie die Anlage auf eine ebene Flache oder befestigen sie sie in einem Rack.

3. Anschlusse
1) Vergewissern sie sich, dass die Stromzufuhr abgeschaltet ist.

2) Verbinden sie mit dem mitgelieferten RCA-Kabel den Ausgang ihres Radius 1000™ und den
Eingang des Mixers.
3) Verbinden sie mit den mitgelieferten 1/8” Minikabel den Radius 1000™ und eine

Miniaturbuchse (A oder B )auf einem kompatiblen American Audio® Mixer oder American DJ®
Mixer mit “Fader Q Start”. (Das ermdglicht die Fader “Q” Startsteuerung.)

ACHTUNG:

o Vergewissern sie sich, dass sie die mitgelieferten Mono 1/8" Kabel

verwenden. Die Verwendung anderer Kabel kann zur Beschadigung der Anlage

fUhren.
) Achten sie darauf, dass die Stromzufuhr unterbrochen ist, wenn sie
Leitungen an der Anlage anschliel3en.
ACHTUNG:

* Der Player kann fehlerfrei arbeiten, wenn die Haupteinheit mit einer Neigung von 15 Grad auf

dem Frontpanel montiert wurde. Ist die Neigung der Einheit zu grof3, kdnnen CD gegeben falls
nicht richtig eingelegt oder entnommen werden. (Abbildung 1)

/ hY
‘S [ AMERICAN AUDIO

apbidung (1IN |

ACHTUNG:

» Das VFD wurde so gestaltet, dass es in jeder Neigung sichtbar ist, aber das beste Bild ist im
Winkel wie auf Abbildung 2 gezeigt sichtbar.

-
Abbildung 2 o

!
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HAUPTFUNKTIONEN UND STEUERELEMENTE

Abbildung 3
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HAUPTFUNKTIONEN UND STEUEREL EMENTE (Fortsetzung)

A. STEUERELEMENTE ( ZEICHNUNG 3)

1. EJECT FUNKTION — Betatigung dieser Taste schiebt CD aus. Die Eject Funktion funktioniert nur,
wenn sich die Anlage im Cue- oder Pausemodus befindet, was das zufallige Ausfahren der CDs
wéahrend der Wiedergabe verhindert.

2. VFD DISPLAY — Diese VFD-Anzeige hochster Qualitat zeigt alle abgerufenen Funktionen an.
Die Anzeigensymbole werden im Teil C beschrieben.

3. PITCH SLIDER - Mit diesem Schieber wird die prozentualen Wiedergabegeschwindigkeit
eingestellt. Er bleibt in seiner Position bis er neu positioniert wird oder die Pitchfunktion beendet wird.
Diese Position kann sowohl mit oder ohne geladene CD eingestellt werden. Die Einstellung des
Pitchbereichs bleibt auch nach Entnahme der CD erhalten und wird auf alle anderen den Player
eingefuhrten CDs ubertragen. Das bedeutet, wenn sie einen +2% Pitchbereich fir ein CD eingestellt
haben, die CD entnehmen und eine neue CD einfuhren, wird diese CD auch einen +2% Pitchbereich
haben. Der eingestellte Pitchbereich wird auf dem VFD Display (2) angezeigt.

4. MIDI BUTTON — Die Taste aktiviert den MIDI Betrieb.

5. (-) PITCH BEND BUTTON - Die (-) Pitch Bend Funktion bewirkt eine kurzzeitige Verlangsamung
der BPM (Beats per minute) der CD wéhrend der Wiedergabe. Dies ermdglicht ihnen die Anpassung
des Beats zweier CDs oder anderen abgespielten Musikquellen. Denken sie daran, dass dies nur
eine momentane Funktion ist. Wenn sie ihren Finger von den PITCH BUTTON nehmen,
normalisieren sich die BPM automatisch wieder zu den mit den mit den PITCH SLIDER (3)
eingestellten Pitch. Das Betatigen dieser Taste ermoglicht eine Veranderung des Pitch von bis zu -
100%. Benutzten sie diese Funktion, um zu einer anderen wiedergegebenen Musikquelle tGber
zuleiten. Beachten sie, dass dies nur eine kurzzeitige Anpassung des Pitch ist. Um den Pitch praziser
auf eine andere Musikquelle abzustimmen mussen sie den PITCH SLIDER (3) nutzen.

(+)PITCH BEND BUTTON - Die (+) Pitch Bend Funktion verursacht einen kurzzeitigen
Beschleunigung der BPM (Beats per minute) der CD wahrend der Wiedergabe. Dies ermdglicht ihnen
die Anpassung des Beats zweier CDs oder anderen abgespielten Musikquellen. Denken sie daran,
dass dies nur eine momentane Funktion ist. Wenn sie ihren Finger von den PITCH BUTTON nehmen,
normalisieren sich die BPM automatisch wieder zu den mit den mit den PITCH SLIDER (3)
eingestellten Pitch. Das Betatigen dieser Taste erhdht den Pitch um maximal +100%.

6. PITCH ON/OFF BUTTON — Diese Taste dient zum An- und Ausschalten des PITCH SLIDER (3).
Den Pitch kann man im Bereich von 4%, 8%, 16% und 100% andern. 4% beeinflussen den Pitch am
geringsten und 100% ermadglichen die gro3te Veranderung des Pitch. Die Regelung wird ab Seite 28
beschrieben.

7. TEMPO LOCK FUNCTION — Diese Taste aktiviert und deaktiviert die TEMPO LOCK Funktion.
Diese Funktion ermdglicht es ihnen den PITCH SLIDER fur Beschleunigung oder Herabsetzung der
Wiedergabegeschwindigkeit ohne Anderung des tonalen Pitch des Titels. Ist diese Funktion nicht
aktiviert, andert sich des tonalen Pitch des Titels und gibt einen "Chipmunk™ Effekt, wenn der Titel mit
grolRer Geschwindigkeit wiedergegeben wird oder beschleunigt wird ergibt das einen "James Earl
Jones" Effekt.

8. PITCH PERCENTAGE SELECTOR — Wéhlen sie mit dieser Taste Pitchprozentbereich von 4%,
8%, 16% oder 100%. Einzelheiten auf Seite 30.

9. JOG WHEEL/EFFECTS PLATTER — Diese Drehscheibe hat drei Funktionen:

A. Das Jog Wheel arbeitet als Bedienelement zur framegenauen Suche, wenn die Anlage im Pause-
oder Cue-Modus ist

B.Die Drehscheibe arbeitet wahrend Wiedergabe als Bedienelement zum Pitch Bend. Das Drehen der
Drehscheibe im Uhrzeigersinn erhort den Pitch auf bis zu 100% und das Drehen gegen den
Uhrzeigersinn setzt den Pitch auf bis zu -100% herab.

Der Pitch Bend hangt davon ab, wie lange das Jog Wheel kontinuierlich gedreht wird.

C. Das Jog Wheel kann auch mit den TIME (28) und RATIO (23) Drehkndpfen benutzt werden, um
Effekte einzustellen und zu setzten und die Einstellung von einem Sample zu &ndern, siehe Seite 24.
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HAUPTFUNKTIONEN UND STEUEREL EMENTE (Fortsetzung)

10. BPM BUTTON — Diese Taste schaltet zwischen manuellen und automatischen BPM um.

11. TAP BUTTON — Diese Taste wird im manuellen BPM Modus benutzt. Wenn sie im manuellen
Modus sind, driicken sie diese Taste und stellen mit dem Drehknopf TIME (28) oder RATIO (23) die
BPM ein.

12. JOG WHEEL - EFFEKTE UND BEDIENUNG

NORMAL BUTTON - Betétigen sie diese Taste um den SCRATCH Modus zu verlassen.
Wenn der SCRATCH Modus nicht aktiviert ist, kann das JOG WHEEL (9) fur den Pitch Bend benutzt
werden.

SCRATCH BUTTON —Mit dieser Taste wird der SCRATCH Modus aktiviert. Benutzen sie das
JOG WHEEL (9) um den SCRATCH Effekte zu erzielen.

A. CUE SCRATCH BUTTON -

IM WIEDERGABEMODUS — Wenn wahrend der Wiedergabe die Beriihrungssensoren
aktiviert sind, kehrt die Anlage nach Berihrung des JOG WHEEL (9) zum letzten CUE POINT oder
einem unter BANK BUTTON abgespeicherten CUE POINT zuriick und beginnt die Wiedergabe ohne
Unterbrechung.

IM CUE MODUS - Wenn die Anlage im CUE Modus ist und die Beriihrungssensoren
aktiviert sind, beginnt die Anlage die Wiedergabe, wenn das JOG WHEEL (9) berthrt wird und stoppt
die Wiedergabe wenn das JOG WHEEL (9) losgelassen wird. Wenn das JOG WHEEL (9)
losgelassen wird, kehrt die Anlage zum letzten eingestellten CUE POINT zurick.

13. PLAY/PAUSE BUTTON - Jede Betatigung des PLAY/PAUSE BUTTON bewirkt eine Wechsel
zwischen Wiedergabe und Pause Modus. Das griine LED wird im Wiedergabemodus leuchten und im
Pausemodus blinken.

14. CUE BUTTON - Das Betatigen der Taste wahrend der Wiedergabe stoppt diese sofort und setzt
den Titel auf den letzten eingestellten Cuepunkt zurtick (siehe Einstellen des CUE POINT Seite 20).
Das rote CUE LED leuchtet, wenn die Anlage im Cuebetrieb arbeitet. Das LED blinkt aul3erdem jedes
Mal, wenn ein neuer CUE POINT gesetzt wird. Die CUE-Taste kann gedrtickt gehalten werden, um
einen Titel kurzzeitig anzuspielen. Wenn sie die Cue-Taste loslassen, kehrt die Wiedergabe
augenblicklich auf den letzten CUE POINT zurtick. Man kann die CUE-Taste auch mehrmals
anschlagen um den BOP EFFEKT zu erreichen.

15. IN, OUT, & RELOOP BUTTONS -

IN BUTTON - "CUE ON THE FLY" Diese Funktion erméglicht das Einstellen eines CUE POINT
(siehe CUE POINT Seite 20), ohne die Musik zu unterbrechen ("on the fly"). Diese Taste setzt auch
den Anfangspunkt fur die Nahtlosschleife (siehe SEAMLESS LOOP Seite 21)

OUT BUTTON — Diese Taste dient zum Setzten des Endpunktes einer Schleife. Eine Schleife wird
durch Driicken des IN BUTTONS begonnen und durch Driicken des OUT BUTTON wird der
Endpunkt der Schleife gesetzt. Die Schleife wird jetzt wiedergegeben, bis der OUT BUTTON wieder
gedruckt wird.

RELOOP BUTTON — Wurde eine Nahtlosschleife gebildet (siehe Einstellen einer SEAMLESS LOOP
Seite 21) und der Player ist nicht in SEAMLESS LOOP Betrieb (die Schleife wird nicht
wiedergegeben), so wird der SEAMLESS LOOP Betrieb durch Betatigung des RELOOP BUTTON
sofort aktiviert. Betatigen sie den OUT BUTTON, um die Schleife zu verlassen. Auf dem VFD
DISPLAY (2) wird LOOP und RELOOP angezeigt, wenn diese Funktion abrufbar ist.
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HAUPTFUNKTIONEN UND STEUERELEMENTE (Fortsetzung)

16. SEARCH BUTTONS -

-a-q Diese Suchtaste ermoglicht schnell riickwarts durch einen Titel zu spulen.
¥ Diese Suchtaste ermoglicht schnell vorwérts durch einen Titel zu spulen.
17. FAST TRACK BUTTONS -

»»-| Diese Taste dient zur Auswahl eines Titels. Nach ihrer Betatigung springt man in den nachsten
Titel und wird sie langer gehalten, Uberspringt man gleich mehrere Titel.

I-e—= Diese Taste dient zur Auswahl eines Titels. Nach ihrer Betatigung springt man in den
vorherigen Titel und wird sie langer gehalten, springt man gleich mehrere Titel zuriick.

18. ADV. TRACK BUTTON — Betéatigen sie diese Taste sowohl bei der Wiedergabe als auch im
Pausemodus, um nach den nachsten Titel fur die Wiedergabe zu suchen. Wenn sie im ADV. TRACK
Modus sind, werden die FOLDER und TRACK Anzeigen leuchten. Nutzen sie den FOLDER KNOB
(20) oder TRACK KNOB (19) zum Suchen des gewtinschten Titels fur die Wiedergabe. Dricken sie
den FOLDER KNOB (19) ein Mal, wenn sie den gewlnschten Titel gefunden haben. Auf dem VFD-
Display wird "Searching..." und dann "FOUND" angezeigt, nachdem der Titel gefunden wurde. Wenn
sie den die Wiedergabe ihres gewahlten Titels sofort zu beginnen wollen, driicken sie den FOLDER
KNOB (20).

19. TRACK KNOB - dieser Drehknopf hat drei Funktionen:

A. Die Drehen kénnen sie die Titel in dem ausgewahlten Ordner. Drehen sie den Knopf um rickwérts
und vorwarts durch die Titel zu scrollen.

B. Driicken sie den Knopf und drehen sie ihn gleichzeitig, um tberspringen sie so 10 Titel auf ein Mal
- vorwarts und ruckwarts. Die aktuelle Titelnummer wird auf dem VFD angezeigt.

C. Drucken sie den Knopf, um den Interpret, Titel, Genre und die Bit Rate anzuzeigen.
20. ORDNER KNOB - Dieser Drehknopf hat zwei Funktionen

A. Durch Drehen kénnen sie nach ihren gewiinschten Ordner suchen. Drehen sie den Knopf um
vorwarts und ruckwarts durch ihre Ordner zu scrollen. Die Nummer des Ordners, in dem sie sich
gerade aufhalten, wird auf dem VFD Display angezeigt.

B. Halten sie diesen Knopf gedrickt und drehen sie den RATIO KNOB (23), um den Titel des gerade
gespielten Tracks auf dem VFD zu scrollen.

21. BEAT-SYNC SELECT BUTTONS — Diese Tasten werden verwendet, um die Verzégerung des
Effektes im Bezug auf den Beat der Musik einzustellen. Die Beatverzogerungsverhaltnisse sind 1/4,
1/2, 3/4, 1/1, 2/1, und 4/1. Um den Beat Sync auszuschalten, driicken sie beide Tasten gleichzeitig.

ACHTUNG: Ein Effekt muss ausgewéahlt sein, um die Verzbgerungszeit einzustellen.

22. SMART LOOP BUTTON — Wenn die Smart Loop Funktion aktiviert ist, wahlen sie den Beat, auf
den sie ihre Schleife beginnen wollen. Die Smart Loop Funktion findet nun automatisch zu den BPM
den entsprechenden Endpunkt fur ihre Schleife.

23. PARAMETER RATIO KNOB - Dieser Drehknopf dient zur Einstellung der Parameters des Ratio.
Um die Parameter einzustellen, kann der RATIO KNOB gedruckt und der JOG WHEEL (9) gedreht
werden.

24. EFFEKTE UND HOLD TASTE

FILTER BUTTON — Diese Taste dient zum Anschalten und Ausschalten des Filtereffektes. Der
Filtereffekt optimiert den originalen Ton und verleiht verschiedene Tonwertigkeiten. Der Effekt
deckt sich fast mit dem PHASE Effekt.

ECHO EFFECT - Diese Taste dient zum Anschalten und Ausschalten des Echo Effektes. Der
Echo Effekt fugt dem Ausgangssignal ein Echo bei. Siehe Eingebaute Effekten auf Seite 32.
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HAUPTFUNKTIONEN UND STEUERELEMENTE (Fortsetzung)

TRANS EFFECT - Diese Taste dient zum Anschalten und Ausschalten des Trans Effektes. Der
Trans Effekt simuliert der Transformierungseffekt mit Hilfe eines Mixers in Echtzeit. Siehe
Einbauen von Effekten auf Seite 32.

SKID BUTTON - Diese Taste dient zum Anschalten und Ausschalten des Skid Effekts. Der Skid
Effekt simuliert das pl6tzliche Anhalten einer Schallplatte auf dem Plattenspieler, als ob die
Stopptaste des Plattenspielers gedriickt wurde.

HOLD BUTTON — Die Taste hat zwei Funktionen:

Parameter Lock: Diese Taste dient zur Feststellung aller neuen Einstellungen sie sie fur die
Effekte gesetzt haben. Das rote LED der Taste wird leuchten, wenn die Hold Funktion nicht aktiv
ist. Wenn die Hold Funktion nicht aktiv ist, sind alle Anderungen der Parameter von Effekten nur
momentan.

System Lock: Die Systemsperre aktivier sich, wenn sie diese Taste fur 5 Sekunden gedriickt
halten. Das LED der Taste wird blinken, wenn die HOLD Funktion aktiv ist. Um die HOLD
Funktion frei zuschalten, halten sie die Taste fiir 5 Sekunden gedriickt.

PHASE BUTTON - Diese Taste dient zum Anschalten und Ausschalten des Phase Effekts. Der
Phase Effekt justiert den originalen Ton und verleiht verschiedene Tonwertigkeiten. Der Effekt
deckt sich fast mit dem FILTER Effekt.

FLANGER EFFECT - Diese Taste dient zum Anschalten und Ausschalten des Flanger Effektes.
Dieser Effekt verzerrt das Ausgangssignal und erzeugt einen dem Phasing ahnlichen Effekt.

PAN EFFECT - Diese Taste dient zum Anschalten und Ausschalten des Trans oder Pan
Effektes. Der Pan Effekt erméglicht die Schwankung des Signals zwischen dem linken und
rechten Kanal. Siehe Eingebaute Effekte Seite 31.

REVERSE - Diese Taste aktiviert die ricklaufige Wiedergabe. Diese Funktion gibt den Titel oder
das Sample ruckwarts wieder. Alle Einstellungen des Pitch und Effekte funktionieren in diesem
Modus normal.

25. SAMPLE BUTTON - Diese Taste dient zum Bestimmen und Speichern eines Samples. Driicken
sie erst diese Taste uns dann den gewtinschten BANK BUTTON (26), um den Sample Loop Modus
zu betétigen. Das LED der Taste wird blinken.

26. BANK PROGRAM BUTTON —Diese Funktion ermdglicht es ihnen eine Sequenz von bis zu 12
abgespeicherten Sample zu erstellen. Siehe Seite 25 fur mehr Informationen.

BANK BUTTONS 1-3 — Mit diesen Tasten speichern sie entweder drei (3) Cue Points oder drei (3)
Sample. Jeder Bank Button kann entweder ein Sample oder einen Cue Point abspeichern. Um ein
abgespeichertes Sample wiederzugeben, mussen sie erst den SAMPLE BUTTON (25) und dann den
BANK PROGRAM BUTTON drlicken.

27. MEMORY BUTTON - Diese Taste kann auf unterschiedliche Art und Weise benutzt werden:

Wenn sie mit dieser Taste den Memory Betrieb aktivieren, wird das LED des Memory Button blinken.
Nachdem sie den Speichermodus aktiviert haben, dricken sie den gewtnschten BANK BUTTON
(26), um ihren CUE Point oder die wiedergegebene Schleife zu speichern. Siehe Systemspeicher auf
Seite 26.

Sie kénnen einen Loop auch durch Dricken des BANK Button wahrend der Wiedergabe abspeichern
und der Speichervorgang wird so begonnen. Wenn sie den gewinschten Endpunkt des Loop erreicht
haben, driicken sie den BANK Button wieder.

Um die Loops und Cue Points, die sie auf den BANK BUTTONS gespeichert haben, fir ein n&chstes
Mal auf den Systemspeicher zu Ubertragen, driicken sie den MEMORY Button fur eine Sekunde.

28. PARAMETER TIME KNOB - Dieser Drehknopf regelt den Parameter Zeitwert. Sie kdnnen auch
den TIME KNOB driicken und das JOG WHEEL (9) drehen, um den Zeitwert einzustellen.
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HAUPTFUNKTIONEN UND STEUERELEMENTE (Fortsetzung)

29. TIME BUTTON - Diese Taste dient zum Umschalten zwischen den im TIME METER (48)
angegebenen Zeitangaben von ELAPSED PLAYING TIME, TRACK REMAINING TIME und TOTAL
REMAINING TIME.

30. SGL/CTN — Diese Funktion ermdglicht es ihnen zwischen der Wiedergabe eines einzelnen Titels
und der Dauerwiedergabe (alle Titel eines Ordners) zu wéhlen. Diese Funktion funktioniert auch im
FLIP-FLOP Modus. Mit dieser Funktion kdnnen sie auch den AUTO CUE Modus ein- und
ausschalten. Drucken sie dafur diese Taste fur mindestens eine Sekunde.

\ L
7

AMERIGAR AUENE ]

37 36 35 34 33 32 Abbildung 4

B. RUCKSEITE (Abbildung 4)

31. STROMANSCHLUSS - Dieser Anschluss ist fur die Hauptstromversorgung. Vergewissern sie
sich, dass ihr Stromversorgung den der Stromversorgung der Anlage entspricht.

32. POWER BUTTON - Diese Taste schaltet die Anlage ein und aus.

33. RELAY JACK — Mit diesem Stecker verbinden sie zwei CD-Player und die Relaywiedergabe (Flip-
Flop) benutzen. Sie kdnnen ihre Anlage auch mit einem CONTROL Ausgang eines kompatiblen
Mixers von American Audio® verbinden, um die Fader “Q” Startsteuerung zu nutzen. Das ist jedoch
nur bei American Audio Mixern der Serie "Q" moglich.

34. DIGITAL OUT — Nutzen sie diesen Anschluss, um auf eine Mini Disc, CD-R oder anderem
digitalen Speichertrager nahezu perfekte Kopien ihrer CDs zu brennen.

35. AUDIO OUT R & L — Ausgang fir Audiosignale. Verbinden sie mit RCA-Kabeln den Ausgang
AUDIO OUT und den Eingang LINE eines Mixers.

36. HEADPHONE JACK & VOLUME CONTROL - Dieser Stecker wird zum Anschluss ihrer
Kopfhorer benutzt und der Lautstarkeregler fur inre Kopfhorer befindet sich direkt daneben. Stellen
sie die Lautstarke auf ein Minimum ein, bevor sie die Kopfhorer anschliel3en. Sie kdnnen die
Lautstarke beliebig einstellen.

37. USB MIDI JACK — Benutzen sie diesen Anschluss, um eine Verbindung zu einem Computer
herzustellen.

©American Audio® - www.americanaudio.eu - Radius 1000™ Benutzerhandbuch Seite 14



HAUPTFUNKTIONEN UND STEUERELEMENTE (Fortsetzung)
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C. VED DISPLAY (ABBILDUNGG 5)

38. PLAY INDICATOR - Die Play Anzeige leuchtet, wenn die Anlage im Wiedergabemodus ist.
39. PAUSE INDICATOR - Die Pause Anzeige leuchtet, wenn die Anlage im Pausemodus ist.

40. CUE INDICATOR - Die Cue Anzeige leuchtet, wenn die Anlage im CUE Modus ist und blinkt
wann immer ein neuer CUE POINT gesetzt wird.

41. CHARACTER DISPLAY — Zeigt bei geladener MP3 Disc den Namen des Titels und des Album
an.

42. BPM METER - Dieser Messer zeigt die BPM des aktuellen Titels an.

43. AUTO BPM — Zeigt an, dass der AUTO BPM Zahler aktiv ist.

44. TEMPO LOCK - Zeigt an, dass die Tempo Lock Funktion aktiv ist.

45. PITCH NDICATOR — Zeigt, welchen Pitch man gerade benutzt oder benutzen wird.

46. ANTI SHOCK BUFFER TIME — In diese Anzeige wird die Anti Shock Pufferzeit angeben.

47. TIME BAR INDICATOR - Dieser Balken zeigt die die ungefahre Restzeit eines Titels an. Der
Balken beginnt zu blinken, wenn der Titel sich seinem Ende ndhert. Der blinkende Balken ist eine
gute Erinnerung daran, dass die Zeit, um einen ndchsten Titel auszuwéhlen, langsam zu Ende geht.

48. TOTAL/REMAIN INDICATOR — Wenn TOTAL auf dem VFD DISPLAY(2) angezeigt wird, ist die
beschriebene Zeit unter TIME DESCRIBED (47) auf dem VFD (2) die Restzeit des gesamten Album.
Wird REMAIN auf dem VFD DISPLAY(2) angezeigt, ist die TIME DESCRIBED (47) auf dem VFD
Display die Restzeit des gerade gespielten Songs.

49. TIME METER - Zeigt genau Minuten, Sekunden und Frames an. Der Z&ahler zeigt entweder die
Ablaufzeit, die Gesamtzeit oder die Restzeit des Titels oder des gesamten Album an. Die Anzeige
hangt von der gewahlten Zeitform. Die gewahlte Zeitform wird Gber dem TIME METER als TOTAL
REMAINING, REMAINING TRACK TIME oder ELAPSED TRACK NAME angezeigt.

50. TRACK DISPLAY - Zeigt an, welcher Titel zum abspielen bereit ist oder wiedergegeben wird.
51. FOLDER DISPLAY - Zeigt an, in welchem Ordner sie sich gerade befinden.

52. RELOOP INDICATOR - Erscheint, wenn ein LOOP wiedergegeben wird oder fertig zur
Wiedergabe ist.

53. SINGLE INDICATOR - Zeigt an, dass die CD-Anlage sich im Single-Play-Modus befindet. Der
Titel wird ein Mal wiedergegeben und die Anlage kehrt in den Cue Modus zurtick. Die Anlage befindet
sich im Dauerwiedergabe-Modus. Im Dauerwiedergabe-Modus spielt die Anlage alle tbrigen Titel
einer CD ab. Wenn alle Titel abgespielt wurden, wird die Anlage in den Cue-Modus zurtickkehren.
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HAUPTFUNKTIONEN UND STEUERELEMENTE (Fortsetzung)

54. AUTO CUE — Zeigt an, ob der Auto Cue angestellt ist oder nicht. Halten sie die Taste SGL/CTN
(10) fur eine Sekunde gedriickt, um die Auto-Cue-Funktion ein uns aus zu stellen.

53. MP3 INDICATOR — Diese Anzeige leuchtet auf, wenn sich eine MP3 Disc im Laufwerk befindet.
56. CD INDICATOR - Diese Anzeige leuchtet auf, wenn sich eine CD im Player befindet.
57. REVERSE INDICATOR - Diese Anzeige leuchtet auf, wenn die Reversewiedergabe aktiviert ist.
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INNENMENU

Halten sie den FOLDER KNOB (20) fur mindestens 2 Sekunden gedrickt, um in das Innenmeni zu
gelangen. Dricken sie die TIME (28) oder RATIO (23) Drehkndpfe, um ein Unterment zu 6ffnen und
um Einstellungen zu bestatigen; Driicken sie den FOLDER KNOB (20), um das Men zu verlassen.
1. JOG MODE - Schaltet den JOG LED Modus an (Betriebsskala von 1~8)
2. Sensitivity — Einstellen der Empfindlichkeit des Bertihrungssensor am Jog Wheel
(Einstellungsskala von -20 ~ +20)
Pitch Bend — Pitchbereich +/-1%~100%
Display Time — Im Bereich von 0.5 ~ 12.0 Sekunden (LINE NAME Start / Stopp Zeiteinstellung)
Scroll Speed — Regelung der Zeit des Scrollens (Scrollzeitskala von 50 ~ 2000msek.)
SLEEP Time — Regelung der Zeit des Sleep Modus (Skala von 5 ~ 120 min)
INTENSITY — Helligkeit des VFD Displays (Helligkeitsskala von 1~10)
A.CUE LEVEL - Anderung des AUTO CUE Pegels (Pegelskala von -36 ~ +78db)
MIDI CC TYPE — Anderung des Transfers REL. (RELATIVE), ABS. (ABSOLUTE), Beachten sie
ORDNER/TRACK/PARAMETER TIME/PARAMETER RATIO/ PITCH im Betrieb
MIDI. PITCH wird durch BEND(PITCH BEND)/ ABS. (ABSOLUTE) gesendet.
MIDI CH - Anderung des Kanals 1 ~ 16 oder Steuerung des Kanals (1~8,9~16) durch BEAT
MIDI SETUP - Doppelsteuerung ON/OFF, CD kann durch JOG & Pitch Bend, Pitch ON/
OFF und variablen Pitchbereich gesteuert werden, wenn der MIDI Betrieb verwendet
wird.
-JOG OUTPUT (0 ~ 30 ms) (Steuerung der maximalen Transferzeit des JOG MIDI)
-Pluse = (1024 oder 512) (Wahl des Sensors, um einen Pluse zu senden)
-I/O DISPLAY/Hide (zeigt an / verbirgt den Wert des MIDI 1/O)
-USB Reset (zurticksetzen des USB)
C. Bit Rate - Anzeige ON
Anzeige OFF
D. Version - CON: VerXX( Steuerversion)
SER: VerXX(ServoVersion)
BUF:
VerXX(Pufferversion )
DSP:VerXX(DSPVersion
)
E Defaults - YES?(Wiederherstellung der Fabrikeinstellungen?)
NO?(Verlassen ohne die Wiederherstellung der Fabrikeinstellungen?)
F EXIT & SAVE - Verlassen und Speichern der Einstellungen bis zum néchsten Gebrauch der
Anlage (Dricken sie den Memory Button, um schnell das Menu schnell zu verlassen und alle
Einstellungen abzuspeichern)
G. EXIT — Verlassen ohne Speichern (FOLDER KNOB driicken, fur schnelles Verlassen).

©ONDUAW

© >

ACHTUNG:

Speichern: PITCH ON/OFF, PITCH RANGE, SGL/CTN, AUTO CUE, TIME MODE, HOLD, KEY
LOCK, EFFECTS ON/OFF, SENITIVITY, SLEEP/STOP/RUN TIME/ JOG MODE/ INTENSITY/ A.CUE
LEVEL/ SEARCH SPEED/ MIDI CC TYPE/ MIDI CH/ MIDI SETUP

Fabrikeinstellungen: PITCH (ON), PITCH RANGE (8%), (CTN), AUTO CUE(ON), TIME MODE
(REMAIN), HOLD(OFF), KEY LOCK(OFF), EFFECTS(OFF), SENITIVITY(+05),
SLEEP(15min)/STOP(3 sec)/ RUN(400msec) TIME, PITCH BEND(PITCH RANGE), BIT
RATE(Disp. ON), JOG MODE(MODEZ,6), INTENSITY(10), A. CUE LEVEL(-48db), MIDI CC
TYPE(REL.) PITCH(BEND), MIDI CH(CH 1), MIDI SETUP(JOGOUT 0 ms) (/O HIDE), DUAL
CONTROL OFF (PULSE 1024)
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GRUNDFUNKTIONEN

1. CD EINFUHREN / ENTNEHMEN

Der Radius 1000™ kann nur normale CDs mit 12cm Durchmesser abspielen. CDs die eine Umfang
von 8cm haben, anders geformt sind oder ovale sind nicht kompatibel mit der Anlage. Halten sie eine
CD immer am Rand fest, wenn sie sie in den Player einfiihren. Halten sie das Etikett der CD nach
oben und fuhren sie sie in den Slot. Bertihren sie niemals die mit Informationen beschriebene Flache
(die glanzende Seite) Um die CD aus dem Slot zu entnehmen, driicken sie den EJECT BUTTON (1).

ACHTUNG:
. NIEMALS versuchen andere als 12cm CDs in den Slot einzufiihren

. NIE mehr als ein CD auf ein Mal ins Laufwerk einfihren. Das kann zur Folge haben, dass ihre
Anlage beschadigt wird.

. VERSUCHEN SIE NICHT eine CD ins Laufwerk einzufihren, wenn die Stromversorgung
abgeschaltet ist, denn das kann das Laufwerk beschéadigen.
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olc
FCIC]CICE

©

(=}
o)/
. Abbildung 6

Abbildung 6: Dricken sie den Eject Button, um eine CD ins Laufwerk einzufiihren und
herauszunehmen.

Nicht vergessen: Die CD immer am Rand festhalten und immer das Etikette nach oben halten, wenn
sie eingefuhrt wird.

2. WAHL DES TITELS

Drucken sie einer der zwei TRACK BUTTONS (17) oder drehen sie den TRACK KNOB (19), um
einen Titel zu wahlen. Durch Drticken der TRACK BUTTONS (17) oder einmaliges Drehen des
TRACK KNOB (19) wird der nachsthohere oder nachstniedrigere Titel gewahlt. Sie kbnnen die
TRACK BUTTONS (17) auch gedrtckt halten oder den TRACK KNOB (19) drehen und halten, um die
Titel schneller zu durchsuchen. Wenn sie den TRACK KNOB (19) driicken und vorwarts oder
rickwarts drehen kénnen sie auf ein Mal 10 Titel Gberspringen.
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GRUNDFUNKTIONEN (FORTSETZUNG)
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Abbildung 7: Driicken sie den
ricklaufigen Track Button oder
drehen sie den Track Knob
gegen den Uhrzeigersinn
drehen, um letzten Titel zurlick
zu kehren.

8 |08%¢E% O
- EEEE
JCICETCIE)

Q

Abbildung 8

3. WIEDERGABE STARTEN — Abbildung 9

Legen sie eine CD ein, wie auf Seite 18 beschrieben (CD EINFUHREN / '
ENTNEHMEN). Die Wiedergabe beginnt sofort, wenn sie mit einer eingelegten
CD den PLAY / PAUSE BUTTON (13) driicken. Die PLAY (42) Anzeige wird
aufleuchten, sobald die Wiedergabe beginnt. Der Punkt, an dem die Wiedergabe
beginnt (Cue Point) wird automatisch auf dem Speicher als Cue Point
gespeichert. Die Anlage kehrt zu diesem Cue Point (der Punkt, an dem die
Wiedergabe angefangen hat) zuriick, wenn der CUE BUTTON (14) betatigt wird.

4.PAUSE - Abbildung 9

Diese Funktion unterbricht die Wiedergabe an exakt demselben Punkt, an dem
der PLAY / PAUSE BUTTON (13) gedruckt wird. Das Drucken des PLAY /
PAUSE BUTTON (13) schaltet um zwischen Wiedergabemodus und
Pausemodus. Wenn die Anlage sich im Pausemodus befindet, wird der PAUSE
INDICATOR (39) auf dem VFD DISPLAY (2) leuchten. Das griine LED des PLAY
/ PAUSE BUTTON (13) wird auRerdem anfangen zu blinken.

5, UNTERBRECHEN DER WIEDERGABE — Abbildung 9 & 10

Das Unterbrechen der Wiedergabe halt das Laufwerk nicht an, es stellt den Titel
lediglich in den Pausemodus oder Cuemodus. Diese Funktion erméglicht es ihrer
Anlage, die Wiedergabe augenblicklich wieder aufzunehmen. Das Laufwerk wird
nur angehalten, wenn eine CD entnommen wird oder sich die Anlage im
Sleepmodus befindet.

Es gibt zwei Moglichkeiten die Wiedergabe zu stoppen (unterbrechen):

1) Drucken sie den PLAY / PAUSE BUTTON (13) wahrend der Wiedergabe. Dies \C

wird die Wiedergabe an exakt demselben Punkt stoppen, an dem der PLAY /
PAUSE BUTTON (13) gedriickt wurde.

2) Drucken sie den CUE BUTTON (14) wahrend der Wiedergabe. Dies wird die
Wiedergabe unterbrechen und die Wiedergabe kehrt zu dem letzten gesetzten
Cue Point zurlck.

6. AUTO CUE - Abbildung 10

Diese Funktion setzt automatisch einen Cue Point auf die erste Musikquelle,
wenn eine CD eingelegt wird. Dieser erste gesetzte Cue Point wird immer der
Anfang eines Titels Nr.1 sein. Wenn ein neuer Titel gewahlt wird, bevor der PLAY
BUTTON (12) betétigt wurde, wird ein neuer CUE POINT gesetzt, um den neuen
Anfangspunkt wiederzugeben.

7. Framegenaue Suche — Abbildung 11
Diese Funktion erlaubt es den Titel Frame flr Frame genau zu durchsuchen,
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Abbildung 8: Driicken sie
den vorlaufige Track Button
oder den drehen sie den
Track Knob in Uhrzeigersinn,
um zur um den nachsten
Titel abzurufen.
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damit sie einen geeigneten Anfang fiur einen Cue, Sample oder eine Schleife finden und setzten kénnen.
Um die Scrollfunktion nutzen zu kénnen, missen sie



GRUNDFUNKTIONEN (FORTSETZUNG)

zunachst den Pausemodus oder Cuemodus einschalten. Wenn sie im Pausemodus oder Cuemodus sind,
drehen sie das JOG WHEEL (9), um durch den Titel zu scrollen (Abbildung 11). Das Drehen des Rades
im Uhrzeigersinn wird die framegenaue Suche vor spulen und das Drehen des Rades gegen den
Uhrzeigersinn wird die framegenaue Suche zurtick spulen. Wenn sie das JOG WHEEL (9) benutzen,
erlaubt ihnen die Mithérfunktion (Kopfhorerlautstarke) zu abzuhdéren, durch was sie spulen. Wenn sie ihren
gewilnschten Anfangspunkt erreicht haben, kdnnen sie einen Cue (Start) Punkt setzten, indem sie den
PLAY/ PAUSE BUTTON (13) driicken, wie auf Abbildung 9 gezeigt. Das Betatigen des CUE BUTTON
(14), wie auf Abbildung 10, wird sie nun auf den Punkt zurticksetzten, den sie gerade gewahlt haben.

8. SCANNEN (SCHNELL VORWARTS SPULEN / SCHNELL RUCKWARTS
SPULEN)

Diese Funktion erméglicht es ihnen schnell durch einen Titel zu spulen.
Dricken sie die SEARCH BUTTONS (16) fur das schnelle Spulen nach vorne
und hinten.

9. SETZEN und SPEICHERN eines CUE POINT:

Setzen Eines Cue Point:

Ein Cue Point ist der exakte Punkt, an dem die Wiedergabe beginnt, wenn der
PLAY / PAUSE BUTTON (13) betatigt wird. Sie konnen ihre Cue Points an
jeder beliebigen stelle einer CD oder eines Titels setzen. Sie kdnnen bis zu
drei unabhéngige Cue Points fiir eine CD einstellen. Die drei Cue Points
werden in den BANK BUTTONS 1-3 (26) abgespeichert. Es gibt zwei (2)
Wege, um einen Cue Point zu setzen und zu erstellen, wie auf Abbildung 13
und 14 gezeigt wird.

1) Sie kénnen den IN BUTTON (15) on the fly (wahrend die CD wiedergegeben
wird) betatigen. Damit setzten sie einen CUE Point, ohne dass die
Musikwiedergabe unterbrochen wird. Das Driicken des CUE BUTTON (14)
setzt sie nun an genau den Punkt zuriick, an dem sie den IN BUTTON (15)
gedriickt haben. Sie kdnnen nun diesen CUE Point auf einen der drei BANK
BUTTONS 1-3 (26) abspeichern.

Abbildung 13

2) Sie kdnnen auch das JOG WHEEL (9) benutzen, um einen Cue Point zu
setzten. Benutzen sie das JOG WHEEL (9) wahrend die CD im PAUSE
Modus oder im CUE Modus ist, um durch einen Titel zu scrollen und einen
gewiinschten Startpunkt zu finden. Wenn sie ihre gewiinschte Position
gefunden haben, driicken sie den PLAY BUTTON (13), um einen Cue Point
zu setzen. Das Dricken des CUE BUTTON (14) oder des IN BUTTON (15)
setzt sie nun an genau diese Position zurick.

(o]
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Wichtiger Hinweis: Wenn das LED des Bank Button aufleuchtet, wir die
5 // Anlage den unter einem Bank Button abgespeicherten Point setzen.

Abbildung 14
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GRUNDFUNKTIONEN (FORTSETZUNG)

Abspeichern Eines Cue Point:

Wenn sie ihren Cue Point auf eine der zwei auf Seite 20 erklarten Weisen gesetzt haben, kénnen sie
ihren Cue Point auf eine der BANK BUTTONS (26) abspeichern. Wenn sie diesen Cue Point erst einmal
abgespeichert haben, kénnen sie ihn jederzeit abrufen und sie kdnnen ihn sogar vom Innenspeicher
abrufen, wenn die CD entnommen wurde oder die Stromverbindung unterbrochen wurde — siehe INNERE
BETRIEBSMODI auf Seite 17. Sie kdnnen maximal 3 Cue Points per CD speichern und maximal 1500
Cue Points kénnen auf den Speicher der Anlage gespeichert werden. Entweder ein CUE POINT oder ein
SAMPLE (siehe Erstellen einer Sample Schleife auf Seite 23 und 24) kénnen auf einem BANK BUTTON
(26) gespeichert werden, aber nicht beide gleichzeitig. Um einen Cue Point abzuspeichern:

1) Erstellen sie einen Cue Point auf eine der zwei auf Seite 20 beschriebenen Weisen. Driicken sie den
MEMORY BUTTON (27), wie auf Abbildung 15 gezeigt. Das rote Memory Cue LED wird aufleuchten und
anzeigen, dass die Abspeicherfunktion betatigt wurde. Sie kénnen nun einen beliebigen der drei BANK
BUTTONS (26) driicken, um den Cue Point auf den Speicher abzuspeichern (Abbildung 17). Das LED des
BANK BUTTON (26) wir weiter leuchten und damit anzeigen, dass entweder ein Sample oder ein Cue
Point auf ihm abgespeichert ist. Das rote Memory LED wir abgeschaltet.
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2) Wiederholen sie die oben erlauterten Schritte bei bis zu 3 Cue Points. Wenn sie ihre drei Cue Points
abgespeichert haben, kénnen sie jederzeit auf sie zuriickgreifen. Wahrend der Musikwiedergabe werden
die Cue Points die Wiedergabe sofort und ohne Unterbrechung von diesem Punkt aus starten. Bitte
beachten sie, dass sie, um auf diese abgespeicherten Cue Points zuriickzugreifen, die CD, auf der sie
eingestellt wurden, im Laufwerk haben mussen.

10. ERSTELLEN UND ABSPIELEN EINER SEAMLESS LOOP

Eine Seamless Loop ist eine Tonschleife, die unaufhérlich ohne Unterbrechung wiedergegeben wird.
Durch Anwendung dieser Schleife kbnnen sie dramatische Effekte beim Mixen erzielen. Dieser Loop hat
keine Zeitbeschrankung und sie kénnten sogar die ganze Lange der CD in einen Loop einbauen. Sie
erstellen einen Seamless Loop zwischen zwei aufeinander folgenden Punkten einer CD.

e é)A[L)JrgEkgB.ISJ?C;jNeg |(31|_3A)\Y / 2) Dricken sie den IN
um den Wiedergabemoaus BUTTON (15). Das setzt
U aktivieren den Anfangspunkt einer
: SEAMLESS LOOP. Das
&P LED des IN BUTTON (15)
8 wird erst aufblinken und

dann leuchten.
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Abbildung 17 Abbildung 18
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GRUNDFUNKTIONEN (FORTSETZUNG)

SEAMLESS LOOP zu setzen (Abbildung 20). Die LEDs des IN BUTTON (15)
und OUT BUTTON (15) werden augenblicklich anfangen zu blinken und damit

anzuzeigen, dass der SEAMLESS LOOP Modus aktiviert wurde.
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% 3) Driicken sie den OUT BUTTON (15), um einen Endpunkt fur ihren
=1
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VFD LOOP SYMBOLE — Wahrend der Wiedergabe eines SEAMLESS LOOP
wird der RELOOP (52) INDICATOR auf dem VFD DISPLAY (2) angeschaltet,
der damit die Aktivierung des Loops anzeigt.

Abbildung 19

BEENDEN EINES LOOP — Um die Wiedergabe eines SEAMLESS
LOOP zu beenden, driicken sie den OUT BUTTON (15). Die LEDs
IN BUTTON (15) und OUT BUTTON (15) werden weiter leuchten, sie
horen jedoch auf zu blinken. Die LEDs des IN BUTTON (15) und
OUT BUTTON (15) werden sie daran erinnern, dass ein Loop
abgespeichert ist.

des

Abbild 20
RELOOP (15) Funktion erlaubt es ihnen i

]

jederzeit auf ihr abgespeichertes Loop zuriickgreifen. Die LEDs des IN BUTTON
(15) und OUT BUTTON (15) werden anzeigen, dass ein Loop abgespeichert ist
und jederzeit wiedergegeben werden kann. Um das Loop erneut wiederzugeben,
driicken sie den RELOOP BUTTON (15). Die LEDs des IN BUTTON (15) und OUT

e ! }
% ERNEUTE WIEDERGABE EINES LOOP - Die
&R
Q@
@

: BUTTON (15) werden anfangen zu blinken und zeigen so die Aktivierung des
Q . B |/ SEAMLESS LOOP Modus an und die Wiedergabe ihres abgespeicherten Loop
N /' beginnt sofort.

Abbildung 21

Bitte beachten sie: Nur der Endpunkt eines Loop kann veréandert werden. Sie kénnen ihren Loop
verklrzen oder verlangern. Bevor sie ihren Seamless Loop bearbeiten, miissen sie natirlich erst einmal
einen Seamless Loop erstellt haben. Wenn sie noch keinen Seamless Loop erstellt haben, befolgen sie
die Anweisungen in Punkt 10 zum Erstellen eines Loop. Driicken sie den RELOOP BUTTON (15) wenn
ein SEAMLESS LOOP bereits eingestellt wurde, um den SEAMLESS LOOP zu aktivieren (Abbildung 21),
wenn er nicht bereits aktiv ist. Um den Endpunkt ihres Seamless Loop zu verstellen:

1) Driicken sie den OUT BUTTON (15), um in den normalen Wiedergabemodus aus den Cue Punkten des
Loops zu beginnen (Abbildung 20). Das wird den SEAMLESS LOOP Modus ausschalten und erlaubt
ihnen den Endpunkt des Loop zu verandern.

2) Dricken sie wieder den OUT BUTTON (15), wenn sie ihren neuen Endpunkt erreicht haben (Abbildung
20).

- FUR EINEN KURZEREN LOOP: Driicken sie den OUT BUTTON (15) an einer frilheren Stelle des Titels
(Abbildung 20).

-FUR EINEN LANGEREN LOOP: Driicken sie den OUT BUTTON (15) an einer spéateren Stelle des Titels
(Abbildung 20).
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11. BEDIENUNG DES EINGBAUTEN SAMPLERS:

Ihr Radius 1000 beinhaltet einen hoch entwickelten eingebauten Sampler. Sie kénnen bis zu drei Sample
auf den drei BANK BUTTONS (26) abspeichern. Wir weisen sie noch ein Mal darauf hin, dass sie
entweder einen CUE POINT oder ein SAMPLE auf einen BANK BUTTON (26) abspeichern kénnen, nicht
beides. Ihr Sample kann eine maximale Lange von 5,5 Sekunden haben. Ein Sample kann wahrend der
Wiedergabe einer CD, wahrend das CD-Laufwerk im PAUSE MODUS ist und selbst wenn die CD
entnommen wurde wiedergegeben werden. Sie kbénnen ihr Sample jederzeit ohne Unterbrechung der
Musik Wiedergeben. Wenn sie ihr Sample wiedergeben wahrend die Anlage schon im Wiedergabemodus
ist, wird ihr Sample die wiedergegebene Musikquelle tGiberlappen. Sie kénnen ihr Sample auch im Single
Modus oder Continuous Modus wiedergegeben. Wie bei den Cue Points kénnen sie etwa 1500 (500 x 3)
Sample auf dem Speicher ihrer Anlage abspeichern (abhangig vom Speicherplatz).

Um ein Sample zu erstellen:

1) Bilden sie einen Loop (siehe Erstellen von Seamless Loop auf Seite 21 und 22). Wenn ihr Loop langer
als 5,5 Sekunden ist kann er nicht als Sample abgespeichert werden und wird als Cue Point
abgespeichert.
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Abbildung 22

Abbildung 23
2) Driicken sie den MEMORY BUTTON (27). Das 3) Wahlen sie einen der drei BANK BUTTONS
rote LED des MEMORY BUTTON (27) wird leuchten (26) zum Abspeichern ihres Loop aus und
und zeigt so an, dass der Speicher bereit ist um betéatigen sie diese Taste.

etwas abzuspeichern. 3) Wahlen sie einen der drei BANK BUTTONS

(26) zum Abspeichern ihres Loop aus und
betatigen sie diese Taste.

4) Das rote LED des BANK BUTTON (27) wird erléschen, wenn ihr Sample auf

n, den Speicherplatz gespeichert wurde.
jS) An diesem Punkt wurde ihr Sample abgespeichert. Der urspriingliche Loop,
den sie benutzt haben, um ihr Sample zu erstellen, wird weiter wiedergegeben,
bis der OUT BUTTON (15) betatigt wird (Abbildung 24).
6) Sie kdnnen ihr Sample jetzt jederzeit abrufen, selbst wenn sich die Anlage im
? | PAUSE MODUS befindet. Wenn sie ihr Sample abspielen wollen, vergewissern
sie sich, dass auf der Anlage die Sample Funktion eingestellt ist, indem sie den
SAMPLE BUTTON (25) druckt. Das blaue LED des SAMPLE BUTTON (25) wird
leuchten. Lassen sie die Sample Funktion angeschaltet, wenn sie ihr Sample in
einer Endlosschleife abspielen wollen. Wenn sie ihr Sample nur ein Mal
abspielen wollen, stellen sie die Sample Funktion ab, sobald sie ihr Sample
// anlaufen lassen haben. Mit angeschalteter Sample Funktion wird das Sample so

lange abgespielt, bis die Sample Funktion abgestellt wird.

Abbildung 24

7) Wichtiger Hinweis: Wenn sie versuchen ihr Sample abzuspielen, ohne dass
die Sample Funktion angestellt ist, wird der BANK BUTTON (26) als Cue Point fungieren!
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GRUNDFUNKTIONEN(FORTSETZUNG)

Veréandern der Parameter des Sample:

Das Verandern der Parameter ermdglicht es ihnen die Lautstarke und den Pitch ihres Samples zu andern.
Ein héherer Wert wird den Pitch oder die Lautstéarke erhdhen. Es ist wichtig zu verstehen, dass der der
Wert des Pitch prinzipiell die Einstellung der Abspielgeschwindigkeit ist und nichts mit der Tonqualitat zu
tun hat. Die Einstellung kann entweder eine momentane Verénderung sein oder aber eine festgelegte

Verédnderung bewirken. Die Einstellungen des Samples werden in drei einfachen Schritten durchgefihrt,
wahrend der Sample Wiedergabe Modus eingestellt ist:

Sample wiedergegeben wird. Das einmalige Betatigen zeigt einen
Prozentsatz in dem VFD DISPLAY (2) an. Durch Drehen des

Drehknopfes im Uhrzeigersinn erhdhen sie den Pitch. Das Drehen
des Drehknopfes gegen den Uhrzeigersinn reduziert den Wert des

Verandern der Parameter des Sample — Geschwindigkeit O 0: m;m; =
Druicken sie den PARAMETER TIME KNOB (28), wéhrend ein s et | Sl

Parameters.

Qv QOF| =10

Abbildung 26

Verandern der Parameter des Sample — Lautstérke

Driicken sie den PARAMETER RATIO KNOB (23), wahrend ein Sample
wiedergegeben wird. Das einmalige Betatigen zeigt einen
Lautstarkenwert in dem VFD DISPLAY (2) an. Durch Drehen des
Drehknopfes im Uhrzeigersinn erhthen sie die Lautstarke. Das Drehen

des Drehknopfes gegen den Uhrzeigersinn reduzieren sie die
Lautstarke.

Abbildung 27

o) Q
Verandern der Parameter des Sample — Hold Funktion ' @ A emumnnnn .
Die Hold Funktion — Dieser Modus erlaubt es ihnen die eingestellten ? Oollu: O
Parameter zu speichern und abzusperren. Wenn sie die Hold o Lo
Funktion nicht aktivieren, bevor sie ihre Parameter einstellen, wird die Slc
Einstellung der Parameter kurzzeitig sein. Wenn sie den HOLD
BUTTON (24) betétigen, werden alle Parameter gleich bleiben, bis sie gn
verstellt werden oder der Strom ausgeschaltet wird, wenn sie nicht @
vorher auf den Innenspeicher der Anlage kopiert wurden. @

(O]

EETOCIEE=]
N0

Abbildung 28
Radius 1000™ Benutzermanuouci Seie 22
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GRUNDFUNKTIONEN (FORTSETZUNG)

12. Bank Buttons (26):

Diese Tasten werden zum Abspeichern ihrer Sample und Cue Points
benutzt. Nur jeweils ein Sample oder ein Cue Point kdnnen auf jeweils eine
dieser drei Bank Buttons abgespeichert werden. Wenn ein Sample auf einen
der Speicherbénke gespeichert wurde, kbnnen sie seinen Anfangspunkt als
Cue Point benutzen. Die BANK BUTTONS rufen augenblicklich ihr
abgespeichertes Sample oder ihren abgespeicherten Cue Point ab und
geben ihn wieder ohne die Wiedergabe zu unterbrechen. Wenn sie im
Sample Modus sind ( siehe "Bedienen des Eingebauten Samplers" auf Seite
23) und wahrend der Wiedergabe einen der BANK BUTTONS, die ein
Sample abgespeichert haben, dricken, beginnt die Wiedergabe des Sample
sofort, ohne dass die Musik unterbrochen wird. Wenn die Anlage im Sample
Modus aber die Anlage nicht im Wiedergabe Modus, wird das Driicken eines
beliebigen BANK BUTTONS, der einen Sample abgespeichert hat, die |
Wiedergabe des Sample sofort beginnen.

Ooé “-:3"3 6 O
EEpER

@"*TGDQ%E’

@ @

Abbildung 29

13. PROGRAMMIEREN DER BANK BUTTON (26):
Der Radius 1000 kann darauf programmiert werden ihre Sample in einer bestimmten Reihenfolge
abzuspielen, wenn sie die Sample auf den drei (3) Bank Buttons abgespeichert haben. Sie kdnnen die
drei (3) Speicherbanke bis zu 12 Mal programmieren. Die programmierten Samples kénnen in der
gewilnschten Reihenfolge abgespielt werden, ohne dass die Musikwiedergabe unterbrochen wird. Die
programmierten Sample kdnnen im Pause Modus und selbst bei entnommener CD abgespielt werden.
Wenn die Anlage im Sample Modus ist, aber das Laufwerk sich nicht im Wiedergabe Modus befindet, wird
das Driicken eines BANK BUTTONS, der ein Sample abgespeichert hat, augenblicklich die Wiedergabe
des Sample starten.

“&:3*& @

[ i

Um ein Sample zu programmieren: ='l='1 El=ie
1) Wenn sie ein Sample oder mehr gespeichert haben, dricken sie den \\2

BANK PROGRAM BUTTON (26). Der CHARACTER DISPLAY (41) wir
nun BANK P. =01 anzeigen.

Reihenfolge. BEISPIEL: Bank 3; Bank 1; Bank 2; Bank 3; Bank 3;
Bank 1. Um das Programmieren zu beenden, driicken sie den BANK
PROGRAMM BUTTON (26).

BH

=) Gl“{frfoﬂmé 8 Abbildung 30

20 | OO

oo

) = : 2)Programmieren sie ihre Speicherbanke (Sample) nun in beliebiger
3 Ny &R

o]
®
g
Q

3) Drucken sie den SAMPLE BUTTON (25) und dann denn BANK
PROGRAMM BUTTON (26), um die programmierten Sample
abzuspielen.

Abbildung 31
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GRUNDFUNKTIONEN (FORTSETZUNG)

S mmemmen =0\ 14. VERANDERN DER ZEITANZEIGE (49) / DES ZEITBALKENS (47):
(O ~==__ | @1}  WAHREND DER NORMALEN WIEDERGABE verandert das Betatigen des
®) :( TIME BUTTON (29) die Anzeige (47 & 49) auf dem VFD Display (2). Das
Nachfolgende ist eine Liste der mdglichen Zeiteinstellungen und ihre

Definitionen:

(@]
&

1) ELAPSED (48) — Auf dem VFD wird die Zeit als die abgelaufene Zeit des
aktuelle wiedergegeben TITELS angezeigt.

2) REMAIN (48) — Auf dem VFD wird die Zeit als die noch verbleibende Zeit
des aktuell wiedergegebenen TITELS angezeigt.

3) TOTAL REMAIN (48) — Auf dem VFD wird die Zeit als noch Verbleibende
Zeit der gesamten CD angezeigt.

Abbildung 32

TIME BAR INDICATOR (47) — Zeigt die unter TIME METER (49) definierte Zeit als Zeitbalken an. Wie
beim TIME METER (49) zeigt auch dieser Zeitbalken die gewahlte Zeitform an [TOTAL REMAIN, REMAIN
ODER ELAPSED]. Unabhangig von der gewahlten Zeitform wir dieser Balken anfangen zu blinken, wenn
ein Titel sich seinem Ende ndhert. Benutzen sie den blinkenden Balken als Erinnerungsstiitze, dass der
Titel zu Ende geht.

SYSTEMSPEICHER

15. ABRUFEN DER DATEN

Der Radius 1000 kann 1500 Cue Points und Effekte auf seinem Speicher abspeichern. Diese
Einstellungen kdnnen jederzeit wieder abgerufen werden, auch wenn die CD entnommen und zu
einem spéateren Zeitpunkt wieder eingelegt wurde. Um die Daten einer bestimmten CD abzurufen:

1) Vergewissern sie sich, dass sich keine CD im Laufwerk befindet. 2) Halten sie den MEMORY
BUTTON (27) so lange gedriickt, bis das LED des Memory Button anfangt zu leuchten. 3) Legen sie
die CD ein. Auf dem VFD (2) wird "RECALL" angezeigt, wahrend die Daten geladen werden und das
LED der Taste schaltet sich ab.
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BERUHRUNGSSENSOR AM JOG WHEEL / BOP EFFECT

JOG WHEEL TOUCH SENSITIVITY: Diese Funktion arbeitet Hand in Hand mit den SCRATCH
Effekten. Diese Funktion ermdglicht ihnen die Wiedergabe und die Steuerbefehle fur das Cue durch
Beruhren des Jog Wheel mit dem Beruhrungssensor zu steuern.

EINSTELLEN DES BERUHRUNGSSENSORS AM JOG WHEEL: Der
Grad der Empfindlichkeit kann eingestellt werden, so dass es mehr oder
weniger empfindlich ist auf Berihrungen. Um in das Innenmeni zu
gelangen, betatigen sie den FOLDER KNOB (20) und halten sie ihn
bedriickt. Drehen sie den TIME oder RATIO KNOB (28 & 23) im
Uhrzeigersinn, bis SESITIVITY angezeigt wird. Driicken sie den TIME
oder RATIO KNOB (28 & 23), um in das Untermeni SENSITIVITY zu
gelangen. Drehen sie den TIME oder RATIO KNOB (28 & 23), bis sie
ihre gewiinschte Empfindlichkeit von einer Skala von -20 bis +20
gefunden haben. Auf dem VFD (2) wird nun der Grad der Empfindlichkeit
|} angezeigt. Wenn sie den gewinschten Grad gefunden haben, driicken
sie den TIME oder RATIO KNOB (28 & 23) um ihr Wahl zu bestatigen.
Wenn sie fertig sind, driicken sie den
FOLDER KNOB (3) um das Innenment zu
Abbildung 33 verlassen.

lﬂllllﬂlnllllu
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AKTIVIEREN DES BERUHRUNGSSENSORS: Bevor sie das Jog
Wheel benutzen kdnnen, um die Wiedergabe und die Steuerbefehle des
Cue zu steuern, mussen sie zunachst den Bertihrungssensor des Jog
Wheel aktivieren. Um den Touch Sensitivity Modus zu aktivieren,
missen sie den A. CUE SCRATCH BUTTON (12) betatigen. Das wird
den Touch Sensitivity Modus aktivieren.

°®I:E% ©

QO  Deees
B

IM WIEDERGABE MODUS: Wenn sie im Wiedergabe Modus sind und
die Touch Sensitivity Funktion aktiviert ist, kann das JOG WHEEL (9) ARblidungs
benutzt werden, um die Anlage auf den letzten Cue Point

zurlckzusetzen. Berthren sie einfach das JOG WHEEL (9) und die Anlage wird sofort auf den zuletzt
eingestellten Cue Point zurtickgesetzt und die Wiedergabe wird nicht unterbrochen.

IM CUE MODUS: Wenn sie im Cue Modus sind und die Touch
Sensitivity Funktion aktiviert ist, kann durch Berthren des JOG WHEEL
(9) die Wiedergabe gestartet werden. Die Anlage wird die Wiedergabe
fortsetzen, bis das JOG WHEEL (9) losgelassen wird. Wenn das JOG
WHEEL (9) losgelassen wurde, kehrt die Anlage auf den zuletzt
eingestellten Cue Point zurlck.

Wichtiger Hinweis: Wenn das BANK BUTTON LED blinkt, wird die
Anlage auf den letzten Cue Point zurlickgesetzt.

Abbildung 35
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PITCH EINSTELLUNGEN

PITCH EINSTELLUNGEN:

Die verschiedenen Einstellungen des Pitch ermdglichen es die Wiedergabegeschwindigkeit eines
Titels oder einer Schleife zu verandern. Die Veranderung der Geschwindigkeit wird normalerweise
zum Anpassen der Beats von zwei oder mehr Musikquellen wie einem Schallplattenspieler oder einer
anderen CD Anlage benutzt. Die Wiedergabegeschwindigkeit kann um einen Faktor von - /+ 100
erhoht oder verlangsamt werden. Der nachste Abschnitt beschreibt die verschiedenen Arten der

Einstellung des Pitch.

1. PITCH SLIDER (3):

i)

i
< | WM TR TTETTOTN e

Abbildung 36

Aktivieren des Pitch Slider (3): Um den PITCH SLIDER (3) zu

aktivieren, mussen sie die Funktion zu Einstellung des Pitch aktivieren.

Drticken sie den PITCH ON / OFF BUTTON (3), um den Schieber zu
aktivieren. Das LED des ON / Off BUTTON (3) wird leuchten wenn die
Funktion aktiv ist. Wenn die Funktion nicht aktiv ist, funktioniert der
PITCH SLIDER (3) nicht,

Abbildung 38

Diese Funktion erhdht oder verlangsamt die
Wiedergabegeschwindigkeit oder den "PITCH" eines Titels. Die
maximale Veranderung des Pitch innerhalb dieser Funktion liegt bei +/-
100. Der PITCH SLIDER (3) wird zum heraufsetzen oder
heruntersetzten des Pitch der Wiedergabe benutzt. Wenn der Schieber
nach oben geschoben wird (zur Oberkante der Anlage), sinkt der Pitch.
Wenn der Schieber nach unten geschoben wird (zur Unterkante der
Anlage), steigt der Pitch. Die PITCH SLIDER kann auf +/-4%, +/-8%,
+/-16% oder +/-100% eingestellt werden (siehe "PROZENT SKALA
DES PITCH SLIDER" auf der nachsten Seite). Die Einstellung des
Pitch wird die normale Wiedergabe oder die Wiedergabe von Schleifen
! nur beeinflussen, wenn der PITCH ON / OFF BUTTON (6) auf On
gestellt ist. Die Pitcheinstellung veréndert ihre Samples nicht.

Bioio :%:% ©

@ % Abbildung 37
8 |Qee0e-0 @ & £
gg e[| Benutzen des Pitch Slider (3): Vergewissern sie sich, dass die Pitch
£/l Funktion, wie oben beschrieben, eingestellt wurde. Um den Pitch
% f Slider zu benutzen, schieben sie den Schieber hoch und runter.
' Runter erhdht den Pitch und Hoch senkt den Pitch.
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PITCH EINSTELLUNGEN

Einstellen der Skala des PITCH SLIDER (8): Sie kdnnen die
Arbeitsbereich des PITCH SLIDER (3) jederzeit &ndern. Um den
Arbeitsbereich zu &ndern, vergewissern sie sich, dass die Pitch
Funktion eingestellt ist, siehe Abbildung 37. Der variable Prozentsatz
des Pitch kann zwischen +/-4%, +/-8%, +/-16% und +/-100% verandert
werden. Wobei 4% den Pitch am geringsten verdndern und 100% den
Pitch am meisten verandern. Um die verschiedenen Bereiche
einzustellen, miussen sie den PITCH ON / OFF BUTTON (6) driicken
und den PITCH RANGE BUTTON (8) so oft betétigen, bis ihr
gewulnschter Wert erreicht ist, siehe Abbildung 39.

i
E
;
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e e

?9;966% = e ©

Abbildung 32

2. PITCH BENDING:

Anders als beim Pitch Slider (3) erhdht oder setzt diese Funktion die Wiedergabegeschwindigkeit
eines Titels nur kurzzeitig herab. Es gibt zwei Moglichkeiten diese Funktion zu nutzen — mit den (-) &
(+) PITCH DEND BUTTONS (5) oder mit dem JOG WHEEL (9). Der maximale fur den Pitch Bend
erreichbare Prozentsatz ist +/- 100%. Die Pitch Bend Funktion arbeitet in Verbindung mit dem im
PITCH SLIDER(3) eingestellten Pitchbereich. Wenn der PITCH SLIDER (3) beispielsweise auf 2%
eingestellt ist, dann fangt der Pitch Bend bei 4% an und erhéht sich auf maximal 100%.

BEACHTEN SIE: Der Pitch Bereich von -100% stoppt die Wiedergabe vollig.

% ‘
® "'.‘-,! @\
.|/ Das Halten oder Antippen des (-) PITCH BEND 3) \f
52 @l LE| BUTTON (5) fihrt zur Herabsetzung der 5
C 3 | Wiedergabegeschwindigkeit. 1
o - E = =
W\ @ Das Halten oder Antippen des (+) PITCH BEND 8
| BUTTON (5) fiihrt zum Anstieg der
M & Wiedergabegeschwindigkeit.

Abbildung 39 Abbildung 40

PITCH BEND BUTTONS (5):

Der (+) PITCH BEND BUTTON (5) erhoht die Wiedergabegeschwindigkeit und der (-) PITCH BEND
BUTTON (5) setzt sie Wiedergabegeschwindigkeit herab. Der Umfang der Pitchveranderung ist
proportional zu der Lange der Zeit in der die Taste gedrickt wird. Wenn der (+) PITCH BEND
BUTTON (5) beispielsweise konstant gedriickt wird, wie auf Abbildung 41, wird die
Wiedergabegeschwindigkeit sich erhéhen, bis die maximale Geschwindigkeit von 100% erreicht hat.
Wenn sie den (+) PITCH BEND BUTTON (5) loslassen, sinkt die Wiedergabegeschwindigkeit wieder
auf die vorherige Geschwindigkeit herab.
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3. JOG WHEEL (9):

Das JOG WHEEL wird den Pitch kurzzeitig verandern, wenn ein Titel =]
Wiedergegeben wird. Das drehen des Rads im Uhrzeigersinn wird die [/ © eah
Wiedergabegeschwindigkeit erhéhen und das drehen gegen den O
Uhrzeigersinn setzt die Wiedergabegeschwindigkeit herab. Die
Geschwindigkeit, mit der sie das JOG WHEEL drehen, beeinflusst den
Prozentsatz (%) des Pitch. Wenn sie beispielsweise das JOG WHEEL
konstant gegen den Uhrzeigersinn drehen, wird die
Wiedergabegeschwindigkeit so lange abfallen, bis sie das Maximum
von -100% erreicht hat und die Wiedergabe komplett eingestellt wird.
Wenn sie aufhdren das JOG WHEEL zu drehen, kehrt die
Wiedergabegeschwindigkeit automatisch zu der vorherigen
Geschwindigkeit zurlck.

I
j
o]

ceo-0 0 O
HEEECHEER
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BEACHTEN SIE: Wenn die das JOG WHEEL fiir die Pitch Bend \\ 9/
Funktion nutzen wollen und der SCRATCH EFFECT (12)
eingestellt ist, missen sie den auf3eren Gummiring des Jog
Wheels benutzen.

Abbildung 42
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Der Radius 1000™ wird mit acht eingebauten Effekten geliefert. Sie kdnnen die Effekte einzeln
benutzen, oder so einstellen, dass sie sich tUberlappen und so bis zu vier auf ein Mal benutzen. Die
eingebauten Effekte beinhalten den Scratch, Filter, Echo, Trans, Skid, Phase, Flanger und Pan. Sie
koénnen sich dazu entscheiden die Effekte mit ihren Standarteinstellungen zu benutzen, oder sie
kdnnen sich dazu entscheiden jeden Effekt individuell anzupassen indem sie die Parameter
verandern. Die Parametereinstellung von allen Effekten lassen sich umstellen. Es gibt einige Effekte,
die mehr Optionen zur Veranderung haben als andere. Die Parameter haben zwei einstellbare Werte,
PR (Parameter Ratio) und PT (Parameter Time). Alle Parameter werden auf ihren Ursprungswert
zurickgesetzt, wenn der Strom abgeschaltet wird!

BEAT SELECT BUTTONS (21): Diese Tasten wahlen aus den fur
diesen Parameter vorprogrammierten Speicherbénken. Alle Effekte /
synchronisieren sich mit dem Beat. Jeder Effekt hat sechs eingebaute (|
voreingestellten Einstellungen und eine benutzerdefinierte Einstellung.
Diese Einstellungen lassen sich mit dem BEAT SELECT BUTTONS
(21) abrufen. Um zwischen den Speicherbanken zu wechseln, driicken
sie die Pfeiltaste. Die Tabelle auf dieser Seite beschreibt die

Einstellungen.

Bo0IC

i
l

FERDE

AUSWAHL DER BEAT SPEICHERBANKE

1- Aktualisiert nach 1/4 Beat

2- Aktualisiert nach 1/2 Beat

3- Aktualisiert nach 3/4 Beat

4- Aktualisiert nach 1/1 Beat (nach jedem vollen Takt)

5- Aktualisiert nach 2/1 Beat (nach allen zwei Takten)

Abbildung 43

6- Aktualisiert nach 4/1 Beat (nach allen vier Takten)

O.'.-??'.' @@‘g .

0o

Abbildung 44

=

—

SCRATCH & SKID EFFEKT: Der Scratch Effekt simuliert in Echtzeit
das Scratching einer Schallplatte. Das SCRATCH LED beginnt blau zu
blinken, wenn der Scratch Effekt aktiviert wurde. Wenn der Scratch
Effekt aktiv ist, kann das JOB WHEEL (9) auf dieselbe Art und Weise
genutzt werden wie man es auf einem Schallplattenspieler macht.
Benutzen sie das JOG WHEEL (9), um die Bewegungen des
Scratchen auf einem Schallplattenspieler zu simulieren und die
Wiedergabe zu verandern. Wenn der Skid Effekt aktiviert wird, blinken
das SKID LED blau. Der Skid und der Scratch Effekt kbnnen beide
ihren Parameter Zeit von 0010 bis 9990 verstellen. Mit 9990 dauert die
Skid Zeit am langsten. Der Skid Wert geht von 10ms bis 10 Sekunden.
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EINGEBAUTE EFFEKTE

FILTER EFFEKT: Der Filter Effekt optimiert den originalen Sound und
gibt ihn eine anderen Klang. Der Filtereffekt hat zwei einstellbare
Parameter - Parameter Zeit (PZ) und Parameter Ratio (PR). Der PZ
stellt die Zeitspanne ein und der PR stellt die Geschwindigkeitsspanne
ein (siehe "Parameter" im nachsten Abschnitt).

gibt ihn eine anderen Klang.

Abschnitt).

Abbildung 46

FLANGER EFFEKT: Der Flanger Effekt verzerrt das Ausgangssignal
und schafft so einen Effekt ahnlich dem des Phasing der
Geschwindigkeit. Der Flanger Effekt hat zwei einstellbare Parameter -
Parameter Zeit (PZ) und Parameter Ratio (PR). Der PZ stellt die
Zeitspanne ein und der PR stellt die Geschwindigkeitsspanne ein (siehe
"Parameter” im n&chsten Abschnitt).

g |
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Abbildung 48

Abbildung 45
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Abbildung 47
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ECHO EFFEKT: Der Echo Effekt figt dem Ausgangssignal ein
Echo bei. Der Echo Effekt hat zwei Einstellbare Parameter -
Parameter Zeit (PZ) und Parameter Ratio (PR). Der PZ stellt die
Zeitspanne ein und der PR stellt die Geschwindigkeitsspanne ein
(siehe "Parameter" im nachsten Abschnitt).

PHASE EFFEKT: Der Filter Effekt optimiert den originalen Sound und

Der Phaseeffekt hat zwei einstellbare Parameter - Parameter Zeit (PZ2)
und Parameter Ratio (PR). Der PZ stellt die Zeitspanne ein und der PR
stellt die Geschwindigkeitsspanne ein (siehe "Parameter” im nachsten




EINGEBAUTE EFFEKTE

ARS8 010,
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|
(siehe "Parameter" im nachsten Abschnitt).
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Abbildung 49

PAN EFFEKT: Der Pan Effekt ermdglicht ihnen das Ausgangssignal von dem
linken Kanal in den rechten Kanal zu schwenken. Der PZ regelt hierbei die Zeit,
in der der Pan Effekt in jedem Kanal (links und rechts) ist. Der PR regelt die Zeit,
die zum Umschwenken vom linken in den rechten Kanal ben6tigt wird.

PARAMETER:

einen der Drehknopfe flr schnelles Umschalten.

Abbildung 51

HOLD BUTTON: Benutzen sie den HOLD BUTTON (24), um die von ihnen
eingestellten Parameter zu sperren. Wenn der Hold Button nicht aktiv ist, werden
alle Veranderungen der Parameter nur kurzzeitig sein. Um die Hold Funktion zu
aktivieren, dricken sie wie auf Abbildung 52 den HOLD BUTTON (24). Wenn die
Hold Funktion aktiv ist, fangt der Hold Button an blau zu leuchten.
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i) Q TRANS EFFEKT: Der Trans Effekt simuliert in Echtzeit einen Mixer

; Transformer Effekt. Der Trans Effekt hat zwei einstellbare Parameter -
Parameter Zeit (PZ) und Parameter Ratio (PR). Der PZ stellt die
Zeitspanne ein und der PR stellt die Geschwindigkeitsspanne ein
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Abbildung 50

Alle Effekte haben einstellbare Parameter. Die Parameter verandern
die Art, wie ein Effekt sich verhalt. Um die Parameter einen beliebigen
Effekt zu verstellen, driicken sie einen der zwei PARAMETER KNOBS
(23 ODER 28). Wenn der Parameter eingestellt wird, wird im VFD
Display die Einstellung des Parameters angezeigt. Alle Effekte haben
zwei einstellbare Parameter. PARAMETER TIME (28) und
PARAMETER RATIO (23). Nutzen sie die beiden Drehknopfe, um die
Effekte nach ihren Wiinschen einzustellen. Dricken und drehen sie

Abbildung b2




ERWEITERTE TITELSUCHE

Nutzen sie diese Funktion zum Finden eines bestimmten Titels auf einer MP3 Disc wahrend ein
anderer Titel zu selben Zeit wiedergegeben wird.

- 0edde’e O
=
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1. Betatigen sie den ADV. TRACK BUTTON (18), um in
den Modus zur erweiterten Titelsuche zu gelangen.

2. Wenn dieser Modus aktiv ist werden die Anzeigen der
TRACK & FOLDER (50 & 51) blinken.

omreohEmlEE10 ]

Abbildung 53 \I"‘@, SEED = \=|,f"ll

= :\ 3. Sie konnen jetzt entweder den FOLDER KNOB (20) wahlen, um
: : einen MP3 Ordner zu wahlen, oder den TRACK KNOB (19), um in

die MP3 Dateien zu suchen.
4. Dricken sie den FOLDER KNOB (20), wenn sie den
gewunschten Titel gefunden haben. Auf dem VFD wird nun

"SEARCHING....." angezeigt.
5. Auf dem VFD wird "FOUND!!" angezeigt, wenn ihr Titel

gefunden wird.

: @ |
= a o

Abbildung 54

6. Wenn Auf dem VFD wird "FOUND!!" angezeigt wird,
driicken sie den FOLDER KNOB (20) um die Wiedergabe
des ausgewahlten Titels zu beginnen. Wenn sie den
Modus zu erweiterten Titelsuche verlassen wollen ohne
eine Veréanderung vorzunehmen, driicken sie den ADV

BUTTON (18).

Abbildung 55
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MIDI2 (Taste

MIDI MAP

Bezeichnung Typ MIDI gedriickt halten) Bemerkungen
SWI/LED/ENC 19/19/36 56/19/73 CC TYPE = RELATIVE
SW/LED/ENC 1F/1F/38 5C/1F/75 CC TYPE = RELATIVE
Para. Time SW/ENC 25/3A 62/77 CC TYPE = RELATIVE
Para. Ratio SW/ENC 2B/3C 68/79 CC TYPE = RELATIVE
JOG SW/ENC 20/35 5D/72 CC TYPE = RELATIVE
ENC/CENTER 36/2C 73/69 CC TYPE = ABSOLUTE
ENC/CENTER 38/31 75/6E CC TYPE = ABSOLUTE
Para. Time ENC/CENTER 3A/32 77/6F CC TYPE = ABSOLUTE
Para. Ratio ENC/CENTER 3C/33 79170 CC TYPE = ABSOLUTE
Cw/CCW 36/37 73174 CC TYPE =NOTE
CW/CCW 38/39 75/76 CC TYPE = NOTE
Para. Time CwW/CCW 3A/3B 77178 CC TYPE =NOTE
Para. Ratio CW/CCW 3C/3D T9I7A CC TYPE = NOTE
JOG CW/CCW 35/7B 72/7C CC TYPE = NOTE
Pitch Slider VR PITCHBEND PITCHBEND CC TYPE =PITCHBEND
Pitch Slider VR/CENTER 34/26 71/63 CC TYPE = ABSOLUTE
IN SW/LED 0B/0B 48/0B
ouT SWI/LED 05/05 42/05
CUE SW/LED 30/30 6D/30
- (= " SW/LED 2A2A 67/2A
ADV. SW/LED 2F/2F 6C/2F
FILTER SWI/LED 1B/1B 58/1B
ECHO SW/LED 15/15 52/15
TRANS SW/LED OF/OF 4C/OF
SKID SWI/LED 09/09 46/09
HOLD SW/LED 21/21 5E/21
PHASE SWI/LED 27127 64/27
FLANG. SW/LED 2D/2D 6A/2D
PAN SWI/LED 03/03 40/03
SW/LED 04/04 41/04
SW/LED 02/02 3F/02
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MIDI MAP

MIDI2 (Taste

Bezeichnung Typ MIDI gedriickt halten) Bemerkungen
Memory SW/LED 1C/1C 59/1C
-:t.::(- SW/LED 01/01 3E/01
o SWILED 06/06 43/06
% SW/LED 0c/oC 49/0C
P. SWI/LED 22/22 5F/22
Sample SW/LED 28/28 65/28
A. Cue Scratch SW/LED 24124 61/24
5{:’{;\% SW/LED 1E/1E 5B/1E
Normal SW/LED 18/18 55/18
1 SWI/LED/LED2 16/16/3C 53/16/3C
2 SW/LED/LED2 10/10/3D 4D/10/3D
3 SW/LED/LED2 0A/OA/3E 47/0A/3E
B b ol sw 29 66
e sw 1D 5A
- SW 11 4E
| Sw 23 60
Time SW 1A 57
SGL/C TN SW 14 51
RELOOR SW 17 54
— SW 07 44
+ sw 0D 4A
BPM SW 12 4F
TAP SW 2E
A SW 13 50
- BEAT SW OE 4B Kanal = “1~8" oder “9~16”
keine Funktion
- Sw 08 45 Kanal = “1~8" oder “9~16”
keine Funktion
LIVE Kanal = “1~8” oder “9~16"
X LED 35

keine Funktion
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MIDI MAP

. MIDI2 (Taste
Bezeichnung Typ MIDI gedriickt halten) Bemerkungen
| Kanal= “1~8" oder “9~16"
T LED 3B keine Funktion
1 Kanal= “1~8" oder “9~16"
2 LED 3A keine Funktion
<] Kanal= “1~8" oder “9~16"
.1 LED 39 keine Funktion
| Kanal= “1~8" oder “9~16"
T LED 38 keine Funktion
= Kanal= “1~8" oder “9~16"
1 LED 37 keine Funktion
i Kanal= “1~8" oder “9~16"
1 LED 36 keine Funktion
100 LED 34
16 LED 33
8 LED 32
4 LED 31
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FLIP-FLOP™

FLIP-FLOP™

Das ist ein Feature, das einem "Autopilot" entspricht. Wenn sie zwei Radius 1000™ und ein American
Audio® "Q" Deck™ Mixer, dann kdnnen sie die Wiedergabe auf einem Player beginnen, wahrend der
zweite Player die Wiedergabe beendet. Sie kdnnen den "Flip-Flop™" auf einzelne Titel, die ganze CD
oder eine Kombination aus beidem beziehen.

FLIP-FLOP™ einzelner Titel:

1) Verbinden sie ihr System, wie auf Seite 8 im Absatz zum Verbinden
beschrieben wird.

2) Stellen sie den Crossfader ihres American Audio® "Q" Deck™ Mixers
in die Mitte.

3) Stellen sie auf beiden Radius 1000™ Playern den Single Modus ein.
Auf dem VFD (2) sollte SINGLE (53) angezeigt werden.

4) Legen sie in beide Radius 1000™Palyer Audio-Cds ein.

5) Wenn auf beiden Playern der Cue Point eingestellt wurde, driicken sie
den PLAY/PAUSE BUTTON (13) auf einem der beiden Player, um die
Wiedergabe zu beginnen.

6) Wenn auf dem ersten Player der eine Titel wiedergegeben wurde,
beginnt der zweite Player sofort mit der Wiedergabe. ARRIIduna 5
7) Die FLIP-FLOP™ Funktion bleibt weiter aktiv bis sie sie beenden oder

die Stromzufuhr unterbrochen wird.

/

Einzelner lzolator

Einzelner lzolator

MONO MINI STECKER

FLIP-FLOP™ der ganzen CD:

Vergewissern sie sich, dass ihre beiden Player im Continuous Modus sind und dass in beiden Playern
SINGLE (53) nicht auf dem VFD (2) angezeigt wird. Befolgen sie alle Anweisungen fir den FLIP-
FLOP™ einzelner Titel aus dem letzten Absatz. Wenn ein Player die Wiedergabe einer CD beendet,
beginnt der zweite Player sofort mit der Wiedergabe.

Beachten sie: Sie kbnnen den FLIP-FLOP™ fir die Single und Continuous Wiedergabe auch
kombinieren, indem sie auf den Playern entweder die Single Wiedergabe oder die Continuous
Wiedergabe wahlen.

Verbinden ihres Radius 1000™ mit einem American Audio® oder American DJ® "Q" Deck™ Mixer
fur die FLIP-FLOP™ Funktion: Vergewissern sie sich, dass sie 1/8” Mono Mini Stecker zum
Verbinden der Ruckseite ihres Radius 1000™ und dem 1/8” Kontrolleingang auf der Riickseite des
Mixers von American Audio® der Serie “Q” benutzen. Das war's, sie sind bereit fir den FLIP-FLOP™,

Beispiel fir ein Set-Up des "Q" Start. Dieses Set-Up ermdglicht es der "Q" Startfunktion und dem Flip-
Flop™ zusammen zu arbeiten. Vergewissern sie sich, dass sie 1/8” Mono Mini Stecker benutzen.

=

- |
|‘ | PSRRI I

- == . 3 -

®
MERICAN AupRio
; @0 |0,

Kompatible Q-Deck Mixer
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TECHNISCHE DATEN

ALLGEMEIN Model: American Audio® Radius 1000TM - Professional CD Player
Typ: Slot-In, Digitaler Compact Disc Audioplayer
Disc Typ: Nur CD in StandardgréRe (12 cm und 8cm)
Anwendbare Dateinamenerweiterungen fir MP3-Dateien: mp3, MP3, mP3 und Mp3
Pitch Range: Zwischen +/- 4%, +/- 8%, +/- 16%, +/- 100%
Pitch Accuracy: 0.15%
Abmessungen: 265(B) x 368(H) x 106(T)
Installation: Stellen sie die Anlage auf eine ebene Flache oder befestigen sie sie in einem Rack.
Masse: 3,7kg
Stromversorgung: DC 6V 1.5A
Netzteil:

AC 100V, 50/60Hz (Japan)
AC 110V, 60Hz (Kolumbien)
AC 120V, 60Hz (U.S.A. und Kanada)
AC 127V, 60Hz (Mexiko)
AC 220V, 50Hz (Chile und Argentinien)
AC 220V, 60Hz (Philippinen und Korea)
AC 230V, 50Hz (Europa, Neu Seeland, Sudafrika und Singapur)
AC 240V, 50Hz (Australien und U.K.)
Leistungsaufnahme: 12w
Umgebungsbedingungen: Betriebstemperatur: 5-35C (41 -95F)
Betriebs-Luftfeuchtigkeit: 25 - 85 % (keine Kondenswasserbildung)
Lager-Temperatur: -20 - 60°C (4 - 140F)
Zubehor: RCA-Kabel (1 Satz fir linken und rechten Kanal)
Kontrollkabel - 1/8” Mono Mini Stecker

AUDIO SEKTION

Quantisierung: 16bit linear pro Kanal
Samplingrate: 44.1 kHz bei normalen Pitch
Oversamplingrate: 8-mal
D/A Wandler 16bit
Ubertragungsbereich: +/- 1 dB 20 Hz bis 20,000 Hz
Ausgangspegel: 1.4V +/- 1dB
Eingangswiderstand: 100k Ohm oder mehr
AUDIO EIGENSCHAFTEN (TEST DISC: TCD-782, LOAD=100Kohm)
NORMAL LIMIT AUFLAGEBEDINGUNG
Ausgangspegel 1.4Vrms+/-0.5dB 1.4Vrms+/-1dB 1KHz, 0dB
Kanalgleichheit innerhalb 0.2dB innerhalb 1dB 1KHz, 0dB
Frequenzgang +/-0.4dB +/-1dB 20Hz-20KHz, 0dB Ausgang
De-emphasis response -20dB +/-0.2dB -20dB +/-1dB 16KHz,-20dB
Kanaltrennung *2 91dB 85dB 1KHz, 0dB
T.H.D. + NOISE*1 0.005% 0.01% 1KHz, 0dB
SIN ratio (IHF-A)*2 127dB 90dB 1KHz, 0dB
Kopfhorer Ausgangspegel 0.27V +/-0.5dB 0.27 +/-1dB 1KHz, -20dB
ACHTUNG: *1 Mit 20KHz Tiefpassfilter. *2 Mit 20KHz Tiefpassfilter, "IHF-A" bewertet
SUCH ZEIT (TEST DISC: TCD-792)
NORMAL LIMIT AUFLAGEBEDINGUNG
Kurze Zugangszeit 2 Sekunden 4 Sekunden nachster Titel
Lange Zugangszeit 4 Sekunden 6 Sekunden Titel1-20 und zuriick
LESEFAHIGKEIT
NORMAL LIMIT AUFLAGEBEDINGUNG
Unterbrechung 1lmm 0.7mm TCD-725
Schwarze Punkte 1Imm 0.6mm TCD-725
Fingerabdriicke 75um 65um TCD-725
AuRermittigkeit 140um 140um TCD-712 ohne Titel Uberspringen
Vertikale Ablenkung 1mm 0.5mm TCD-731R
Achtung: Anderungen der technischen Daten, des Designs und des Handbuchs kénnen ohne c €

vorherige Ankiindigung durchgefiihrt werden.
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Sehr geehrter Kunde,

ROHS - Ein wichtiger Beitrag zur Erhaltung der Umwelt

die Europdische Gemeinschaft hat eine Richtlinie erlassen, die eine Beschrankung/Verbot der Verwendung
gefahrlicher Stoffe vorsieht. Diese Regelung, genannt ROHS, ist ein viel diskutiertes Thema in der
Elektronikbranche.

Sie verbietet unter anderem sechs Stoffe: Blei (Pb), Quecksilber (Hg), sechswertiges Chrom (CR VI),
Cadmium (Cd), polybromierte Biphenyle als Flammenhemmer (PBB), polybromierte Diphenylather als
Flammenhemmer (PBDE)

Unter die Richtlinie fallen nahezu alle elektrischen und elektronischen Gerdte deren Funktionsweise
elektrische oder elektromagnetische Felder erfordert - kurzum: alles was wir im Haushalt und bei der Arbeit an
Elektronik um ums herum haben.

Als Hersteller der Markengerate von AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION professional und
ACCLAIM Lighting sind wir verpflichtet, diese Richtlinien einzuhalten. Bereits 2 Jahre vor Gultigkeit der ROHS
Richtlinie haben wir deshalb begonnen, alternative, umweltschonendere Materialien und Herstellungsprozesse
zu suchen. Bis zum Umsetzungstag der ROHS wurden bereits alle unsere Gerate nach den Mal3stéaben der
europaischen Gemeinschaft gefertigt. Durch regelmafiige Audits und Materialtests stellen wir weiterhin sicher,
dass die verwendeten Bauteile stets den Richtlinien entsprechen und die Produktion, soweit es der Stand der
Technik entspricht, umweltfreundlich verlauft.

Die ROHS Richtlinie ist ein wichtiger Schritt fiir die Erhaltung unserer Umwelt zu sorgen und die Schopfung fir
unsere Nachkommen zu erhalten. Wir als Hersteller flhlen uns verpflichtet, unseren Beitrag dazu zu leisten.

WEEE - Entsorgung von Elektro- und Elektronkaltgeraten

Jahrlich landen tausende Tonnen umweltschadlicher Elektronikbauteile auf den Deponien der Welt. Um eine
bestmdgliche Entsorgung und Verwertung von elektronischen Bauteilen zu gewahrleisten, hat die Europaische
Gemeinschaft die WEEE Richtlinie geschaffen.

Das WEEE-System (Waste of Electrical and Electronical Equipment) ist vergleichbar dem bereits seit Jahren
umgesetzten System des ,Griinen Punkt®. Die Hersteller von Elektronikprodukten miissen dabei einen Beitrag
zur Entsorgung schon beim In-Verkehr-Bringen der Produkte leisten. Die so eingesammelten Gelder werden in
ein kollektives Entsorgungssystem eingebracht. Dadurch wird die sachgerechte und umweltgerechte
Demontage und Entsorgung von Altgeraten gewabhrleistet.

Als Hersteller sind wir direkt dem deutschen EAR-System angeschlossen und tragen unseren Beitrag dazu.
(Registration in Deutschland: DE41027552)

Fur die Markengerate von AMERICAN DJ und AMERICAN AUDIO heif3t das, dass diese fir Sie kostenfrei an
Sammelstellen abgegeben werden kénnen und dort in den Verwertungskreislauf eingebracht werden kdénnen.
Die Markengerate unter dem Label ELATION professional, die ausschlie3lich im professionellen Einsatz
Verwendung finden, werden durch uns direkt verwertet. Bitte senden Sie uns diese Produkte am Ende Ihrer
Lebenszeit direkt zurtick, damit wir deren fachgerechte Entsorgung vornehmen kdnnen.

Wie auch die zuvor erwdhnte ROHS, ist die WEEE ein wichtiger Umweltbeitrag und wir helfen gerne mit, die
Natur durch dieses Entsorgungskonzept zu entlasten.

Fur Fragen und Anregungen stehen wir lhnen gerne zur Verfiigung. Kontakt: info@americandj.eu
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@nummnr A.D.J. SuUrPPLY EUROPE B.V.

DS@ Junostraat 2

DIGITAL AUDIO 6468 EW Kerkrade

The Netherlands
www.americanaudio.eu

©American Audio® - www.americanaudio.eu - Radius 1000™ Benutzerhandbuch Seite 42


http://www.americanaudio.us/�

	SICHERHEITSANWEISUNGEN............................................................................................................4
	KUNDENDIENST...................................................................................................................................5
	SICHERHEITSHINWEISE
	STROMSICHERHEITSHINWEISE
	SICHERHEITSANWEISUNGEN
	C. VFD DISPLAY (ABBILDUNGG 5)

