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INFROMACJE OGOLNE

Dziekujemy za zakup produktu Magic-260 firmy ADJ. MAGIC-260 to bardzo prosty w obstudze 264-kanatowy
sterownik DMX do oswietlenia przeznaczony dla DJow, klubow i barow. MAGIC-260 posiada na konsoli
przycisk pomocy, ktory daje dostep do czytelnych instrukcji w jezyku angielskim i hiszpahskim jak
programowac sceny i pokazy.

Dzieki MAGIC-260 mozna sterowa¢ 24 urzadzeniami o maksymalnie 16 kanatach DMX kazde. tatwe
zarzadzanie wszystkimi kanatami urzadzen zapewniajg joystick oraz cztery pokretta. Suwak master fader
pozwala na szybkie wygaszenie wszystkich urzgdzeh. 24 wielofunkcyjne przyciski funkcyjne pozwalajg
zachowywac i odtwarzac sceny i pokazy oraz przywotywaé wczesniejsze ustawienia. 6 fabrycznie wgranych
ruchow w tym kota, ésemki, ruchy pan i tilt. Te zaprogramowane ruchy sg wyjgtkowo wygodne i pozwalajg na
szybkie programowanie dzieki czemu mozecie rozpoczg¢ prace bez zbednych opdznien. Pamie¢ MAGIC-260
moze pomiesci¢ do 1152 scen i 288 pokazoéw. Dostepne sg 4 przyciski pomocnicze do wigczania i wytgczania
urzgdzen innych iz DMX wykorzystujgc standardowe zasilanie DMX. Wejscie USB stuzy do opcjonalnego
oswietlenia stanowiska przez USB, model USB LITE oraz nasze firmowe urzgdzenia pamieci USB, modele
USB MEM STICK i ULINK CABLE. Urzgdzenia pamieci pozwalajg na zachowanie catej pamieci MAGIC-260,
ktérg mozna pdézniej wykorzystaé, ale rowniez na wgranie do biblioteki MAGIC-260 profili innych urzadzen.
Takie urzadzenia pamieci stosujg nasz firmowy format i oprogramowanie, ktére mozna wykorzystaé¢ wytacznie
do MAGIC-260 oraz konsoli DMX Operator-192.

Kazdy produkt zostata przed wysytka doktadnie sprawdzony i uwaznie spakowany. Nalezy rozpakowac karton
i sprawdzi¢ go doktadnie zachowujgc zaréwno karton jak i materiat wypetniajagcy do wykorzystania w
przysziosci. Nalezy starannie sprawdzi¢ zakupione urzgdzenie pod katem uszkodzen i upewnié sie, czy nic nie
brakuje. Jesli zakupione urzadzenie jest uszkodzenie lub czegokolwiek brakuje, nie nalezy go uzywac i
prosimy wtedy o kontakt z dziatem obstugi klienta.

Opakowanie powinno zawiera¢ (1) sterownik MAGIC-260, (1) zasilacz 9-15VDC/600mA oraz (1) instrukcje
obstugi. Wyposazenie opcjonalne: USB LITE, USB MEM STICK i ULINK CABLE- wszystkie mozna kupi¢ u
autoryzowanych dileréw ADJ.

Obstuga klienta W razie jakichkolwiek probleméw, prosimy o kontakt z zaufanym punktem sprzedazy
American Audio. Istnieje réwniez mozliwos¢ bezposredniego kontaktu z nami. Mozna to zrobi¢ poprzez nasza
strone internetowg www.americandj.eu oraz piszgc na adres: support@americandj.eu.

INFORMACJE O BEZPIECZENSTWIE | KONSERWACJI

Przed zlozeniem, mocowaniem i uruchomieniem MAGIC-260, nalezy przeczytaC instrukcje obstugi.
Przestrzeganie ponizszych wskazéwek bezpieczenstwa oraz ostrzezen zawartych w instrukcji i na konsoli
pozwoli unikngé zagrozenia pozarem, porazenia prgdem i uszkodzenia ciata. Ponizsze wytyczne zawierajg
wazne informacje dotyczgce bezpieczenstwa podczas obstugi i konserwacji urzadzenia pozwalajgc na diugie
uzytkowanie. W razie jakichkolwiek pytah dotyczgcych obstugi konsoli, prosimy o kontakt z naszym dziatem
obstugi klienta.

o Nalezy uzywaé zrodia zasilania zgodnego z normami danego budynku i wyposazonego w bezpieczniki
przesilenia i uziemienia.

e Aby unikng¢ ryzyka pozaru lub porazenia pragdem nie nalezy naraza¢ urzadzenia na dziatanie deszczu lub
wysokiej wilgotnosci. Nie nalezy uzywac urzgdzenia w poblizu wody.

o Wszelkie prace serwisowe, ktérych nie opisano w niniejszej instrukcji nalezy zleca¢ wykwalifikowanym
technikom.

¢ Nie wolno rozbieraé¢ ani modyfikowa¢ urzgdzenia; nie zawiera ono zadnych czesci przeznaczonych do
serwisowania przez uzytkownika.

o Wszelkie prace serwisowe nalezy zleca¢ wykwalifikowanemu personelowi.

o Nalezy uzytkowaé urzgdzenie wytgcznie zgodnie z opisem.

e Transportowac z zachowaniem ostroznosci. Kazdy silny wstrzgs lub wibracja mogg doprowadzi¢ do awarii.

o Nie wolno korzysta¢ z urzgdzenia kiedy zdjeta jest przednia ostona panelu.
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INFORMACJE O BEZPIECZENSTWIE | KONSERWACJI (c.d.)

e Uszkodzony lub zgnieciony przewod zasilania nalezy natychmiast wymienic¢. Przewod nalezy chroni¢ przez
nadeptywaniem i zgnieceniami.

Dzieci nie powinny bawi¢ sie urzgdzeniem.

Instrukcje obstugi nalezy zachowac na przysztosc.

Nalezy przestrzega¢ wszystkie ostrzezenia.

Nalezy postepowac zgodnie z wskazéwkami.

Czyszczenie wykonywac¢ suchg sciereczka.

Nie nalezy uzywac konsoli w poblizu zrodet ciepta takich jak grzejniki, piece, wzmacniacze lub inne
urzadzenia wytwarzajgce ciepto.

Wolno korzysta¢ z rozszerzen i akcesoriow zalecanych przez ADJ

e Urzadzenie nalezy odtgczy¢ od zasilania podczas burzy i dtuzszych okresdw nieuzytkowania.

UWAGA

Prosimy o uwazne i szczegotowe przeczytanie niniejszej instrukcji. Zawiera on wazne informacje dotyczace
bezpieczenstwa, uzytkowania i konserwacji. Prosimy o zachowanie instrukcji obstugi na przyszto$¢ razem z
urzgdzeniem..

Ostrzezenie dotyczace przerdbek urzgdzenia:

Produkty ADJ sg projektowane i produkowane w zgodzie z miedzynarodowymi i amerykanskimi przepisami
bezpieczenstwa. Przerdobki urzgdzenie mogg wptywaé na bezpieczenstwo i doprowadzi¢ do niezgodnosci
produktu z wiasciwymi normami bezpieczenhstwa.

Uaktualnienia & Zmiany:
Informacije i specyfikacje zawarte w niniejszej instrukcji mogg ulec zmianie bez uprzedzenia. ADJ nie ponosi
zadnej odpowiedzialnosci za btedy lub niescisto$ci, ktdre moga sie pojawi¢ w niniejszej instrukcji.

CECHY | SPECYFIKACJE

e Sterownik Swiatet ruchomych do 24 jednostek.

e Przycisk pomocy do programowania scen i pokazow.

o 264 wszystkich kanatow DMX.

e 4 Pomocnicze przyciski do recznego wigczania/wytgczania przez zasilacz DMX (zasilacz sprzedawany
osobno.

e 288 programowanych Pokazéw (Shows).

e Przycisk "Go” do recznego odtwarzania listy scen.

o 1152 programowanych Scen (Scenes).

e Joystick do sterowania ruchéw Pan / Tilt kanatéw x/y.

e 80-cio znakowy wyswietlacz LCD podswietlony na niebiesko.

e 24 przyciskow wielofunkcyjnych.

e Suwaki regulacji Predkosci & Wygaszania do wstrzymywania i wygaszania pokazow podczas
odtwarzania.

o 4 pokretta do sterowania kanatami urzgdzeh oraz do poruszania sie po menu.

o 1 pokretto nawigacji do przeglgdania dodatkowych kanatow urzadzen i ekranéw menu.

e wejscie USB na dodatkowe oswietlenie stanowiska, USB MEM STICK oraz kabel U-LINK.

e 1 przycisk Tapsync do zmiany tempa pokazu podczas odtwarzania.

e 1 przycisk Audio do uruchamiania mikrofonu i wej$cia poziomu RCA.

e Wejscie Midi i gniazda do midi sequencera lub zewnetrznego sterownika midi.

o Backup pamieci przy awarii zasilania dzieki wewnetrznej baterii litowej.
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PANEL PRZEDNI
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1. Przyciski FUNCTION (funkcyjne):

Przyciski FUNCTION (funkcyjne) sg wielozadaniowe i uzywamy ich razem z przyciskami FIXTURE
(urzgdzenie), SCENE (scena) oraz SHOW (pokaz). Kiedy aktywny jest przycisk FIXTURE, to dziatajg one jako
przyciski FIXTURE.

Kiedy aktywny jest przycisk SCENE, to dziatajg one jako przyciski SCENE, a kiedy aktywny jest przycisk
SHOW, to dziatajg one jako przyciski SHOW.

2. Przycisk FIXTURE (urzadzenie):

Przycisk FIXTURE nalezy wcisng¢ kiedy wybieramy urzadzenie do programowania. Kiedy aktywny jest
przycisk FIXTURE (SWIECI SIE ZIELONA DIODA), to przyciski 1-24 dziatajg jako przyciski poszczegéinych
urzgdzen.

3. Przyciski AUXILIARY (pomocnicze):

te cztery przyciski dziatajg jako przyciski wigczania/wytgczania przez zasilacz DMX. Kanaty DMX 261-264 sg
automatycznie przypisane tym przyciskom. Kiedy $wieci sie dioda nad przyciskiem AUXILIARY, to
odpowiadajgcy mu kanat jest wigczony. Kiedy nie Swieci sie dioda nad przyciskiem AUXILIARY, to
odpowiadajgcy mu kanat jest wytgczony.

4. Wyswietlacz LCD:

Na wyswietlaczu pojawiajg sie wszystkie informacje dotyczgce programowania, odtwarzania i ustawien. Kiedy
ustawiamy sterownik, to na wyswietlaczu pojawiajg sie opcje menu i podmenu. Podczas programowania lub
recznego sterowania urzgdzeniami, na wyswietlaczu wida¢ informacje o biezacych kanatach tzn. kolor, efekt,
gobo, ustawienia. Jednoczesnie wyswietlane sg cztery kanaty. Aby wejS¢ w kolejne kanaty nalezy pokrecic¢
pokrettem piec (patrz opis (23)) zgodnie lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara. Podczas odtwarzania
scen i pokazéw na wyswietlaczu wida¢ podstawowe informacje o programie.

5. Przycisk MENU:

Przycisk MENU naciskamy kiedy chcemy wejs¢ do opcji ustawien i podmenu.

Obejmuje to ustawienia urzadzenia, patch urzadzenia, wiele urzadzeh, ruch panftilt, ustawienia midi,
zachowywanie pliku pamieci, tadownie pliku pamieci, zachowywanie ustawien urzgdzenia, tadowanie ustawien
urzadzenia, formatowanie USB MEM/Stick, przegladanie wolnej pamieci na USB MEM/Stick oraz aktualizacja
oprogramowania sterownika.

6. Przycisk RECORD (nagrywanie):
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PANEL PRZEDNI (c.d.)

Przycisk nagrywania RECORD stuzy do nagrywania scen i pokazéw oraz do edycji fabrycznego punktu
startowego, czasu wygaszania i ustawien promienia.

7. Przycisk ENTER:

Przycisk ENTER stuzy do zatwierdzania dokonanych wyboréw w menu, zapisywania scen i pokazéw, do
edycji fabrycznych ustawien ruchu oraz aby wej$¢ w dwie ukryte opcje menu - "Blokowanie/Odblokowywanie
Pamieci" i "Wymazywanie Pamieci"- (wiecej informacji w sekcjach 278&28).

8. Przycisk DELETE (kasowanie):

Przycisk kasowania DELETE stuzy do kasowania niechcianych danych scen i pokazéw. Obejmuje to cate
sceny, pokazu i poszczegoblne etapy pokazéw. Ten przycisk stuzy réwniez do tego aby wej$s¢ w dwie ukryte
opcje menu - "Blokowanie/Odblokowywanie Pamieci" i "Wymazywanie Pamieci"- (wiecej informacji w sekcjach
27&28).

9. Przycisk HELP (pomocy):

Przycisk pomocy HELP podaje wskazowki krok po kroku jak programowac sceny i pokazy i jest dostepna po
angielsku i hiszpahsku. Sg to pliki wytgcznie do odczytu i kiedy sg wyswietlane nie mozna wtedy wejs¢ w
poszczegoblne funkcje. Obracajgc pokretto nr 5 zgodnie lub przeciwnie z ruchem wskazoéwek zegara
zmieniamy strony pomocy. Wciskajac przycisk MENU lub HELP podczas wyswietlania pomocy przenosi nas
do gtéwnego ekranu.

10. Wejscie USB LIGHT (oswietlenie USB):

Wejscie USB Light nalezy uzywac¢ ze standardowym oswietleniem USB, na przyktad "USB LIGHT" firmy ADJ
lub opcjonalnie z dyskiem pamieci USB lub modele kabli transferowych "USB MEM STICK" i "ULINK CABLE".
Opcjonalna pamiec¢ flash USB i kabel transferu danych pozwalajg na zapisanie zaprogramowanych danych i
wcezytywanie uch pézniej z komputera PC lub laptopa. Mozna tez zatadowaé do sterownika profile urzgdzen z
dysku flash USB lub przez kabel ULink. Wszystkie transfery danych wykonuje sie za pomocg oprogramowania
“Magic Software” do pobrania ze strony www.adj.com.

11. Suwak FADE (przechodzenia):

Suwaka przechodzenia FADE uzywa sie podczas odtwarzania. Zmiana fadera przechodzenia przed lub
podczas odtwarzania zmieni tymczasowo zaprogramowany czas przechodzenia w biezgcych ustawieniach.
12. Suwak SPEED (predkosci):

Suwaka predkosci SPEED uzywa sie podczas odtwarzania. Zmiana fadera predkosci przed lub podczas
odtwarzania zmieni tymczasowo zaprogramowang predkos¢ w biezgcych ustawieniach.

13. Suwak MASTER:

Suwak MASTER potgczony jest z kanatem dimera dla urzgdzen, ktére majg kanat dimera. Jesli urzadzenie nie
obstuguje kanatu dimera, to wykorzystywana jest przestona shutter. Zmiana master fadera zwieksza lub
zmniejsza moc Swiecenia wybranych urzgdzen.

14. Przycisk FINE (dostrajanie):

Przycisk dostrajania FINE potgczony jest z joystickiem i pokrettem. Kiedy ten przycisk jest uruchomiony, to
poruszanie joystickiem lub pokrettem pozwoli na dostrajanie konkretnego kanatu o najmniejszg mozliwg
jednostke lub jedng wartos¢ DMX.

15. Przycisk GO (start):

Przycisk startu GO pozwala na reczne uruchomienie etapéw pokazu kiedy pokaz zachowano z witgczong
opcjg MANUAL.

16. Przycisk SCENE (scena):

Przycisku sceny SCENE uzywamy do odtwarzania i nagrywania scen. Kiedy jest wtgczony, to przyciski 1-24
stuzg do zachowywania lub odtwarzania scen.

17. JOYSTICK:

JOYSTICK stuzy do poruszania kanatow X/Y ruchomego $wiatta. Zanim mozna skorzystac z joysticka, nalezy
najpierw wybra¢ urzgdzenie lub urzgdzenia.

18. Przycisk SHOW (pokaz):

Przycisku pokazu SHOW uzywamy do odtwarzania i nagrywania pokazéw. Kiedy jest wigczony, to przyciski 1-
24 stuzg do zachowywania lub odtwarzania pokazow.

19. — 22. Duze pokretta DATA (danych):
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PANEL PRZEDNI (c.d.)

Od lewej do prawej pokretta DATA 1, 2 ,3 & 4 stuzg do przesuwania sie po poszczegolnych zmiennych. Po
wcisnieciu pokretta dane ustawienia urzgdzenia przechodzg do nastepnych ustawien kanatu. Na przyktad,
kiedy chcemy ustawi¢ kanat koloru urzadzenia, mozna to zrobi¢ obracajgc pokrettem w prawo lub lewo, albo
wciskajgc pokretto i wchodzgc we wczesniejsze ustawienia kanatu.

23. Mate pokretio DATA:

Mate pokretto danych DATA, pokretto nr 5 stuzy do przeglagdania dodatkowych kanatéw urzgdzenia.
Jednoczesnie na wyswietlaczu mozna przeglgdac cztery kanaty urzadzenia. Kiedy obrécimy pokretto w prawo,
to na wyswietlaczu pojawig sie kolejne cztery kanaty urzadzenia. Po przekreceniu w lewo na wyswietlaczu
pojawig sie cztery wczesniejsze kanaty.

24. Przycisk AUDIO:

Przycisk AUDIO stuzy do uruchomienia trybu reakcji na dzwiek. Po wcisnieciu tego przycisku czesci pokazu
uruchamiajg sie poprzez wewnetrzny mikrofon lub wejscie liniowe. Jesli podigczymy do tytu konsoli przewdd
sygnatu o poziomie liniowym, to sterownik automatycznie wykorzysta ten obwod do sterowania trybem audio.
Jesli konsola nie wykryje wejscia sygnatu liniowego, to skorzysta z wewnetrznego mikrofonu.

25. Przycisk TAPSYNC:

Przycisk TAPSYNC stuzy do recznego wybijania tempa pokazu. Kiedy wcisniety bedzie dwa razy, w
dowolnym tempie, to etapy pokazu bedg uruchamiane w zadanym przez wcisniecie przycisku tempie. Zadane
tempo bedzie aktywne do czasu wytgczenia przycisku Tapsync. Nalezy wcisng¢ i przytrzymaé¢ TAPSYNC,
przez co najmniej 2 s w celu wytgczenia.

26. Przycisk BLACKOUT (zgaszenie):

Przyciska gaszenia BLACKOUT stuzy do catkowitego zgaszenia wszystkich urzadzen.

PANEL TYLNY

1. Pokretto podswietlenia wyswietlacza LCD:

Pokretto stuzy do ustawienia jasnosci wyswietlacza LCD. Krecagc w lewo zwiekszamy jasnosé wyswieltlacza, a
W prawo zmniejszamy jasnosc.

2. Wejscie AUDIO RCA:

Wejscie AUDIO wykorzystujemy aby zsynchronizowaé tempo pokazu do zrodia dzwieku. Kablem RCA
podtgczmy sie do wyjscia o poziomie liniowym miksera. Kiedy uruchomiony jest przycisk AUDIO na panelu
przednim, to aktywne bedzie wejscie audio.

3. Gniazdo MIDI THRU:

Gniazdo MIDI THRU stuzy do podtgczania innych kompatybilnych urzadzen MIDI, ktére wymagajg sygnatu
MIDI.

4. Gniazdo MIDI IN:

Gniazdo MIDI IN stuzy do odbierania sygnatu midi z sequencera midi, keyboarda lub innego urzadzenia typu
midi. Kiedy sterownik podtgczony jest do sequencera midi, keyboarda lub innego urzgdzenie wytwarzajgcego
sygnat midi, to sceny, pokazy i funkcja catkowitego gaszenia sg dostepne zdalnie.

5. Gniazdo DMX OUT:

Gniazdo DMX OUT nalezy podtgczy¢ do pierwszego w kolejnosci urzgdzenia DMX. Kablem z godnym z
formatem DMX tgczymy gniazdo DMX OUT sterownika z wejsciem DMX pierwszego urzgdzenia lub grupy w
kolejnosci.

6. Wiacznik:

Wiacznik zasilania stuzy do wigczania i wytaczania sterownika.

7. Wejscie zasilania:

Wejscie stuzy do podtgczenia dotgczonego do urzgdzenia przewodu zasilania.
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SCHEMAT

Ponizszy schemat pokazuje kolejnos¢ dziatah przy konfiguracji i programowaniu urzgdzen swietinych poprzez
MAGIC-260. Nalezy zdecydowanie przestrzegac kolejnosci dziatan przedstawionych w schemacie co pozwoli
na wlasciwe ustawienie, zaprogramowanie i odtwarzanie.

Konfiguracja i podigczenie linii danych

¥

Wybér urzadzeh w sterowniku

L ]

Nagranie Scen

¥

Nagranie

T

Odtwarzanie Scen i Pokazéw

USTAWIENIA | PODLACZENIA DANYCH

(1) Kablem XLR podtgczamy meska koncowke XLR do gniazda DMX OUT sterownika MAGIC-260.

(2) Podtaczamy zenska koncowke XLR do wejscia pierwszego w kolejnosci urzadzenia swietinego.

(3) Kolejnym kablem XLR podtgczamy meskg koncowke do wyjscia pierwszego ruchomego urzadzenia
Swietlnego, a zenska koncéwke XLR do wejscia drugiego urzadzenia swietlnego.

(4) Kontynuujemy tgczac szeregowo pozostate urzgdzenia.

WYBOR URZADZEN

Zaczynamy od wyboru urzgdzen, ktére majg by¢ sterowane sterownikiem MAGIC-260. Mozemy skorzystac z
wewnetrznej biblioteki, ktora zawiera wiekszos¢ urzadzen ADJ i ADJ DMX. Jesli zamierzamy sterowac
urzgdzeniami innych producentow, to mamy dwie mozliwosci. Pierwsza opcja to skorzystanie z podobnego
profilu urzadzenia dostepnego w istniejgcej bibliotece. Takie podobne typowe profile urzgdzen wymienione sg
w bibliotece jako “4 Ch. Fixture”, “6 Ch. Fixture”, “8 Ch. Fixture” oraz “16 Ch. Fixture”. Nalezy wybra¢ profil,
ktory najlepiej odpowiada naszemu urzadzeniu. Na przyktad, jesli nasze urzgdzenie posiada 10 kanatow DMX,
to nalezy wybra¢ "16 Ch. Fixture", aby moéc korzysta¢ ze wszystkich kanatdéw urzgdzenie, poniewaz
urzagdzenia z 4, 6 & 8 kanatami nie wystarczg. Drugie rozwigzanie to zalogowad sie na stronie ADJ www.adj.com, i
$ciggnaé odpowiedni profil urzadzenia, ktérego uzywamy. Aby jednak zatadowac profil urzgdzenia do Magic-260
niezbedne jest zakupienie od lokalnego dealera naszego firmowego dysku pamieci USB, model "USB MEM
STICK" lub naszego firmowego kabla przesytu danych, model "ULink Cable". Oba te urzgdzenia USB mozna
rowniez uzywa¢ do przesytania i zachowywania plikbw po zakonczeniu programowania. Jesli profil
urzadzenia, ktérego szukacie, nie znajduje sie na naszej stronie, to prosimy o kontakt z dziatem obstugi klienta
ADJ po dalsze instrukcje pod adresem support@americandj.eu lub telefonicznie pod numerem +31 45 546 85
00.

(1) Wciskamy przycisk MENU raz. Na wyswietlaczu powinno pojawic sie:
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WYBOR URZADZEN (c.d.)

(2) Wciskamy przycisk ENTER raz. Na wyswietlaczu powinno pojawi¢ sie:

(3) Obracamy pokretto nr 2 ponizej "Type-NO FIXTURE", w prawo lub w lewo, i wybieramy z biblioteki
urzadzenie, ktére chcemy sterowac jako urzadzenie nr 1, a nastepnie wciskamy przycisk ENTER. Na przyktad
jesli chcemy wybraé "Focus Spot-250" jako urzadzenie nr 1, na wyswietlaczu zostanie to wyswietlone i wtedy
zatwierdzamy przyciskiem ENTER.

(3) Natychmiast pojawi sie trzy sekundowe ostrzezenie nastepujgcej tresci:

A nastepnie:

Powodem takiej wiadomosci jest to, ze wewnetrzna pamieé nie rozpoznaje nowego urzadzenia jako
czes¢ zachowanych obecnie w konsoli scen czy pokazéw.

Takie ostrzezenie pojawi si¢ za kazdym razem kiedy zmieniamy urzadzenie w menu "Choose Fixtures"
(zmiana urzadzenia). Wybieramy pokrettem nr 2 NO (NIE) tylko jesli zmieniliSmy ustawienia urzadzenia
przypadkowo. Wybor "NO" skasuje zmiane i wczesniejsze ustawienia urzadzenia pozostana bez zmian.

(4) Wciskamy pokretto nr 1 aby wybra¢ "YES" (tak). Na wyswietlaczu natychmiast pojawi sie DONE (gotowe)
potwierdzajgc wybor nowego urzgdzenia.

(5) Aby wybra¢ kolejne urzadzenie obracamy pokretto nr 1, ponizej "FIXTUREO1", w prawo i wchodzimy w
ustawienia urzadzenia nr 2. Na wyswietlaczu powinno pojawic sig:

(6) Nalezy powtarzac kroki 3, 4, 5, aby wybrac¢ pozostate urzgdzenia. Po zakohczeniu wcisnigcie MENU dwa
razy pozwoli wyjs¢ z ustawien. Wyswietlacz Magic-260 powinien powrdci¢ do ekranu gtdwnego.

PATCH URZADZEN
Menu Patch Fixture pozwala na przegladanie i wprowadzanie zmian w adresie patch urzadzen, jesli zachodzi
taka potrzeba. Jako, ze Magic-260 obstuguje profile urzadzen, to mozna ustawia¢ swoje adresy DMX poprzez
ustawienia Kanatu w opcji Patch Fixture. Magic-260 zna doktadng liczbe kanatow DMX, jakg zajmuje dane
urzgdzenie poniewaz te informacje sg wprowadzone kiedy tworzy sie profil. Jesli w menu Patch Fixtures opcja
Autopatch jest wigczona, to Magic-260 automatycznie dokona za nas wyliczenia i poda adresy startowe dla
kazdego urzadzenia wybranego w podmenu Wybér Urzadzen. W urzgdzeniach posiadajacych cyfrowy
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PATCH URZADZEN (c.d.)

wyswietlacz zwyczajnie ustawiamy adres kanatu DMX tak, aby odpowiadat liczbie wyswietlonej pod "Channel"
dla kazdego odpowiedniego numeru urzgadzenia (wiecej informacji o ustawianiu adresu DMX znajduje sie w
instrukcji obstugi kazdego urzadzenia) Jesli nasze urzadzenie postuguje sie przetgcznikami, konieczne bedzie
skorzystanie z systemu binarnego do konfiguracji kazdego urzadzenia. W ponizszym

schemacie pokazano typowa konfiguracjg dla 10 przetgcznikédw oraz odpowiadajgce im wartosci binarne dla
kazdego przetgcznika.

Aby osiggng¢ pozadany adres DMX nalezy znalez¢ najprostszy schemat dodawania wartosci binarnych tak,
aby dojs¢ do wymaganego numeru kanatu i przestawic¢ przetgczniki w pozycje ON (wh)
Switchié (1) (2) (3) ) (5) (8) () (&) (9) (10)

Bu i

2 4 B 18 32 84 13 W

{Binary)
DX Address

(1) Wciskamy przycisk MENU raz. Na wyswietlaczu powinno pojawic sie:

(2) Obracamy pokretto nr1 o jedno klikniecie w prawo. Na wyswietlaczu powinno pojawic sig:

(3) Wciskamy przycisk ENTER. Na wyswietlaczu powinno pojawi¢ sie:

Opcja Autopatch jest fabryczna ustawiona w pozycji ON (wt.). Zalecamy pozostawienie ustawienia w
pozycji ON i przejscie do kroku (4). Kiedy pozostawimy je w pozycji ON, to adres kazdego urzadzenia
zostanie automatyczne dopasowany. Jesli zdecydujecie sie na samodzielne ustawienie adresu patch,
nalezy najpierw zmieni¢ ustawienie z ON na OFF obracajac pokretto nr 4 w prawo lub w lewo,
nastepnie wciskajac ENTER, obracajac pokretto nr 2 wybieramy pozadany adres kanatu i zatwierdzamy
przyciskiem ENTER. Pokretlem nr 1 wybieramy kolejne urzadzenie, w ktérym chcemy zmieni¢ adres i
powtarzamy powyzsze kroki.

(4) Jesli nasze urzadzenie posiada wyswietlacz cyfrowy, to ustawiamy adres DMX dla urzgdzenia nr 1 na 001.
Jesli nasze urzadzenie posiada przetgczniki, ustawiamy przetgcznik nr 1 w pozycji ON.

Ustawienia przelagcznikéw: 1 ON

swich® (1) @ @

ST

Value T=4auaz
(Binary)

(8) B @ (e

1ia

-

DMK Addregs
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PATCH URZADZEN (c.d.)

(5) Obracamy pokretto nr 1 w prawo aby na wyswietlaczu pojawito sie Fixture 02. Na wyswietlaczu powinno
pojawi¢ sie:

(6) Jesli nasze urzadzenie posiada wyswietlacz cyfrowy, to ustawiamy adres DMX dla urzadzenia nr 2 na
numer widoczny ponizej Channel na wyswietlaczu. Jesli nasze urzadzenie posiada przetgczniki, to nalezy
skorzystaé z systemu binarnego do obliczenia najprostszej formy dodawania wartosci binarnych tak, aby
uzyskaé pozadany numer. Na przykiad, jesli numer kanatu to 009, to dodamy wartosci binarne 1 + 8 aby
uzyska¢ 9. To znaczy, ze ustawilibysmy przetaczniki 1 & 4 w pozycji ON jako, ze wartosc przetgcznika 1, to 1,
a wartosc¢ przetgcznika 4, to 8.

Ustawienia przetacznikéw: 1 & 4 ON = kanat 009
swicht (1) (2 (0 @) (5) @ (0 © @ (0
S il T TTTTY
Vialug ? i 4 R 16 32 64 1A 2T
(Binary)

DX Address

(7) Nalezy powtarzac kroki 5 & 6, aby ustawi¢ adres pozostatych urzadzen. Jesli to konieczne, to mozna skorzystac z
tabeli wartosci binarnych na poczatku tej sekcji. Wcidniecie MENU dwa razy pozwoli wyjs¢ z ustawien.

PRZYCISKI AUXILIARY (1-4)

Przyciski pomocnicze AUXILIARY pozwalajg na witgczanie i wylgczanie urzgdzen nie obstugujgcych DMX
przez uniwersalny zasilacz DMX. Pozwala to na kontrolowanie do 4 efektéw "dance to sound" (tancz do
dzwieku) oraz oswietlenie inteligentne za pomocg Magic-260. To jak dwa sterowniki w jednym. Wystarczy
podifgczy¢ zasilacz DMX do wejscia DMX i ustawi¢ adres na kanat 264. Jesli nasz zasilacz posiada
przetgczniki, ustawiamy przetgczniki nr 1, 3 & 9 w pozycji ON. Cztery przyciski AUXILIARY bedg kontrolowaty
kanaty 1-4. Te kanaty pomocnicze nie sg podtgczone do reszty sterownika.

Dlatego tez funkcja catkowitego zgaszenia BLACKOUT nie wplywa na te cztery kanaty. Mozemy je
wigczad/wytgczaé odpowiednimi przyciskami AUXILIARY 1-4.

PRZYCISK HELP

Przycisk pomocy HELP zawiera wskazdéwki krok po kroku jak nagrywaé sceny i pokazy i jest dostepna po
angielsku i hiszpansku. Wskazowki znajdujg sie w plikach wytgcznie do odczytu i nalezy je traktowac jako
wsparcie po przeczytaniu niniejszej instrukcji obstugi. Niniejsza instrukcja obstugi zawiera bardziej
szczegbtowe informacje na temat nagrywania scen i pokazow i dlatego zaleca sie zachowanie instrukcji na
przysztos¢. Kiedy wtgczamy przycisk HELP unieruchomione sg wszystkie inne funkcje Magic-260. Nalezy
postepowac zgodnie ze wskazéwkami na wyswietlaczu, aby przejrze¢ odpowiednie pliki pomocy. Obracajgc
pokrettem nr 4 poruszamy sie po wskazéwkach. Kiedy dojdziemy do ostatniej wskazowki zgasnie dioda
przycisku HELP. Wciskamy przycisk MENU aby wyjsc.

BLOKOWANIE/ODBLOKOWYWANIE PAMIECI
Po zaprogramowaniu ustawien wstepnych, scen i pokazéw, mozna zablokowa¢ sterownik tak, aby nikt
niepowotany nie mégt zmienic¢ ustawien.

(1) Na gtéwnym ekranie nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk DEL a nastepnie wcisngc¢ raz przycisk ENTER.
Na wyswietlaczu powinno pojawic sie:
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BLOKOWANIE/ODBLOKOWYWANIE PAMIECI (c.d.)

(2) Wcisniecie ENTER pozwala sprawdzi¢ i zmieni¢ status wedle zyczenia.

Biezace ustawienie pojawi sie po wcisnieciu ENTER. Jesli chcemy zmieni¢ ustawienie obracamy
pokrettem nr 1 i wciskamy ENTER. Na wyswietlaczu natychmiast pojawi sie DONE potwierdzajac
zmiane statusu. Powtarzamy kroki 1 & 2 aby zmieni¢ status.

NAGRYWANIE SCEN

W tej sekcji opisano kroki niezbedne do nagrywania scen. W pamieci Magic-260 mozna zachowaé 1152 sceny
poprzez 48 stron. Do zachowywania i odtwarzania scen wykorzystujemy 24 przyciskéw funkcyjnych kiedy
wigczony jest przycisk SCENE. Sceny mogg zawiera¢ ruchy fabryczne, wczesniej ustawione punkty oraz
moga by¢ indywidualnie nazywane. Sceny mozna odtwarzac¢ pojedynczo. Oznacza to, ze za kazdym razem
kiedy wybieramy nowg scene, to poprzednia zostaje automatycznie wytgczona.

(1) Wciskamy przycisk FIXTURE tak, aby zapalita sie zielona dioda LED.

(2) Wciskamy przycisk lub przyciski FUNCTION odpowiadajgce urzgdzeniu/om, ktére chcemy wiaczy¢ do
danej sceny. Wybrane przyciski FIUNCTION powinny miga¢ na czerwono a zmienne urzgdzenia powinny
pojawi¢ sie na wyswietlaczu. Uwaga: wszystkie wybrane urzadzenia muszg by¢ ttego samego rodzaju.
Jesli wybierzemy urzadzenia réznego typu, to na wyswietlaczu pojawia si¢ wylacznie wlasciwosci
ostatniego urzadzenia i ustawienia kanatéw nie beda pasowaly.

(3) Ustawiamy Master Fader w pozycji 10. Tym samym kanaty dimera wybranych urzadzen sg w pozycji
100%. Jesli urzgdzenie uzywa przestony Shutter, nalezy ustawi¢ jg w pozycji Open lub na wartosci 255
obracajgc odpowiednie pokretto w prawo. Wybrane urzgdzenia powinny na tym etapie emitowa¢ widoczne
Swiatto z przednich soczewek. Jesli tak, to przechodzimy do kroku nr4. Jesli nie, to obracamy pokretto nr 5 w
prawo szukajgc Shutter. Jesli nie ma kanatu Shutter, obracamy pokretto nr 5 szukajgc kanatu Gobo, poniewaz
ten kanat moze stuzy¢ jako kanat przestony i obracamy lub wciskamy odpowiednie pokretto na pozycje Open,
Spot lub Gobo1. Dalsze instrukcje znajdujg sie w instrukcji obstugi danego urzadzenia.

(4) Uzywajac pokretet i joysticka ustawiany pozgadany wyglad tzz. - Pan/Tilt, kolor, gobo, itd. Obracamy
pokrettem nr 5 aby wyswietli¢ cztery kolejne kanaty. Po ustawieniu pozgdanej sceny przechodzimy do kroku nr
(5).

(5) Wciskamy przycisk RECORD. Zielona dioda LED powinna migac.

(6) Wciskamy przycisk SCENE. Jej zielona dioda LED powinna rowniez migac.

(7) Jesli nie zamierzamy nazywaé sceny przechodzimy do kroku nr (8). Jes$li chcemy nazwa¢ dang scene
obracamy pokretto nr1 w prawo lub w lewo aby znaleZz¢ odpowiedni znak oraz pokretta nr5 aby przesungé
kursor. Ponownie obracamy pokretto nr1 w prawo lub w lewo aby znalez¢ odpowiedni znak oraz pokretta nr5
aby przesuna¢ kursor.

Powtarzamy kroki az nazwiemy naszg scene.

(8) Obracamy pokretto nr 3 aby ustawi¢ czas przechodzenia dla naszej sceny. Czas przechodzenia ustawiamy
w skokach co 1 sekunde. Jesli chcemy uzyska¢ skok o dziesietne sekundy, nalezy wcisngC przycisk
dostrajania FINE, jego zielona dioda powinna sie swieci¢. Obracajgc pokrettem nr 3 ustawiamy czas o 0,1
sekundy.

(9) Obracamy pokrettem nr 4 do strony na ktérej chcemy zachowa¢ naszg scene. Uwaga: Jesli dioda LED
DUNCTION swieci stale, to oznacza, ze jakas scena jest tam juz zachowana.
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NAGRYWANIE SCEN (c.d.)

O ile nie chcemy nagraé¢ sceny na poprzedniej, to zalecane jest zachowanie sceny w miejscu gdzie
dioda LED nie swieci.

(10) Wciskamy przycisk FUNCTION 1-24 aby zachowac¢ naszg scene. Na wyswietlaczu pojawi sie natychmiast
"The sccene has been recorded" (Scena zostata zapisana).

(11) Powtarzamy kroki 1-10 aby nagra¢ kolejne sceny.

PRESETS - wczesniejsze ustawienia

Jest 6 wgranych fabrycznie ruchéw oraz 18 nagrywalnych punktéw. 6 wgranych ruchéw obejmuje koto,
o0semke, ruch pan i ruch tilt. Promien i srodek punktu startowego mozna ustawi¢ na pozgadany rozmiar i
obszar. Czasy przechodzenia mozna ustawi¢ recznie zapewniajgc ptynniejsze ruchy x/y zgodnie z naszym
zyczeniem. Dodatkowo fabryczne ruchu pan i tilt dopuszczajg opdznienie falowe. Ta funkcja automatycznie
przypisze ustawione opoznienie do ruchu Swiatet tworzac efekt fali. Wszystkie ruchy fabryczne mozna
zachowac jako sceny do fatwego odtwarzania. 18 nagrywalnych punktéw pozwala wgra¢ w wybranych
urzgdzeniach czesto uzywane punkty na parkiecie lub scenie. Na przyktad kiedy nagrywamy scene dla
zespotu lub aktu na scenie, fabryczne ruchy mozna nagrac¢ tak, aby atakowaty konkretne obszary sceny, na
przyktad soliste, gitarzyste, MC, itd. Te nagrane punkty mozna pozniej wykorzysta¢ do nagrania scen, co
przyspieszy i utatwi w przysziosci programowanie. Ponadto, taki zaprogramowany punkt mozna pdzniej
edytowac tak, aby uderzat rézne obszary sceny w ten sposob, ze kazda scena, ktora zawiera ten punkt,
bedzie réwniez skupiata sie na tym samym nowym obszarze.

Odtwarzaj Ruchy Fabryczne & Nagrane Ruchy jako Scene

(1) Wciskamy przycisk FIXTURE tak, aby zapalita sie zielona dioda LED.

(2) Wciskamy przycisk lub przyciski FUNCTION odpowiadajgce urzgdzeniu/om, ktére chcemy wiaczy¢ do
danych ustawieh. Wybrane przyciski FIUNCTION powinny miga¢ na czerwono a zmienne urzgdzenia powinny
pojawi¢ sie na wyswietlaczu. Uwaga: wszystkie wybrane urzadzenia musza by¢ tego samego rodzaju.
Jesli wybierzemy urzadzenia réznego typu, to na wyswietlaczu pojawia si¢ wylacznie wilasciwosci
ostatniego urzadzenia i ustawienia kanatéw nie beda pasowaly.

(3) Ustawiamy Master Fader w pozycji 10 i otwieramy przestone urzgdzenia tak, aby emitowato Swiatto
przednimi soczewkami.

(4) Wciskamy przycisk ENTER. Na wyswietlaczu powinno pojawic sie:

(5) Przyciski funkcyjne FUNCTION 1-6 zawierajg wgrane fabrycznie ruchy. 1 = Koto CW, 2 = Koto CCW, 3 =
Osemka CW, 4 = Osemka CCW, 5 = ruch Pan & 6 = ruch Tilt. Nalezy wtedy wcisngé przycisk FUNCTION, na
ktérym znajduje sie ruch, ktéry chcemy odtworzyé. Wybrane urzgdzenia powinny zaczg¢ odtwarzaé wybrany
ruch. Poruszajgc pokrettem nr 1 mozemy tatwo zwigkszac lub zmniejsza¢ ustawiony czas przechodzenia.

(6) Jesli chcemy zachowac biezgce ruchy jako scene do tatwego odtwarzania, nalezy wcisnaé przycisk
RECORD. Zielona dioda LED powinna migac¢.

(7) Wciskamy przycisk SCENE. Jej zielona dioda LED powinna rowniez migac.

(8) Jesli nie zamierzamy nazywaé sceny przechodzimy do kroku nr (9). Jes$li chcemy nazwa¢ dang scene
obracamy pokretto nr1 w prawo lub w lewo aby znalez¢ odpowiedni znak oraz pokretta nr5 aby przesungé
kursor. Ponownie obracamy pokretto nr1 w prawo lub w lewo aby znalez¢ odpowiedni znak oraz pokretta nr5
aby przesuna¢ kursor.

Powtarzamy kroki az nazwiemy naszg scene.

(9) Obracamy pokretto nr 3 aby ustawi¢ czas przechodzenia dla naszej sceny. Czas przechodzenia ustawiamy
w skokach co 1 sekunde. JeSli chcemy uzyskaC skok o dziesietne sekundy, nalezy wcisng¢ przycisk
dostrajania FINE, jego zielona dioda powinna sie swieci¢. Obracajgc pokrettem nr 3 ustawiamy czas o 0,1
sekundy.
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PRESETS - wczesniejsze ustawienia (c.d.)

(10) Obracamy pokrettem nr 4 do strony na ktérej chcemy zachowaé¢ naszg scene. Uwaga: Jesli dioda LED
DUNCTION swieci stale, to oznacza, ze jakas scena jest tam juz zachowana.

O ile nie chcemy nagraé sceny na poprzedniej, to zalecane jest zachowanie sceny w miejscu gdzie
dioda LED nie swieci.

(11) Wciskamy przycisk FUNCTION 1-24 aby zachowa¢ naszg scene. Na wyswietlaczu pojawi sie natychmiast
"The sccene has been recorded” (Scena zostata zapisana).

(12) Powtarzamy kroki 1-11 aby nagra¢ kolejne ruchy jako sceny.

Edytuj Punkt Startowy Ruchéw Fabrycznych i Promien

(1) Wciskamy przycisk FIXTURE tak, aby zapalita sie zielona dioda LED.

(2) Wciskamy przycisk lub przyciski FUNCTION odpowiadajgce urzgdzeniu/om, ktére chcemy witgczy¢ do
danych ustawien. Wybrane przyciski FIUNCTION powinny miga¢ na czerwono a zmienne urzgdzenia powinny
pojawi¢ sie na wyswietlaczu. Uwaga: wszystkie wybrane urzadzenia musza by¢ tego samego rodzaju.
Jesdli wybierzemy urzadzenia réznego typu, to na wyswietlaczu pojawia sie wylgcznie wlasciwosci
ostatniego urzadzenia i ustawienia kanatéw nie beda pasowaty.

(3) Ustawiamy Master Fader w pozycji 10 i otwieramy przestone urzgdzenia tak, aby emitowato Swiatto
przednimi soczewkami.

(4) Wciskamy przycisk RECORD tak, aby migata zielona dioda LED.

(5) Wciskamy przycisk ENTER aby na wyswietlaczu pojawito sie:

(6) 1 = Ruch po kole, 2 = Ruch 6semki, 3 = Ruch Pan, 4 = Ruch Tilt & 5 = Wgrane Punkty. Obracamy
pokrettem nr 1 w prawo na ruch, ktoéry chcemy edytowaé. UWAGA: Opcja nr5, Wgrany punkt, nie pozwoli
na zmiane promienia.

(7) Wcisniecie przycisku ENTER pozwoli wej$s¢ w ustawienia. Na przykiad, jesli wybierzemy opcje nr2, Ruch
Osemki, na wyswietlaczu powinno sie pojawié:

(8) Dla wgranych ruchow 1 & 2 obracamy pokretta 1 & 2 aby ustawi¢ punkt startowy (punkt centralny).
Obracajgc pokretto nr3 mozemy zmieni¢ fabryczny czas przechodzenia, a pokrettem nr4 promien (rozmiar
ruchu). (8) Dla wgranych ruchéw 3 & 4 obracamy pokretto nr1 aby ustawi¢ punkt startowy (punkt centralny
ruchéw Pan i Tilt). Obracamy pokrettem nr2 aby doda¢ opdznienie pomiedzy urzgdzeniami. Dodanie
opoznienia pozwoli stworzy¢ efekt fali pomiedzy urzadzeniami. Obracajgc pokretto nr3 mozemy zmienié
fabryczny czas przechodzenia, a pokrettem nr4 promieh (rozmiar ruchu).

(9) Wcisniecie przycisku ENTER pozwoli zatwierdzi¢ nowe ustawienia. Nowe ustawienia beda dotyczyty
wszystkich scen, ktore zawieraty dane ruchy fabryczne.

(10) Powtarzamy kroki 6-8 aby zmieni¢ ustawienia kolejnych ruchéw fabrycznych dla wybranych urzgdzen.
(11) Wciskamy przycisk RECORD aby wyj$c.

NAGRYWANIE POKAZOW

Pokaz to sekwencja nagranych scen, w ktérym kazdy krok moze wprowadzi¢ inny czas wstrzymania. Magic-
260 moze zachowa¢ do 288 pokazoéw zawierajgcych do 255 krok6w poprzez 12 stron pokazoéw. Podczas
odtwarzania pokazu w trybie auto, wewnetrzny zegar pilnuje wszystkich showe cue. Dzigki temu mozna
uruchomi¢ show i pozwoli¢ mu lecie¢. Mozna tez wytaczy¢ automatyczne puszczanie i recznie uruchamiac
kolejne punkty pokazu przyciskiem GO. PRZED NAGRANIEM POKAZU TRZEBA NAJPIERW NAGRAC
SCENY. Jesli jeszcze tego nie zrobites, zréb to teraz.
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NAGRYWANIE POKAZOW (c.d.)

(1) Wciskamy przycisk RECORD tak, aby zamigata zielona dioda LED.
(2) Wciskamy przycisk SHOW tak, aby zamigata zielona dioda LED. Na wys$wietlaczu powinno pojawi¢ sie:

(3) Obracamy pokretto nr3 aby ustawi¢ i wprowadzi¢, jesli chcemy, czas opdznienia pokazu. Jedli
wprowadzimy opdznienie, to pokaz nie uruchomi sie od razu podczas odtwarzania. Pokaz bedzie opézniony o
czas jaki ustawimy w "Step 000" Hold Time (Wstrzymanie). Na przyktad, jesli ustawimy Hold Time na 00:06:0,
kiedy ten pokaz zostanie wilgczony do odtwarzania nastgpi 6 sekund opdznienia zanim rozpocznie sie
odtwarzanie. Jesli chcemy aby pokaz uruchomit sie natychmiast po uruchomieniu, zostawiamy Hold Time w
pozycji 00:00:0.

(4) Nalezy wcisng¢ przycisk ENTER w celu zachowania ustawien startu. Na wyswietlaczu powinno pojawi¢ sie:

Kazdy krok ma automatycznie wpisane domysine opdéznienie 5 sekund.

(5) Wciskamy przycisk SCENE tak, aby zapalita sie zielona dioda LED.

(6) Biezaca strona sceny powinna mie¢ warto$¢ 1 co wida¢ po prawej stronie wyswietlacza. Jesli chcemy
zmieni¢ strone sceny, nalezy obréci¢ pokretto nr4 az znajdziemy strone sceny ze sceng jakg chcemy w
pokazie krok 1.

(7) Wciskamy przycisk FUNCTION (1-24) odpowiadajgcy scenie jaka chcemy w biezgcym kroku pokazu.
Odpowiednia czerwona dioda FUNCTION powinna stale swieci¢. Ponizej sceny na wyswietlaczu powinien byé
numer sceny i numer strony.

(8) Jak juz wspomniano, kazdy krok ma wpisane automatyczne opo6znienie 5 sekund. Jesli chcemy zmienic
ten czas opdznienia, nalezy obréci¢ pokretto nr 3 i ustawi¢ nowy czas opo6znienia.

(9) Wciskamy ENTER aby zachowac¢ krok pokazu i ustawienia. Krok pokazu powinien zmieni¢ sie o jeden,
Scena powinna mie¢ w opisie "Empty" (Puste) a czas opdznienia powinien ponownie wynosi¢ domysle 5
sekund.

(10) Powtarzamy kroki 5-9 aby zachowaé kolejne kroki pokazu. Jesli to ostatni krok pokazu, NIE NALEZY
NACISKAC ENTER. Dodaliby$my wtedy niepotrzebny pusty krok pokazu. Przejdz do kroku nr (11).

(11) Wytaczamy przycisk SCENE tak, aby zgasta zielona dioda LED. Jesli chcemy nazwaé nasz pokaz lub
wytgczy¢ automatyczng funkcje "Manual", nalezy postepowac¢ zgodnie z ponizszymi wskazéwkami. Jesli nie,
nalezy przejs¢ do kroku (16).

(12) Aby nazwac¢ swoj pokaz nalezy obréci¢ mate pokretto w prawo az na wyswietlaczu pojawi sie:

13) Obracamy pokretto nr1 aby zmieni¢ znak nad kursorem.

14) Obracamy pokretto nr5 aby przesung¢ kursor na nastepna litere.

15) Powtarzamy kroki 13&14 az nazwiemy swoj pokaz.

16) Aby wylgczy¢ opcje MANUAL, obracamy pokretto nr3. Wytgczajgc tg funkcje bedziemy musieli wciskac
przycisk GO podczas odtwarzania pokazu, aby uruchamia¢ poszczegodlne kroki.

(17) Domysina strona powinna mieé¢ numer 1. Jesli chcesz zachowac na stronie 1, przejdz do kroku (13). Jesli
chcemy zmieni¢ strone pokazu, nalezy obréci¢ pokretto nr4 az znajdziemy strone na ktérej chcemy zachowaé
swoj pokaz.

(
(
(
(
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NAGRYWANIE POKAZOW (c.d.)

(18) Jesli pali sie jakakolwiek czerwona dioda FUNCTION, to oznacza, ze jaki$ pokaz juz jest tam zachowany.
Mozna wybraé przycisk, ktory nie jest podswietlony na czerwono lub nagraé¢ pokaz na istniejgcym wybierajgc
przycisk ze Swiecacg sie czerwong diodg. Jesdli chcemy nagra¢ pokaz na juz istniejgcym na wyswietlaczu
pojawi sie “Do you want to overwrite the old Show?” (Czy na pewno chcesz nagra¢ na istniejgcy pokaz?)
Weciskamy pokretto nr1 na "Yes" lub pokretto nr2 na NO. Jesli wybierzemy pusty przycisk FUNCTION,
niepodswietlony, to na wyswietlaczu natychmiast pojawi sie "The show has been recorded" (Pokaz zapisany)
aby potwierdzi¢ zachowanie pokazu.

(19) Wciskamy przycisk RECORD aby wyjsc.

ODTWARZANIE SCEN

(1) Wciskamy przycisk SCENE tak, aby zapalita sie zielona dioda LED.

(2) Obracamy pokretto nr1 aby wybrac¢ strone sceny, ktéra zawiera scene lub sceny do odtworzenia.

(3) Wciskamy przycisk FUNCTION (1-24) odpowiadajgcy scenie jaka chcemy odtworzyé. Odpowiednia
czerwona dioda FUNCTION powinna sie zaswiecic i scena powinna wystartowac.

(4) Kolejne sceny mozna uruchomi¢ weciskajac odpowiednie przyciski FUNCTION przypisane
zaprogramowanym scenom. Obracamy pokretto nr1 kiedy chcemy przejsé na inng strone scen. Ten sterownik
uzywa LTP (Last Takes Precedence - Ostatnia Wygrywa) wiec ostatnio wybrana scena pozostaje aktywna.
Wszystkie wczesniej wybrane sceny wytgczg sie. Wcisniecie tego samego przycisku FUNCTION sceny
wytgczy aktywng scene. Wcisniecie przycisku BLACKOUT wytgcza wszystkie swiatta. Jesli jednak, przycisk
aktywnej sceny nie zostat wczesniej wylgczony, to pozostanie ona aktywna podczas catkowitego zgaszenia.
Wecisniecie BLACKOUT pozwoli powrdcié do odtwarzania aktywnej sceny. Wocisniecie i przytrzymanie
przycisku BLACKOUT przez dwie sekundy wyzeruje wszystkie wartosci DMX. Wytgczy to réwniez wszystkie
aktywne sceny i pokazy. Uwaga: funkcja BLACKOUT nie wylaczy kanaléw pomocniczych auxiliary.
Kanatly pomocnicze nalezy wytaczy¢ recznie wciskajac odpowiednie przyciski AUXILIARY (1-4).

ODTWARZANIE POKAZOW

(1) Wciskamy przycisk POKAZ tak, aby zapalita sie zielona dioda LED.

(2) Obracamy pokretto nr1 aby wybra¢ strone pokazu, ktéra zawiera pokaz do odtworzenia.

(3) Wciskamy przycisk FUNCTION (1-24) odpowiadajgcy pokazowi jaki chcemy odtworzyé. Odpowiednia
czerwona dioda FUNCTION powinna sie zaswieci¢ i pokaz powinien wystartowac.

(4) Kolejne pokazy mozna uruchomi¢ weciskajgc odpowiednie przyciski FUNCTION przypisane
zaprogramowanym pokazom. Obracamy pokretto nr1 kiedy chcemy przejsé na inng strone pokazu. Ten
sterownik uzywa LTP (Last Takes Precedence - Ostatnia Wygrywa) wiec ostatnio wybrany pokaz pozostaje
aktywny. Wszystkie wczesniej wybrane pokazy wytaczg sie.

(5) Kiedy pokaz odtwarzany jest automatycznie (OPCJA MANUAL WLACZONA), mozna zatrzymac¢ pokaz w
dowolnej chwili wciskajgc pokretto nr4. Mozna wtedy pokrettem nr3 recznie wybra¢ pozgdany krok obracajgc
w prawo lub w lewo. Wecisniecie pokretta nr4 spowoduje powrét do automatycznego odtwarzania. Pokaz
mozna réwniez odtwarza¢ do dzwieku wciskajgc przycisk AUDIO w dowolnej chwili po wybraniu pokazu do
odtworzenia. W zaleznosci czy podfgczylismy sygnat liniowy z miksera czy nie, dzwiek odpowiednio wptynie
na odtwarzanie. Jesli Magic-260 nie wykryje sygnatu liniowego uruchomi sie wewnetrzny mikrofon i uruchomi
kroki pokazu do wychwytywanych dzwiekéw. Jesli wykryty zostanie sygnat liniowy, to ten obwdd zostanie
aktywowany i uruchomi kroki pokazu do przesytanych dzwigekow.

Ponowne wcisnigcie tego samego przycisku FUNCTION wytgczy aktywny pokaz i urzadzenie nie bedzie
Swiecito. Wcisniecie przycisku BLACKOUT rowniez wytgcza wszystkie Swiatta pokazu. Jesli jednak, przycisk
aktywnego pokazu nie zostat wczesniej wytaczony, to pozostanie on aktywny podczas catkowitego zgaszenia.
Wocisnigcie BLACKOUT pozwoli powrdci¢é do odtwarzania aktywnego pokazu. Wcisniecie i przytrzymanie
przycisku BLACKOUT przez dwie sekundy wyzeruje wszystkie wartosci DMX - wszystkie aktywne sceny i
pokazy wytgczg sie. Uwaga: funkcja BLACKOUT nie wytaczy kanaléw pomocniczych auxiliary. Kanaty
pomocnicze nalezy wytaczy¢ recznie wciskajac odpowiednie przyciski AUXILIARY (1-4). Jesli wytgczono
podczas nagrywania pokazu funkcje MANUAL, bedzie on odtwarzany wytgcznie poprzez wcidniecie przycisku
GO. Za kazdym wcisnieciem przycisku GO uruchamiamy kolejny krok pokazu.
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EDYCJA SCEN

(1) Wciskamy przycisk SCENE tak, aby zapalita sie zielona dioda LED.

(2) Obracamy pokretto nr1 aby wybra¢ odpowiednig strone scen, ktéra zawiera scene do edycji.

(3) Wciskamy odpowiedni przycisk FUNCTION, ktory zawiera scene do edycji. Scena powinna by¢ aktywna.
(4) Wciskamy przycisk FIXTURE tak, aby zapalita sie zielona dioda LED.

(5) Wciskamy przycisk lub przyciski FUNCTION odpowiadajgce urzgdzeniu/om, ktére chcemy edytowaé.

(6) Wprowadzamy zmiany odpowiednimi pokrettami i joystickiem.

(7) Wciskamy przycisk RECORD tak, aby migata zielona dioda LED.

(8) Wciskamy przycisk SCENE tak, aby migata zielona dioda LED i wprowadzamy zmiany w nazwie sceny i
ustawieniach przechodzenia zgodnie z zyczeniem (mozna wrécié¢ do sekcji Nagrywania Scen)

(9) Wciskamy ten sam przycisk FUNCTION jak w kroku (3). Magic-260 zapyta. "Czy chcesz zachowaé zmiany
w starej scenie?"

(10) Wciskamy pokretto nr3 na "Yes" lub pokretto nr2 na NO.

(11) Powtarzamy kroki 1-10 aby edytowac kolejne sceny.

EDYCJA POKAZOW

(1) Wciskamy przycisk SHOW tak, aby zapalita sie zielona dioda LED.

(2) Obracamy pokretto nr4 aby wybra¢ odpowiednig strone pokazéw, ktéra zawiera pokaz do edycji.

(3) Wciskamy przycisk RECORD tak, aby migata zielona dioda LED.

(4) Wciskamy przycisk SHOW tak, aby migata zielona dioda LED.

(5) Wciskamy przycisk FUNCTION, ktéry zawiera pokaz do edycji. Magic-260 zapyta "Edytowaé biezgcy
pokaz?"

Weciskamy pokretto nr1 na "Yes" lub pokretto nr2 na NO.

(7) Jesli chcemy edytowac¢ opdznienie krokow pokazu nalezy obréci¢ pokretto nr1 aby odnalez¢ pozadany
krok pokazu i pokrettem nr3 zmienié¢ czas opéznienia.

(8) Jesli chcemy edytowaé nazwe pokazu lub opcje MANUAL, obracamy pokretto nr5 w prawo az pojawi sie
ekran nazwy pokazu. Obracamy pokretto nr1 aby zmieni¢ znaki i obracamy pokretto nr5 w prawo aby
przesungc¢ kursor pod znakami. (mozna wréci¢ do sekcji Nagrywania Scen).

(9) Wciskamy ten sam przycisk FUNCTION jak w kroku (5). Magic-260 zapyta. "Czy chcesz zachowaé zmiany
w starym pokazie?"

(10) Wciskamy pokretto nr1 na "Yes" lub pokretto nr2 na NO.

(11) Powtarzamy kroki 1-10 aby edytowac¢ kolejne pokazy.

ULINK (ZACHOWYWANIE PLIKOW)

Ta operacja pozwoli na przesytanie danych ze sterownika na komputer PC lub laptop. Nalezy najpierw
zainstalowa¢ aplikacje Magic-260 oraz naped USB dotgczony do ULink Cable. Mozna réwniez $ciggna¢ te
pliki ze strony Magic-260 na stronie www.adj.com. Je$li jeszcze tego nie zrobite$, nalezy to zrobi¢ teraz i
wtedy przej$¢ do kroku nr (1).

(1) Podtgczamy koncowke ze wskaznikiem LED do portu USB w swoim komputerze a przeciwny koniec do
portu USB na Magic-260.
(2) W Magic-260 wciskamy przycisk MENU aby na wyswietlaczu pojawito sie:

(3) W Magic-260 obracamy pokrettem nr1 aby na wyswietlaczu pojawito sie:
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ULINK (ZACHOWYWANIE PLIKOW) (c.d.)

(4) W swoim komputerze otwieramy program Magic 260, klikajgc na START w pasku narzedzi WINDOWS,
nastepnie

Programy lub Wszystkie Programy, najezdzamy myszkg na Magic260 i klikamy w "Magic260Save1.01".

(5) W swoim komputerze klikamy w "Select ULink" w prawym gérnym rogu programu Magic260.

(6) Na komputerze klikamy w "Receive File" (Odbierz Plik). Wyskoczy okienko wysytania. Wybierz folder
docelowy do zachowania danych i wpisz nazwe pod ktérg dane zostang zachowane. (W prawym dolnym rogu
powinna pojawi¢ sie informacja: "Waiting Receive Data" (Oczekiwanie na Przyjecie Danych).

(7) W Magic-260 wciskamy przycisk ENTER aby na wyswietlaczu pojawito sie:

(8) W Magic-260 wciskamy pokretto nr3 aby rozpoczgc¢ transfer danych. Podczas transferu na wyswietlaczu
powinno pojawi¢ sie:

XX w nawiasach oznaczaja procent postepu, a kropki na dole pokazujg pasek postepu. Wraz z
postepem transferu zwiekszatl sie bedzie procent i ilos¢é kropek na pasku. Po zakonczeniu transferu na
wyswietlaczu pojawi sie "File Sent" (Plik Wystany). Powtarzamy kroki 1-8, aby zachowaé dodatkowe pliki pamieci.

ULINK (WGRYWANIE PLIKOW)

Ta operacja pozwoli wgra¢ zachowane wczesniej pliki z komputera do Magic-260.

Nalezy najpierw zainstalowa¢ aplikacje Magic-260 oraz naped USB dotgczony do ULink Cable.

Jesli zgubiliscie dysk z oprogramowaniem mozna réwniez $ciggngc¢ te pliki ze strony Magic-260 na stronie
www.adj.com. Jesli uzywamy tego samego komputera jak przy zachowywaniu danych, to powinno tam juz by¢
oprogramowanie Magic260. Jesli uzywamy innego komputera lub jesli oprogramowanie Magic260 zostato
odinstalowane, nalezy je teraz zainstalowac. Po upewnieniu sig, ze program Magic260 jest zainstalowany i
dziata poprawnie, mozemy przejs¢ do kroku nr (1).

(1) Podtgczamy koncowke ze wskaznikiem LED do portu USB w swoim komputerze a przeciwny koniec do
portu USB na Magic-260.

(2) W Magic-260 wciskamy przycisk MENU aby na wyswietlaczu pojawito sie:

(3) W Magic-260 obracamy pokrettem nr1 aby na wyswietlaczu pojawito sie:

(4) W Magic-260 wciskamy przycisk ENTER aby na wyswietlaczu pojawito sie:
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ULINK (WGRYWANIE PLIKOW) (c.d.)

(5) W Magic-260 wciskamy pokretto nr3. Sterownik bedzie wtedy w trybie czuwania oczekujgc na
transfer pliku z komputera. Podczas trybu czuwania na wyswietlaczu powinno pojawi¢ sie:

W swoim komputerze otwieramy program Magic 260, klikajgc na START w pasku narzedzi WINDOWS,
nastepnie Programy lub Wszystkie Programy, najezdzamy myszkg na Magic260 i klikamy w
"Magic260Savel.01"

(7) W swoim komputerze klikamy w "Select ULink" w prawym gornym rogu programu Magic260.

(8) Na komputerze klikamy w "Send File" (Wyslij Plik). Wyskoczy okienko wysytania. Wybieramy folder
docelowy i plik do wgrania do Magic-260, a nastepnie klikamy Open. (W prawym dolnym rogu powinna
pojawi¢ sie informacja: "Sending" (Wysytanie). Podczas transferu na wyswietlaczu powinno pojawi¢ sie

XX w nawiasach oznaczaja procent postepu, a kropki na dole pokazujg pasek postepu. Wraz z
postepem transferu zwiekszat sie bedzie procent i ilos¢ kropek na pasku. Po zakonczeniu transferu na
wyswietlaczu pojawi sie “Please switch power OFF then back ON” (Prosimy wylaczyé i wilaczyé
zasilanie). Po wylaczeniu i ponownym witaczeniu zasilania wgrywanie pliku zostanie zakonczone.

USB MEM STICK (ZACHOWYWANIE PLIKOW)

Ta operacja pozwoli na przesylanie danych z Magic-260 na nasz firmowy dysk USB. Catkowita pamiec
dostepna na dysku USB wynosi 128MB - petno miejsca na zachowanie wszystkich programéw. Nalezy
najpierw zainstalowac¢ aplikacje Magic-260 oraz naped USB dotgczony do USB MEM Stick. Jesli jeszcze tego
nie zrobite$, nalezy to zrobi¢ teraz i wtedy przejs¢ do kroku nr (1).

(1) Umieszczamy USB MEM Stick w porcie USB na naszym Magic-260.
(2) Wytgczamy i wigczamy ponownie zasilanie w Magic-260.
(3) W Magic-260 wciskamy przycisk MENU aby na wyswietlaczu pojawito sie:

(4) W Magic-260 obracamy pokrettem nr1 aby na wyswietlaczu pojawito sie:

(5) W Magic-260 wciskamy przycisk ENTER aby na wys$wietlaczu pojawito sie:

W Magic-260 wciskamy pokretto nr2 aby wybra¢ USB. Na wyswietlaczu powinno pojawi¢ sie:
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USB MEM STICK (ZACHOWYWANIE PLIKOW) (c.d.)

(6) Jesli chcemy nazwac plik, obracamy pokretto nr1 i zmieniamy znaki, a obracajgc pokretto
nr5 przesuwamy kursor pod nastepny znak. Po nadaniu plikowi nazwy wciskamy
przycisk ENTER aby zapisac plik na dysku USB. Na wyswietlaczu powinno pojawic sie:

XX w nawiasach oznaczajg procent postepu, a kropki na dole pokazuja pasek postepu. Wraz z
postepem transferu zwiekszal sie bedzie procent i ilosé kropek na pasku. Po zakonczeniu transferu na
wyswietlaczu pojawi sie "File Sent" (Plik Wystany). Powtarzamy kroki 1-8, aby zachowaé dodatkowe
pliki pamigci.

USB MEM STICK (PLIKI Z USB MEMORY NA KOMPUTER)

Ta operacja pozwoli zachowa¢ pliki z dysku USB na komputerze. Nalezy najpierw zainstalowaé aplikacje
Magic-260 oraz naped USB dotgczony do USB MEM Stick. Jesli jeszcze tego nie zrobite$, nalezy to zrobic
teraz i wtedy przejs¢ do kroku nr (1).

(1) Umieszczamy USB MEM Stick w porcie USB na naszym komputerze.

(2) W swoim komputerze otwieramy program Magic 260, klikajgc na START w pasku narzedzi WINDOWS,
nastepnie Programy Iub Wszystkie Programy, najezdzamy myszkg na Magic260 i klikamy w
"Magic260Savel.01"

(3) Na komputerze klikamy w "Dirtory". W okienku opcji USB pojawi si¢ lista plikdw dostepna obecnie na dysku
USB.

(4) W komputerze nalezy zaznaczy¢ plik, ktéry chcemy zapisa¢ na komputerze i klikng¢ na niego raz.

(5) Klikamy "Read" Wyskoczy okienko wysyfania a nazwa naszego pliku zostanie zmieniona poprzez dodanie
"MAGIC111". UWAGA: NIE WOLNO ZMIENIAC LUB KASOWAC "MAGIC111". PLIK MUSI MIEC TO
POWIAZANIE ABY MOZNA BYLO WGRAC GO PONOWNIE DO MAGIC 260.

(6) Na komputerze wybieramy folder docelowy dla pliku, np. Pulpit, i klikamy Open. Transfer rozpocznie sie
natychmiast i powinien zaja¢ tylko pare sekund.

USB MEM STICK (WGRANIE PLIKU Z KOMPUTERA NA USB MEM STICK)

Ta operacja pozwala wgrac¢ pliki Magic-260 z komputera na USB MEM Strick. Nalezy najpierw zainstalowac¢
aplikacje Magic-260 oraz naped USB dotgczony do USB MEM Stick. Jesli jeszcze tego nie zrobites, nalezy to
zrobic¢ teraz i wtedy przejs¢ do kroku nr (1).

(1) Umieszczamy USB MEM Stick w porcie USB na naszym komputerze.

(2) W swoim komputerze otwieramy program Magic 260, klikajgc na START w pasku narzedzi WINDOWS,
nastepnie Programy Ilub Wszystkie Programy, najezdzamy myszkg na Magic260 i klikamy w
"Magic260Savel.01"

(3) Klikamy w "Select UStick" w lewym gornym rogu programu Magic-260.

(4) Klikamy "Write" Wyskoczy okienko wysytania pliku.

(5) Wybieramy folder docelowy i klikamy na plik, ktéry chcemy wgraé na dysk USB.

(6) Powtarzamy kroki 4 & 5 aby wgrac¢ kolejne pliki na dysk USB.

USB MEM STICK (USUWANIE | FORMATOWANIE PLIKOW NA DYSKU USB)

Ta operacja pozwala na usuwanie pojedynczych plikéw z dysku USB oraz formatowanie catej pamieci dysku
USB, co wymazuje wszystkie pliki za jednym razem. Nalezy najpierw zainstalowac¢ aplikacje Magic-260 oraz
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USB MEM STICK (USUWANIE | FORMATOWANIE PLIKOW NA DYSKU USB) (c.d.)

naped USB dotgczony do USB MEM Stick Jesli jeszcze tego nie zrobites, nalezy to zrobi¢ teraz i wtedy
przejs¢ do kroku nr (1).

(1) Umieszczamy USB MEM Stick w porcie USB na naszym komputerze.

(2) W swoim komputerze otwieramy program Magic 260, klikajgc na START w pasku narzedzi WINDOWS,
nastepnie Programy lub Wszystkie Programy, najezdzamy myszkg na Magic260 i klikamy w
"Magic260Savel.01"

(3) Klikamy w "Select UStick" w lewym gérnym rogu programu Magic-260.

(4) Klikamy "Dirtory" W okienku opcji USB pojawi sie lista plikéw dostepna obecnie na dysku USB.
Ostrzezenie! Ponizsze dzialania prowadza do sformatowania catego dysku USB. Jesli chcemy usuwa¢
pliki pojedynczo, nalezy przejs¢ do kroku nr 5. Aby sformatowaé¢ (usuna¢) wszystkie pliki na jednym
razem, nalezy klikng¢ "Format". Wszystkie pliki zostang natychmiast usuniete z dysku.

(5) Zaznaczamy plik, ktéry chcemy usungé¢ klikajgc na niego raz.

(6) Klikamy "DEL" Plik zostanie natychmiast usuniety. Nalezy powtorzy¢ kroki 5 & 6 aby usungc¢ kolejne pliki.

USB MEM STICK (WGRYWANIE PLIKOW)

Ta operacja pozwoli przesta¢ dane z dysku USB ponownie do Magic-260.

(1) Umieszczamy USB MEM Stick w porcie USB na naszym Magic-260.

(2) Wytgczamy i wigczamy ponownie zasilanie.

(3) W Magic-260 wciskamy przycisk MENU aby na wyswietlaczu pojawito sie:

(4) W Magic-260 obracamy pokrettem nr1 aby na wyswietlaczu pojawito sie:

(5) W Magic-260 wciskamy przycisk ENTER aby na wyswietlaczu pojawito sie:

(6) W Magic-260 wciskamy pokretto nr2 aby wybra¢ USB. Na wyswietlaczu powinno pojawic sie:

Nazwy plikéw pojawia sie w kolejnosci w jakiej byly zachowywane na dysku USB. W lewym dolnym
rogu wyswietlany jest numer pliku / oraz catkowita liczba plikéw dostepnych na dysku oraz nazwa.

(7) Obracamy pokrettem nr 1 aby wybrac plik do wgrania.

(8) Wcisniecie przycisku ENTER pozwoli wgra¢ wybrane pliki. Natychmiast rozpocznie sie wgrywanie pliku. Po
zakonczeniu transferu na wyswietlaczu pojawi sie “Please switch power OFF then back ON” (Prosimy
wytgczy€ i wigczy¢ zasilanie). Po tej operacji zakonczy sie wgrywanie pliku do Magic-260.
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WYMAZYWANIE CALEJ PAMIECI

Nastepne dziatania pozwalajg na wykasowanie za jednym razem CALEJ pamieci w tym ustawien
podstawowych, scen i pokazow.
(1) Na gtownym ekranie nalezy wcisng¢ i przytrzymac przycisk DEL a nastepnie wcisng¢ raz przycisk
ENTER. Na wyswietlaczu pojawi sie:

(2) Obracamy pokrettem nr1 w prawo az na wyswietlaczu pojawi sie:

(3) Wciskamy przycisk ENTER. Na wyswietlaczu powinno pojawic sie:

(4) Wciskamy pokretto nr1 na "Yes" lub pokretto nr2 na NO. UWAGA: Po wybraniu "Yes" wszystkie
zaprogramowane dane zostang wykasowane. Nalezy sie upewnié, ze przed wyczyszczeniem
pamieci zrobiliSmy kopie biezacych programdéw. Patrz Zapisywanie Plikow
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MIDI

Tabela Midi
Kanat Midi Wartosé Wartos¢

1. 0-72 (Scena 1-3) 73-95 (Pokaz 1)
2. 0-72 (Scena 4-6) 73-95 (Pokaz 2)
3. 0-72 (Scena 7-9) 73-95 (Pokaz 3)
4. 0-72 (Scena 10-12) 73-95 (Pokaz 4)
5. 0-72 (Scena 13-15) 73-95 (Pokaz 5)
6. 0-72 (Scena 16-18) 73-95 (Pokaz 6)
7. 0-72 (Scena 19-21) 73-95 (Pokaz 7)
8. 0-72 (Scena 22-24) 73-95 (Pokaz 8)
9. 0-72 (Scena 25-27) 73-95 (Pokaz 9)
10. 0-72 (Scena 28-29) 73-95 (Pokaz 10)
11. 0-72 (Scena 30-32) 73-95 (Pokaz 11)
12. 0-72 (Scena 33-35) 73-95 (Pokaz 12)
13. 0-72 (Scena 36-38)

14. 0-72 (Scena 39-41)

15. 0-72 (Scena 42-45)

16. 0-72 (Scena 46-48)
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SPECYFIKACJE

Model: MAGIC 260

Zasilanie DC 9~1 5V, 600 mA

LCD 80 znakow podswietlany na niebiesko

Wyjscie DMX 3 pinowe zenskie potgczenie DMX

Wymiary: 9.5” (Dt) x 4” (Wys) x 20 7/8” (Szer) *w tym plastikowa oprawa.
Waga: 46 F
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ROHS - Wazny wktad w ochrone srodowiska

Szanowni Klienci!

Unia Europejska wydata dyrektywe, ktérej celem jest ograniczenie/zabronienie uzywania niebezpiecznych
substanciji. Ta regulacja, znana jako ROHS, jest przedmiotem wielu dyskusji w branzy elektronicznej.

Zabrania ona miedzy innymi uzywania szesciu substancji: otowiu (Pb), rteci (Hg), szesciowartosciowego
chromu(Cr VI), kadmu(Cd), polibromowego difenylu (PBB) jako $rodka zmniejszajgcego palnosé,
polibromowego eteru fenylowego (PBDE) jako srodka zmniejszajgcego palnosc.

Dyrektywa ta dotyczy prawie wszystkich urzgdzen elektrycznych i elektronicznych, ktorych dziatanie wymaga
pola elektrycznego lub elektromagnetycznego — krétko mowigc catej elektroniki otaczajgcej nas w domu i
pracy.

Jako producenci urzadzen marek AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional i ACCLAIM
Lighting jestesmy zobowigzani dostosowac sie do tej dyrektywy.

Dlatego juz na dwa lata przed wejSciem w zycie dyrektywy ROHS rozpoczelismy poszukiwania
alternatywnych, bezpiecznych dla srodowiska naturalnego materiatow i proceséw produkcyjnych.

Zanim dyrektywa ROHS weszta w zycie wszystkie nasze produkty byly juz produkowane zgodnie z
wymaganiami Unii Europejskiej. Dzieki regularnym audytom i testom materiatdow nadal zapewniamy, ze
uzywane podzespoty ciggle odpowiadajg wymaganiom tej dyrektywy, a produkcja, na ile pozwala na to stan
techniki, przebiega w zgodzie ze sSrodowiskiem naturalnym.

Dyrektywa ROHS jest waznym krokiem w kierunku ochrony naszego srodowiska naturalnego i przekazania go
naszym potomkom.

My, jako producenci, czujemy sie zobowigzani mie¢ w tym swdéj udziat.
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WEEE - Utylizacja odpadéw elektrycznych i elektronicznych

Corocznie na wysypiskach $mieci na catym $Swiecie lgdujg tysigce ton niebezpiecznych dla $rodowiska
naturalnego podzespotow elektronicznych.

Aby zapewni¢ mozliwie najlepszg utylizacje i zuzytkowanie podzespotdéw elektronicznych, Unia Europejska
stworzyta dyrektywe WEEE.

System WEEE (Waste of Electrical and Electronical Equipment) jest poréwnywalny do uzywanego od lat
systemu ,Zielony Punkt®. Produci urzadzen elektronicznych muszg czynnie uczestniczy¢ w przysztej utylizacji
produktu juz na etapie wprowadzenia go do obrotu. Zebrane w ten sposéb pienigdze sg przeznaczane na
rzecz wspdélnego systemu utylizacji. W ten sposob zapewnione jest fachowe i zgodne z ochrong srodowiska
zbiorka oraz utylizacja starych urzadzen.

Jako producent jesteSmy czescig niemieckiego systemu EAR i pracujemy na jego rzecz. (rejestracja w
Niemczech: DE41027552)

W przypadku urzgdzen marek AMERICAN DJ i AMERICAN AUDIO oznacza to, ze moga je Panstwo
bezptatnie odda¢ w punktach zbiorek i zostang one tam wprowadzone do procesu recyclingu. Urzadzenia
marki ELATION professional, ktére przeznaczone sg jedynie do uzytku profesjonalnego, sg utylizowane
bezposrednio przez nas. Prosimy o przestfanie ich bezposrednio do nas po ich zuzyciu, abysmy mogli zajgé
sie ich wtasciwg utylizacja.

Tak jak wspomniana wczesniej dyrektywa ROHS, tak i WEEE jest waznym dziataniem na rzecz ochrony
Srodowiska, a my chetnie pomagamy dbaé o nature poprzez wtasciwg utylizacje.

Chetnie odpowiemy na wszelkie Panstwa pytania oraz sugestie.

Kontakt: info@americandj.eu
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NOTATKI
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A.D.J. Supply Europe B.V.
Junostraat 2

6468 EW Kerkrade

The Netherlands
www.americandj.eu
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