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*Dostupné jako upgrade (za pfiplatek)
* VeSkeré specifikace, funkce a provozni informace v tomto dokumentu se mohou bez pfedchoziho upozornéni
ménit.
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1. RYCHLY START
1.1 Instalace softwaru

Stahovani

Dékujeme, Ze jste vyzkousSeli myDMX 3.0. Témata v kapitole Rychly start najdete veskeré informace potfebné
k prvnimu pouziti softwaru za dobu kratSi nez 1 hodina. Pfiru¢ka nasledné vysvétluje fungovani podrobnéiji.
Plnou verzi softwaru si muzete stahnout z nasi webové stranky.

Minimalni systémové pozadavky:

Pocita€ se systémem Windows 7 nebo vys3i, popf. MAC OS X 10.10 nebo vyssi
1GHz procesor

Pamét 2 GB RAM

Rozliseni 1280 x 768

OpenGL 3.1 (pro 3D)

Doporucené systémové pozadavky:

Pocitac se systémem Windows 7 nebo vyssi, popf. MAC OS X 10.10 nebo vyssi
Dvoujadrovy 2GHz procesor

Pamét 2 GB RAM

Graficka karta s paméti 1 GB

Rozliseni 1920 x 1080

OpenGL 3.1 (pro 3D)

Instalace
Otevrete stazeny soubor DMG (Mac) nebo EXE (PC) a fidte se pokyny v priivodci k instalaci softwaru. V priibéhu
instalacniho procesu bude mit mozZnost nainstalovat nasledujici komponenty:
¢ myDMX 3.0 — hlavni software pro ovladani svételnych efektu
o Easy View 2* — 3D vizualizace v realném Case umoziujici zobrazovat vade svétla a efekty béhem
programovani *Dostupné jako upgrade (za priplatek)
e Editor Scan Library — nastroj umoznujici tvorbu profild osvétlovacich téles (unikatni soubor profilu pro
kazdé osvétlovaci téleso)
e Soubory SSL - uplna knihovna profilt téles (soubory SSL)
e Hardware Manager — nastroj pro spravu DMX rozhrani (aktualizace firmwaru, testovani vystupu DMX
atd.)

Doporucujeme vSechny tyto moznosti nainstalovat.
*Poznamka* Pokud software instalujete na PC, zobrazi se privodce instalaci ovladact pro Windows. Instalaci

ovladacu provedte podle zobrazenych pokynU. PFi prvnim otevieni softwaru se zobrazi také sprava tykajici se
firewallu. Chcete-li, aby sitové funkce softwaru pracovaly spravné, je dulezité, abyste zvolili moznost ,Povolit".
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RYCHLY START (pokragovani)
® ©

Select Components

Please select the components you want to install.

MyDMX3
EasyView 2
ScanLibrary Editor
SSL files

Hardware Manager

J K Q) QI

Default Select Al

Spusténi softwaru

MyDMX3

This component will
occupy approximately
171.80 MiB on your hard
disk drive.

Deselect All

< Back Next >

Kdyz software myDMX 3.0 spustite, zobrazi se nasledujici nabidka. Najdete zde seznam v3ech zafizeni DMX
pfipojenych k pocitaci nebo mistni siti. Tuto nabidku mizete otevfit také nasledujici cestou v operaénim systému
OS X: myDMX 3.0->Pfedvolby; nebo takto v systému Windows: Upravit -> Pfedvolby Pokud v seznamu nejsou
uvedena Zadna zafizeni, znamena to, Ze vade zafizeni nebylo rozpoznano. V takovém pfipadé zkontrolujte, Ze
mate pfipojeno zafizeni myDMX 3.0 a pokud ano, oteviete spravce hardwaru (Hardware Manager), kterého
najdete v adresafi softwaru, a zjistéte, zda je zde uvedeno vaSe zafizeni. Zatrhnéte okénko ,Active” (aktivni) u
kazdého zafizeni, které chcete pouzit a kliknéte na OK. Nyni je vSe pfipraveno k pouzivani softwaru myDMX

3.0!

RYCHLY START (pokragovani)

myDMX by AD)
Entertainment Lighting Control

Powered by

Software: MyOMX 3.0

>~
Mode: EXPRESS J /
Time: UNUMITED
Internet: CONNECTED /

Log to buy more software

Output -1 Universe 1
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1.2 Pridavani osvétlovacich téles

Profily téles (SSL)

Kazdé téleso pouzité v myDMX 3.0 ma vlastni profil. Ten se nazyva profil té€lesa nebo profil SSL. Profil obsahuje
veskeré informace o osvétlovacim télese (napf. ktery kanal ovlada barvu, stmiva¢ atd.). Jestlize profil vaseho
télesa neni k dispozici, mlzete jej sami vytvofit pomoci editoru Scan Library nebo o profil pozadat na nasi
webové strance.

v. 2

ScanLibrary

Propojovani téles

Chcete-li do své svételné show pfidat osvétlovaci téleso:

- kliknéte na tlagitko ,Patch® (1)

- vyberte profil télesa ze seznamu (2)

- pfetahnéte vybrany profil do tabulky (3)

- |ze pfidat nékolik osvétlovacich téles sou¢asné vybérem nékolika téles a pocate¢niho kanalu DMX (4)

RYCHLY START (pokragovani)
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Adresovani osvétlovacich téles

Kazdé osvétlovaci téleso ma unikatni adresu. To proto, aby software myDMX 3.0 védél, které téleso ovladat. V
pfikladu nize ma pohybliva hlava ,moving head.3“ adresu 37 a zabira kanaly 37 az 54. Adresa se nastavi pfimo
na osvétlovacim télese, at uz pomoci digitalniho displeje nebo pomoci pfepinact DIP. Pfepinace DIP, které je
tfeba na vybraném zafizeni nastavit, jsou zobrazeny v pravé horni ¢asti propojovaci nabidka (1).

Patch

Unherse 1

moving head.3

Name: moving head.3
Library: moving head
Universe: 1

Address: 37

Number of channels: 18

1.3 Programovani scén

Vybér a usporadani téles

Kliknéte na kartu EDIT v levé horni Casti obrazovky. Zobrazi se nabidka uUprav. Zde probiha veskeré
programovani.

Kazdé osvétlovaci téleso v myDMX 3.0 je zastoupeno ¢tvereCkem v okné zafizeni (prava spodni Cast softwaru).
Vicepaprskova svétla, jako jsou LED listy, budou zastoupeny nékolika &tverec€ky. Kliknutim a tazenim muzete
Ctverce (télesa) presouvat do rliznych pozic. Osvétlovaci télesa lze také uspofadat do béznych tvarl pomoci
privodce tvary (1). V zavislosti na tom, kolik téles jste propajili, mizete pfiblizovat, oddalovat a resetovat pozice
pomoci 4 ikon v levé horni €asti (2). Pro rychly vybér Ize vytvaret skupiny téles, které vytvofite vybérem téles a
kliknutim na tlacitko ,Vytvofit skupinu® (3).

RYCHLY START (pokragovani)
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Ovladani osvétlovacich téles pomoci prolinact (fadert)
Vyberte téleso kliknutim na jeden ze Ctvercl v okné zafizeni na pravé strané. Poté presunte odpovidajici
prolina¢ na levé strané. Svétla se budou ménit v realném case. K dispozici je nékolik zpusobu, jak vystup
zobrazovat.
e Zobrazeni odezvy skuteéného osvétlovaciho télesa v realném Case.
e Zobrazeni barvy a stavu paprsku v okné zafizeni.
e Zobrazeni odesilanych dat DMX prostfednictvim nabidky vystupu DMX — Tools (Nastroje) -> DMX levels
(Urovné DMX).
e Zobrazeni 3D vizualizace vaSeho osvétlovaciho télesa v nastroji pro 3D vizualizaci* — Tools (Nastroje)
-> 3D visualizer (3D vizualizace) *Dostupné jako upgrade (za pfiplatek)

U nékterych téles budete muset prfesunout nékolik prolinacl predtim, nez svételny paprsek uvidite. Na prikladu
nize je tfeba nastavit kanaly stmivace, clony a zoomu. To Ize provést velmi rychle kliknutim na tlacitko ,Zapnout
paprsek® (1). Télesa muzete také rychle vycentrovat kliknutim na tlacitko ,Centrovat® (2).

Bl | | KSRl F PO FY &=

8 9 1M 11 12 13 14 15 16 17 18
vOn “0n +On +On : “On +On

Ovladani osvétlovacich téles pomoci palet
Palety slouZzi k rychlému pfistupu k vlastnostem kanalu. Polohujte pohyblivé téleso pomoci mfizky Pan/Tilt nebo
nastavte barvu pomoci kotouce barev.

son B Zoom @~ <on ¥ Dimme ¢

255 Y2

Vytvareni scén a kroku
Veskeré programovani se v myDMX 3.0 se odehrava po scénach a krocich. VSe, co nastavite pomoci prolinact
a palet se ulozi do vybraného kroku. Scéna se sklada z 1 nebo vice krokl. Kazdy krok mlze mit dva udaje:
dobu prolinani (Fade Time) a dobu trvani (Hold Time). Doba prolinani uréuje, jak dlouho trva pfechod z jednoho
kroku na dalSi a doba trvani ur€uje, jak dlouho bude krok trvat, nez se scéna pfesune na krok dalsi.

e V38echny kroky v ramci vybrané scény jsou zobrazeny na pravé strané.

e Novy krok pfidate kliknutim na tlacitko ,Pfidat® (1).

e Vybranou scénu prehrajete kliknutim na tlaCitko ,Pfehrat” (2).

¢ Dvojklikem na dobu prolinani (Fade Time) nebo dobu trvani (Hold Time) pfislusnou dobu upravite (3).

RYCHLY START (pokragovani)
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Sprava scén

Nové scény lIze tvofit zde (1) a skupiny pak pomoci tla¢itka ,Vytvofit skupinu“ zde (2). Ve vychozim nastaveni
Ize v jeden okamzik prehrat 1 scénu na skupinu. RUzné typy efekti doporucujeme zorganizovat do rGznych
skupin. Napf. barevné efekty, pohybové efekty, paprskové efekty atd. Timto zpusobem muizete snadno
seskupovat riizné efekty dohromady. Je také dobré seskupit vdechny hlavni scény do jedné skupiny a vytvofit
skupiny pro kratké davky a zablesky, které chcete doasné spoustét b&éhem show. (stroboskopy, blindery atd.).
DalSi moznosti, pokud mate pIné pfedprogramovany zivy koncert nebo divadelni show, je vyuziti skupiny jako
seznamu cue pro kazdou pisefi nebo déjstvi.

vvvvv

Jiz ted v3ak urcité budete chtit védét o ndzvu scény (3) a nastaveni scény jako flash scény (4)

RYCHLY START (pokracovani)
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Center Flash all Strobe ' O
~| AWys loop

- v! Releasa at end
Grcle Alternate Flash Random Flash First Dance
b Wminh i K Group v
Protected from release

Iris Pulse Fire Lines Chase Flash > All On Main Disco

Dimmer Pulse N Rainbow Ceiling Short Chase Curfew

Chaser Dim to off

p(_nlmt Rider

Sestavovani efektt

Efektovy modul myDMX 3.0 umozriuje programovani pohybu, barevnych efektl, paprskovych efekt a dalSich,
a to bez nutnosti nastavovat kazdy jednotlivy krok a uroven ruéné. Tim se vyrazné zrychli programovani a
zakladni show rychle proménite ve strhujici podivanou.

K dispozici jsou 4 druhy efektl, kdy kazdy z nich je popsan dale v tomto navodu. Chcete-li vytvorit efekt:
- Vyberte téleso, které ma byt v efektu zapojeno.

- Vyberte typ efektu.

- Je-li vybran maticovy efekt (Matrix Effect), pfetahnéte obdélnik videa pres télesa, ktera chcete ovladat.
- Jakmile nastavite parametry efektu, kliknéte na tlacitko ,Generate® (Vytvofit).

*POZNAMKA* Je-li vidét karta efektu, vybrané efekty vZdy potlaci jakékoliv scény, které mohou pravé hrat na
pozadi.

ﬁ\ + Add a Curve Effect

® ocomossoo

; 4 Add a Pan Tiit Effect
v

v Include set levels

+* + Add a Pixel Effect
+

v«
7 =

EFFECT

@ + Add a Matrix Effect

RYCHLY START (pokragovani)
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1.4 Zivé ovladani

Spousténi scén

Kliknéte na kartu LIVE v levé horni Casti obrazovky. Zobrazi se nabidka zivého ovladani. Nabidka Zivého
ovladani umozniuje ovladani show. Pfiklad nize ukazuje nékolik scén prfehravanych soucasné. Dokud scény
vyuzivaji rizné kanaly, budou se kupit a spojovat dohromady. Je-li spusténa scéna vyuzivajici stejné kanaly
jako scéna, ktera jiz bézi, posledni spusténa scéna bude mit prioritu pfed ostatnimi.

Scény lze zobrazovat ve 3 velikostech. Kliknutim na Sipky nahoru nebo dolu zménite velikost scény (1) a
kliknutim na Sipky v hlavicce skupiny rozbalite/sbalite vSechny scény v dané skupiné (2). Pokud je scéna

nastavena na nejvétsi velikost, zobrazi se dva horizontalni posuvniky (3). Prvni z nich umoznuje ménit rychlost
scény a druhy umozriuje stmivat jas.

Flash all
Random Flash
Altemate Flash

Rainbow Celling Short Chase

Chaser Chase Flash : Dim to off

Knight Rider
o009

Lista zivého prehravani (Live)
Oblast vpravo od nabidky Zivého pfehravani obsahuje listu ,Live® a hlavni stmiva¢ ,Master Dimmer*.

Hlavni stmivac potlacuje kanaly stmivace a barev u vSech svétel. Jedna se o rychly zplsob (tzv. globalniho)
stmivani celé sestavy.

8 tlacitek Live v horni ¢asti umoziuje:

e preskakovat dopfedu a dozadu mezi scénami,

e pozastavovat celou show,

o zatemnit (blackout) v8echna osvétlovaci télesa,

¢ globalné povolit/zakazat prolinani mezi scénami,

e uzamknout software (uzite¢né, pokud potifebujete nechat pocita¢ bez dozoru),

e udélat snimek vasi show a uloZit jej do nové scény,

e udélat snimek vasi show a uloZit jej do nové scény, ale v€etné jakychkoli Zivych Uprav, které jste provedli

pomoci prolinacu (vice o této funkci pozdéji).

Tlacitka Reset umozriuji resetovani zivych Uprav. Muzete napf. potlaCit scénu vybérem nékterych téles a
posunutim posuvniku. Poté mazete tuto Zivou Upravu resetovat kliknutim na jedno z 3 tlacitek reset.

RYCHLY START (pokragovani)
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Svétla podle hudby
Scény Ize synchronizovat pomoci tempa hudby (BPM — doby za minutu) nebo pulzu hudby. Kliknéte pravym
tlacitkem na scénu a vyberte z moznosti ,BPM* nebo Pulse“. K dispozici jsou 3 moznosti:

o Krok — preskoc€i na nasleduijici krok pfi spusténi doby (beat) nebo pulzu.

e Scéna — prehraje scénu pfi spusténi doby nebo pulzu.

e Prolnuti — pfehraje scénu normalné, pokud je doba (beat) nebo pulz spustén/a pfed dosazenim kroku,

pfeskoCi na krok.

BPM je zkratka pro ,Beats Per Minute“ (doby za minutu). Tato spoudt je bé&zné& odesilana v konzistentnim
C¢asovém intervalu (pfedstavte si poklepavani nohou do rytmu hudby). V. myDMX 3.0 jsou k dispozici 3 metody
detekce BPM:

¢ Audio — Analyzuje pfichozi audiosignal a vypocita BPM (vstupni audio zafizeni Ize zvolit nize).

e Tap — manualni tlacitko, které po klepnuti ur¢i BPM

e MIDI - ¢te ,MIDI takt” a umoznuje tak ¢ist BPM z mnoha popularnich softwarovych bali¢kd a mixaznich
pultt pro DJ (v pfedvolbach softwaru je tfeba vybrat zafizeni pro MIDI takt).

Moznost ,Pulse” bude odesilat spoust pokazdé, kdyz pfichozi audiourovern dosahne prahové hodnoty. Prahovou
hodnotu Ize nastavit automaticky nebo manualné pomoci posuvniku. Prahova hodnota se skvéle hodi, pokud
chcete, aby vase svétla ,sledovala“ hudbu, ale zastavila se pfi tisSich Castech.

RYCHLY START (pokragovani)
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Pouziti MIDI ovladacée
Scény a fadery Ize ovladat pomoci MIDI konzole spolu s mnoha ostatnimi funkcemi myDMX 3.0, jako jsou napf.
BPM Tap, zivy snimek a mnoho dalSich. *Dostupné jako upgrade (za priplatek)

Chcete-li sparovat MIDI konzoli:

- Pfejdéte do predvoleb softwaru (myDMX 3.0 -> Pfedvolby [OS X], Upravit -> Pfedvolby [PC]).

- Vyberte moznost ,MIDI“ na levé strané. Zvolte své vstupni/vystupni MIDI zafizeni.

- Namapuijte prolina¢ (fader) i scénu kliknutim pravym tlac¢itkem a vybérem moznosti ,Map to MIDI In*.

- Presunte odpovidajici prolinaé/tlacitko na svém MIDI ovladacdi. Sparovani probéhne automaticky. DalSi
informace o mapovani MIDI budou uvedeny v dalSich ¢astech navodu.

1.5 Tvorba vlastniho grafického rozhrani*
Pridavani tlacitek, prolinacd a dalSich prvkii!
Kliknutim na kartu SHOW oteviete rezim Show. *Dostupné jako upgrade (za pfiplatek)

Rezim Show je uzite¢na funkce softwaru myDMX 3.0, ktera umozriuje vytvareni zcela jedine€nych vlastnich
zobrazeni. Pfidavani komponent do nabidky lze provést jednoduse podrzenim klavesy ALT a kliknutim na
komponentu. A je hotovo! Neni tfeba Zadné parovani ani Upravy. Tato moznost funguje se scénami, prolinaci,
paletami a dalSimi tlagitky v softwaru.

Page 1

-
Fire Channels

& Color

Alternate Flash |

Main Disco

RYCHLY START (pokragovani)
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Uprava rozhrani

Poloha, velikost a parovani ovladaciho prvku Ize upravit kliknutim na tla€itko Upravit (1). Dvojklikem na ovladaci
prvek oteviete editor ovladaciho prvku. Zde mazete ménit barvu, pfidavat viastni text a pfifazovat vlastni ikony.
Ostatni funkce na listé Show zahrnuji:

e Zamek obrazovky
e Celou obrazovku
e Ruéni pfidani komponenty

Propojeni s chytrymi telefony a tablety*
Rezim Show Ize propojit s chytrymi telefony &i tablety se systémy iOS/Android. *Dostupné jako upgrade (za

pfiplatek)

Propojeni proved'te nasledovné:

- Ujistéte se, Ze je dalkové ovladani zapnuté (1).

- Stahnéte si zdarma aplikaci Easy Remote prostfednictvim sluzby Apple App Store nebo Google Play.

- PFipojte svij tablet nebo chytry telefon ke stejné lokalni siti, do které je pfipojen myDMX 3.0.

- Spustte aplikaci. Pokud je spojeni Uspé&sné, zobrazi se vam seznam vSech pocitacl ve vasi siti, na kterych
bézi myDMX 3.0.

- Stadi kliknout na ten, ke kterému se chcete pfipojit, a automaticky se zobrazi pfisluSna obrazovka.

Je-li v rezimu Show zapnuta moznost uUprav, uvidite bilou teCkovanou €aru zobrazujici oblast ovladate Easy
Remote. Pokud velikost a poloha komponent na obrazovce vaseho telefonu nebo tabletu nepasuje spravné, Ize
je zménit vybérem jiného prfednastaveni nebo vlastniho rozméru obrazovky (2). Oblast ovladate Easy Remote
muzete vybrat také pomoci jednoho ze &tyr tlaCitek méfitka.

RYCHLY START (pokragovani)
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-I-‘ Remote Lol

IPad 3,4, Alr, Alr2 =

2. UvoD
2.1 Co je to DMX?

DMX je univerzalni systém pro ovladani osvétlovacich zafizeni. Jedna se o zkratku pro ,digitalni multiplex” a jde
o systém digitalnich dat umozniujici DMX ovladaci ovladat jakékoli zafizeni kompatibilni s DMX bez ohledu na

vyrobce. Zafizeni DMX bézné nazyvame ,télesa“ nebo ,budi¢e”. Kazdé téleso ma vstup DMX a vystup DMX.
Retézit Ize az 35 téles. Chcete-li pfipojit vice nez 32 téles, je tfeba pouzit rozbogovaé DMX.

Kazdé téleso DMX vyuziva urcity poCet kanall. Napf. muze jit o 1 kanal pro nastaveni goba, 3 kanaly pro
nastaveni barvy, 2 kanaly pro pohyb, 1 kanal pro ovladani stmivace atd. 1 DMX sit mlze ovladat az 512 téles.
Jakmile je sit’ pIna, budete muset pouzit dalSi pfipojeni z ovladace. Na pfikladu nize vidite 2 pohyblivé hlavy a
2 LED reflektory, které zabiraji celkem 30 kanalu.

Kazdé téleso potiebuje adresu, aby software védél, které téleso zrovna ovlada. Adresa uréuje pocatecni kanal.
Na pfikladu niZe zabird LED reflektor kanaly 25, 26, 27, 28, 29 a 30. Adresa se vétSinou nastavuje pomoci
digitélniho displeje nebo série prepinacl zvanych DIP prepinae (vice informaci o DIP prepinadich v Casti
~Patch®).

Controller Moving heac Moving heac LED PAR
aut in aut I aut iri
I,
terminator
120 chim resistor

2.2 Co je myDMX 3.0 a jaky hardware potfebuiji?

myDMX 3.0 je softwarovy bali¢ek pro ovladani osvétlovacich téles pomoci protokolu DMX. Lze jej pouzit k
ovladani libovolného typu DMX kompatibilniho osvétleni. Software byl specialné vytvoren pro ovladani
osvétlovacich téles na diskotékach, v klubech, divadlech a béhem Zivych show a Ize jej pouzit také k ovladani
architektonického osvétleni.

Chcete-li software pouzivat, budete muset pfipojit rozhrani USB-DMX myDMX3.0 prostfednictvim USB nebo

Ethernetu. Diky tomu dojde ke konverzi softwarem odesilanych informaci na DMX, kterému osvétlovaci télesa
,rozumi.
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UVOD (pokragovani)

i ammE
" ' 5]
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Co vse je soucasti?
V rdmci myDMX 3.0 ziskate nékolik nastroju:

e myDMX 3.0: Software pro ovladani osvétleni.

e Easy View 2*: 3D vizualizace v realném €ase umoznujici vytvofeni virtualniho jevisté pro programovani
osveétleni mimo misto pouziti. *Dostupné jako upgrade (za priplatek)

e Editor Scan Library: Nastroj umoznujici vytvareni profill SSL (vice informaci v kapitole ,Patch®).

o Hardware Manager: Nastroj pro udrzbu DMX hardwaru, ktery Ize pouzit k upgradu firmwaru a nastaveni
ur€itych samostatnych nastaveni, jako jsou vnitini hodiny nebo kalendar.
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UVOD (pokragovani)

2.3 Co je nového v myDMX 3.0

myDMX 3.0 jsme od zakladu prekopali a dali mu nové uzivatelské rozhrani a dostupnost pro platformy PC i Mac.
Uzivatelé starSich verzi softwaru zjisti, Ze jsme zachovali vSechny dulezité oblasti na stejném misté (propojeni,
sceény, kroky, télesa, prolinace atd.) Zde zjistite, co je v myDMX 3.0 nového.

+ Movemenis

Movements

or Effects Fast Chaser

r‘«"‘vnvw-»«m m“'ﬁm Fc---srvnr\"

A -
Tt Wave Rainbow

2.

A}
Random Phase Moody Blue Exit all on

b | |
centre stage Yellow Hash Blue Pulse

Disco Rainbow

Microphone

Pan/TIit

¥ Pan/Tile

s o o B o b B |
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UVOD (pokragovani)

Karta uprav EDITOR zobrazuje scény v mfizce namisto seznamu, coZz umoziiuje mit v jeden okamzik vice
viditelnych scén. Vlastnosti scény jsou nyni zobrazeny zpisobem, ktery je snadnéji Citelny diky grafickému
znazornéni dob prolinani.

Scene 3
Scene Scene Scene Scene
00'01"00 000100 00'01°00 00'01"00 =l AWays loop
v!Release at end
Scene 2 Scene2 Scene 2 Scene 2

Protected from release

Scene 3 Scene3 Scene 3 Scene 3

Scene 4 Scene4d Scene 4 Scene 4

Scene 5 Scene 5 @ Triggers
D Audio

Scene 6
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UVOD (pokragovani)

citedts generator

O Color mixing
Color list

Color Width
Gradient
Direction

Gradient Position

|
|
)
i
1
©
;
=
|

Fx

Nova nabidka téles umoziuje snadnéjsi tvorbu skupin, umistovani a vybér téles.

Nova platforma XEEL (meziplatformova knihovna modulu efektl) poskytuje pfistup ke stovkam novych efektu
v&etné efektového nastroje Matrix (matice), ktery umozniuje vrstvit efekt na obdélnik a pfetahovat jej pres svétla.
Mezi ostatni funkce patfi zvukové efekty a nové tvary kfivek.

Chaser 2
Chaser 3
Media
Effect 1
Effect 2
Square Matrix
Text

Grid Lines
Knight Rider
Sweep
Sparkles
Graph
Random Fill
Rain

Periin
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Nabidku zivého ovladani jsme procistili a vytvorili zcela novy panel nastroju zivého ovladani (Live) uréeny pro
snadné pouziti a dotykové obrazovky. Najdete zde pfikazy pro rychly pfistup k resetovani LTP potlaceni kanalu
a zivé snimky (nahrazuji tlacitka efektd).

Zbrusu novy rezim Show* umozni rychlé vytvofeni vlastni nabidky a jeji pouziti na dotykové obrazovce nebo
odeslani na zafizeni iPhone/iPad nebo chytré zafizeni se systémem Android. Pfikazy parovani Ize provadét
snadno podrzenim klavesy ALT a kliknutim na ¢ast softwaru, kterou si prejete spojit. *Dostupné jako upgrade
(za pfiplatek)

Page1

. N = 2, |
Random Phase Center stage Tit Wave

Slow Dance

|

Shutter flash
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3. PATCH

3.1 Profily téles

Profil télesa (Casto oznacovany jako osobnost i charakter télesa) je soubor obsahujici veSkeré informace o
ur€itém zafizeni. Patfi sem:

¢ Informace o zafizeni — pocCet kanald, typ svételného zdroje, nazev, pocet paprsk

¢ Informace o kanalech — gobo, barva, pantftilt, clona, zavérka, zoom atd.

¢ Informace o prednastavenich — pfednastaveni obsazena v daném zafizeni Nap¥.: gobo hvézda, gobo
linka, gobo oteviené

myDMX 3.0 podporuje format profila téles SSL2. Knihovna vice nez 15 000 zaznamu je soucasti softwaru.
Profily Ize vytvaret a upravovat pomoci editoru Scan Library. Pfesnost profilu télesa je velice dulezita, napf.
neni-li kanal stmivae na spravném mist&, neuvidite pfi kliknuti na tlaitko ,Beam Open* (paprsek otevieny) v
myDMX 3.0 zadny paprsek svétla.

20 230D
HOOO 2o % ¥ _>
QOEIALALO@OS T @
CO0 ?

3.2 Propojovani téles

Nez zagnete programovat, je tfeba téleso propojit se softwarem (neboli pfidat). Télesa Ize vybirat ze seznamu
profill v editoru Scan Library nalevo od nabidky PATCH.

ox

Chcete-li téleso propoijit se softwarem, pretahnéte ho z levé strany do mfizky napravo nebo zvolte téleso nalevo
a kliknéte na tlacitko ,Patch® (Propoijit). Ujistéte se, ze adresa, ke které je téleso propojeno, odpovida realné
adrese télesa. Na pfikladu niZe vidite 4 pohyblivé hlavy propojené na adresu 1, 19, 37 a 55. Adresa se bézné
nastavuje bud pomoci digitalniho displeje pfimo na osvétlovacim télese, nebo pomoci DIP pfepinacu. Chcete-
li védét, ktery DIP prfepina€ na ur€itém zafizeni pfepnout do které polohy, vyberte dané téleso v propojovaci
mfizce a podivejte se do grafického znazornéni DIP pfepinacu vpravo nahofe.

. Vyhledejte profil

. Importujte profil

. Vyhledejte profil v nasi online knihovné

. Vyberte DMX sit’

. Zvolte pocate¢ni DMX kanal

. Vyberte, kolik téles budete propojovat

. Zvolte indexové Cislo télesa (je-li v nabidce téles vybrano tlacitko Vybrat vSe — ,Select-All* — efekty se tvofi v
poradi podle indexového Cisla)

8. Provedte propojeni

9. Zkopirujte/vlozte/pfejmenujte/duplikujte nebo odstrarite vybrané téleso

10. Zobrazeni seznamu

11. Zobrazeni DIP pfepinact

~NOo ok WbN PP
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PATCH (pokracovani)

moving head.1 moving head,2

moving head

3.3 Vlastnosti télesa

Chcete-li upravit uréité provozni vlastnosti télesa, kliknéte na tlagitko ,Zobrazeni seznamu*. Zobrazi se seznam
propojenych téles spolu s jejich DMX adresami, nazvy, nazvy kanall a umisténim profilu téles.

Pro zobrazeni kanall pouzivanych urcitych télesem kliknéte na trojuhelnik vlevo od adresy télesa. Na pravé
strané vidite nékolik zatrhavacich poli:

1. Povolit/zakazat prolinani: definuje, zda se kanal bude Fidit dobami krokd prolinani.

2. Stmivac: urCuje, zda se bude kanal stmivat pfi zmé&né hodnoty hlavniho stmivace nebo stmivale scény.

3. Invertovat pohyb Pan: Obraci vystup kanalu Pan (ma-Ili kanal hodnotu 0, software bude mit vystupni hodnotu
255).

4. Invertovat pohyb Tilt: Obraci vystup kanalu Tilt.

5. Pfehodit Pan/Tilt: Pfehazuje kanaly Pan a Tilt. Pokud je upraven kanal Pan, software bude odesilat vystup
dat na kandl Tilt a naopak.
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PATCH (pokracovani)

Patch

Universe 1

Profile

4. EDIT
4.1 Usporadani osvétlovacich téles

Kazdé osvétlovaci téleso je zastoupeno C¢tvercem, ktery vidite v nabidce téles v pravé dolni ¢asti hlavni
obrazovky. Télesa s vice paprsky, jako jsou LED listy, jsou zobrazeny pomoci nékolika ¢tvercu, kdy kazdy z nich
predstavuje jeden paprsek. Kazdy Ctverec dokaze zobrazovat nasledujici informace (v zavislosti na funkcich
skute¢ného osvétlovaciho télesa):

e Stmivac

e Zaveérka/Strobo
e Barva

e Clona

e Gobo + rotace goba

$$00®% %

Prochazeni nabidky téles

Jakmile jsou télesa propojena, pozice a uroven zoomu télesa se nastavi automaticky tak, aby byla vSechna
télesa viditelna.

Nasledujici panel nastroju umoziuje upravovat pozici a uroven zoomu:
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EDIT (pokraCovani)

1. Priblizit/oddalit

2. Skalovat a polohovat obrazovku tak, aby byla viditelna véechna télesa
3. Resetovat zoom na vychozi Uroven, ale neménit pozici

4. Pfepnout mezi rezimem vybéru télesa a rezimem polohovani okna

Vybér téles

Ve vychozim nastaveni |ze télesa vybirat kliknutim na ¢tverec nebo pretazenim &tyifuhelniku pres nékolik téles
(tak, jako vybirate vice ikon v prizkumniku Windows nebo Finderu OS X). Vicenasobny vybér Ize provést také
pfidrzenim klavesy Cmd na platformé Mac, popf. klavesy Ctrl na platformé Windows. K dispozici je také nékolik
dalSich mozZnosti vybéru:

1. Volny vybér: naértnéte okolo téles, ktery si pfejete vybrat, tvar podrZzenim levého tladitka mysi a tazenim
kurzoru.

2. Vybér perem: Nacrtnéte linku skrz télesa, ktery si pfejete vybrat.

3. Vybrat vSechna télesa

4. Zrusit vybér vSech téles

5. Vybrat licha télesa (1, 3, 5, 7 atd.)

6. Prevratit vybér

7. Posouva vybér nahoru a dolu vybérem dalSich a pfedchazejicich téles v pofadi, ve kterém jsou definovana v
nabidce propojeni.

Index télesa

Pfi vybirani téles se na spodni strané Ctverce zobrazuji Cisla. Toto Cislo pfedstavuje index télesa. Pfi praci s
efekty je dulezité télesa vybirat ve spravném poradi, protoze efekty jsou generovany v poradi podle indexu.
Predstavte si, Ze mate fadu téles a chcete vytvofit pixelovy efekt s duhou posouvajici se zleva doprava. V tomto
pfipadé se musite ujistit, Ze indexy téles jsou ocCislovany zleva doprava tak, jako na pfikladu nize. Pfi pouziti
tlaCitek rychlého vybéru jsou télesa indexovana v poradi stanoveném v nabidce propojeni.
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EDIT (pokra¢ovani)

1 A A dh 2 dh s dh s

Polohovani téles

Télesa Ize polohovat manualné pretazenim &tvercu. Pokud jste vybrali vice téles, mizete zménit relativni pozici
Upravou pozice Ctverce pomoci malych kolecek (podobné jako u zmény velikost obrazku). Vybér Ize také otacet
taZzenim malého kole¢ka v horni ¢asti uprostfed vybéru.

Vybér téles Ize otocit o 45 stupnu vlevo nebo vpravo pomoci ikon rotace v panelu nastroja.

Télesa Ize rychle polohovat do fady, kola nebo matice kliknutim na ikonu pfislusného tvaru v panelu nastroja.

Polohovani matice

Jsou-li télesa vyrovnana do matice, jsou implicitné umisténa v poradi dle indexu stanoveném v nabidce
propojeni zleva doprava a shora dold. myDMX 3.0 navic télesa umisti do nejtésné&jSiho mozného &tverce. Toto
poradi téles Ize ménit vybérem moznosti ,Advance Positioning“ (Pokrocilé polohovani). Télesa Ize rychle fadit v
nékolika rliznych smérech vybérem pfisluSného poradi, pfiéemz pocet fadkl a sloupcl Ize vybrat ve spodni
Casti nabidky.
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EDIT (pokraCovani)
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Skupiny

Télesa Ize seskupovat do skupin umozriujicich rychly vybér. Skupina navic uklada index télesa, coz umoznuje
vytvoreni nékolika skupin s riznym poradim indexu pro razny vzhled efektt. Chcete-li vytvofit skupinu, vyberte
téleso, které chcete do skupiny pfidat a kliknéte na ikonu + na levé strané nabidky téles. Ve vychozim nastaveni
se skupiny oznaduji jako 1, 2, 3 atd. Chcete-li zobrazit cely nazev skupiny, kliknutim na Sipku vpravo rozbalte
liStu skupin.

Kliknutim pravym tlacitkem na nabidku skupin ziskate dal$i moznosti:

1. Map to MIDI in* (Mapovat na vstup MIDI): vybér skupiny MIDI zpravou *Dostupné jako upgrade (za priplatek)
2. Map to keyboard (Mapovat na klavesnici): vybér skupiny klavesnici

3. Rename (Pfejmenovat): Zména nazvu skupiny

4. Update (Aktualizovat): Provede aktualizaci obsahu skupiny aktualnim vybér.

5. Delete (Vymazat): Odstrani skupinu.
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EDIT (pokra¢ovani)

4.2 Ovladani osvétlovacich téles

Osvétlovaci télesa Ize ovladat pomoci prolinacl nebo palet. Na zaCatek se ujistéte, Ze je vybrana scéna, pak
vyberte télesa, ktera si pfejete ovladat. Pro kazdy typ osvétlovaciho télesa ve vasi show je k dispozici karta,
navic méate k dispozici kartu ,General“ (Obecné), ktera zobrazuje vSechna télesa (1). Tlacitkem ,Show Light
Beam“ (zobrazit svételny paprsek) v horni Casti nabidky téles oteviete stmiva¢ a nastavte pfipadné dalSi
potfebné kanaly, abyste vidéli svételny paprsek (napf. zavérka, clona atd.) (2).

Pretazenim prolinae nahoru a dolll zmérte hodnotu kanalu. Kanaly Ize nastavit v rozsahu 0 az 255. Hodnota
DMX kanalu se zobrazi v horni ¢asti a kliknutim na tuto hodnotu budete moci zadat pozadované Cislo ru¢né.
Chcete-li hodnotu zobrazit jako %, kliknéte na ikonu % v levé horni €asti nabidky s prolinaci (fadery). Na
pfednastaveni (napf. urcité gobo) preskocite kliknutim pravym tlacitkem mySi na horni ¢ast kanalu a vybérem
pfednastaveni ze seznamu (4).

Kazdy kanal Ize zapnout (ON) nebo vypnout (OFF) kliknutim na tlagitko ve spodni &asti prolinace. Jestlize je
kanal vypnuty (OFF), ve scéné se nepouZije. Jestlize je stejny kanal pouzity v jiné aktivni scéné, vystupni
hodnota zlstane stejna. Je-li kanal zapnuty (ON) a nastaveny na 0, vystupni hodnota se zméni na 0, jakmile
bude scéna spusténa.
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Ovladani pomoci palet

Karta palet (PALETTE) poskytuje snadny zpUsob, jak ovladat fungovani urcitého kanalu. Paleta je dostupna pro
kazdy efekt. VSechny efekty vybraného télesa jsou zobrazeny v horni &asti nabidky. Kliknutim na efekt
automaticky prejdete na odpovidajici paletu.

K dispozici jsou 3 druhy palet:

Pan Tilt: Osa X mfizky ovlada kanal Pan a osa Y ovlada kanal Tilt. Pro rychlé ovladani posurite kurzor mfizky,
pro ovladani s vysokou presnosti kliknéte do prazdné casti mrizky a tahnéte. Citlivost Ize nastavit rolovanim
koleCka mysi, zatimco mate kurzor mysi nad mfizkou, popf. posunutim horizontalniho posuvniku vpravo dole.
Potazenim posuvnikl vedle a pod mfizkou upravte funkce Pan a Tilt samostatné. Stejné jako u kurzoru mfizky
kliknuti na kurzory posuvnikl ovlada kanal rychle a kliknuti do prazdného mista posuvniku ovlada kanal pomaleji
ale s vysokou pfesnosti. Ve vychozim nastaveni se vS8echna svétla pfi pohybu mfizky pfichyti ke stejnym
hodnotam Pan a Tilt. Jestlize jsou télesa umisténa na riznych mistech, je mozné s nimi pohybovat ve vzajemné
relativité kliknutim na tlacitko ,Relative®. V tomto rezimu se zobrazi nékolik malych bodu, které ukazuji pozici
kazdého zvoleného télesa. Napravo od tladitka ,Relative” je tlaCitko ,Center (centrovat), které lze pouzit k
rychlému polohovani vSech téles na 50 % funkce Pan a Tilt.

Color (Barva): Barevny kotouc€ Ize pouzit k rychlému ovladani kanald RGB a CMY. Pfetazenim kurzoru uvnitf
kola nastavte barvu a pfetazenim kurzoru po kulatém posuvniku nastavte jas. DalSi barevné kotouce jsou
dostupné po kliknutim pravym tlaCitkem na hlavni kotou€. Barevny kotou¢ HSV umozfiuje samostatné ovladat
odstin, saturaci a jas. Klikanim okolo barevného kotouce preskakujete na danou barvu, potaZenim kurzoru
rychle ménite odstin/saturaci/jas, taZzenim ve volném prostoru upravujete barvu s vysokou presnosti. Kliknutim
do stfedu kotouce se zobrazi nabidka vlastnosti barev opera¢niho systému, ktera umozni vybér barvy z velkého
mnozstvi riznych vzorkl spolu s kapatkem pro vybér barvy pixelu na obrazovce. Lze zde také zadavat hodnoty
RGB a HSV.

Other (Ostatni): Ostatni kanaly zobrazi seznam piednastaveni spolu s posuvnikem/prolinacem, ktery slouzi k

ovladani rozsahu daného prednastaveni. Napf. je-li zvoleno pfednastaveni ,Iris Pulse®, prolina¢ maze ovladat
rychlost pulzu clony.
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Pan/Tilt

iisge Pan Tilt
i

Tvorba gradienti a linearnich véjira

Kromé nastavovani pevnych hodnot pomoci palet Ize také nastavit rozsah hodnot napfi¢ vybérem téles. Napf.
je mozné nastavit véjif z paprskd na vybéru pohyblivych zafizeni nebo barevny gradient napfi¢ LED pasem. V
myDMX 3.0 tyto efekty nazyvame linearni véjife (Linear Fan). Chcete-li vytvofit linearni véjif, vyberte typ véjife
Z rozbalovaciho seznamu a nastavte pocatecni a koncovou hodnotu.

Na obrazku nize je vidét, jak vytvofit véjif ze svételnych paprskl. V tomto pfipadé je vétSinou nejlepsi vybrat
linearni véjif zleva (Linear Fan from Left). To znamena, Ze prvni téleso bude nastavené na prvni pozici, posledni
téleso na posledni pozici a télesa mezi nimi budou vypocétena automaticky.

Pan/Tilt

o Pan Tilt
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4.3 Tvorba scén

Jakmile jsou v Editoru nastaveny kanaly, hodnoty se ulozi do scén. Scéna muze mit staticky vzhled (napf.
vSechna télesa namifena do stfedu mistnosti v Cervené barvé), nebo byt dynamicka (napf. télesa méni barvy s
duhovym efektem). Scény se spojuji do skupin. Ve vychozim nastaveni mlze v kazdé skupiné v jeden okamzik
hrat 1 scéna. Skupiny jsou navrzeny ke kombinovani, napf. mGzete mit skupinu pro barevné efekty, skupinu pro
pohybové efekty a skupinu pro efekty se stroboskopem atd.

Scény lze organizovat v mfizkové zobrazeni se skupinami usporadanymi do sloupcu. Kliknutim na velké ,+“
pridate do skupiny scénu. Kliknutim na malé ,+“ v levém hornim rohu vytvofite novou skupinu.

Scene

Scene 2
Scene 3

0001°00
<

Kroky

Scéna se sklada z 1 nebo vice krok(. Kazdy krok obsahuje staticky ,vzhled“. Dynamického efektu Ize dosahnout
pfidanim nékolika krokd s dobami prolinani a trvani. Chcete-li vytvofit novy krok, kliknéte na tlac¢itko ,,+“ (1). Jak
se méni prolinate a palety, data se okamzité ukladaji do vybranych krokl. Doby prolinani a trvani Ize ménit
dvojklikem na krok. Na pfikladu nize mazete vidét scénu se 4 kroky, kdy kazdy krok ma dobu prolinani 2 sekundy
a dobu trvani 1 sekundu. V tomto pfipadé budou hodnoty trvat 1 sekundu a poté se plynule pfesune na dalSi
hodnotu béhem 2 sekund. Jakmile je dosazeno kone&ného kroku, scéna pfeskoCi zpét na prvni krok. Chcete-li
si prohlédnout nahled scény, kliknéte na tlacitko ,Pfehrat® (2).

Je mozné upravovat vice krokl sou¢asné. Pokud to chcete provést, podrzte klavesu Ctrl (PC) nebo Cmd (Mac)
a vyberte kroky, které si pfejete upravit. Rozsah krokl Ize také ménit vyb&rem prvni kroku, podrzenim klavesy
Shift a vybérem posledniho kroku. Chcete-li u vybranych krok( upravit doby prolinani a trvani, drzte nadale
Shift, Ctrl nebo Cmd a dvakrat kliknéte na krok nebo kliknéte na tlacitko ,Nastaveni ¢asu® (3). Kroky Ize také
reorganizovat pfetahovanim. Chcete-li néktery krok odstranit, stisknéte klavesu Delete/Backspace nebo kliknéte
na tla¢itko ,Odstranit krok*“ (4).

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — myDMX 3.0 Navod k obsluze Strana 31



EDIT (pokra¢ovani)

00m02s00
00mO02s00

00m02s00
00m02s00

Vlastnosti scény
Vlastnosti vybrané scény jsou zobrazeny napravo od nabidky Editoru. NiZze najdete popis jednotlivych viastnosti.
1. Scene name: zadejte nazev vasi scény. Tfi tlaitka napravo slouzi k vymazani nazvu scény, zobrazeni/skryti
sceny v karté LIVE a ke zméné barvy tlaCitka scény.
2. Loops: definuje, kolikrat se ma scéna prehrat. Je-li moznost ,Loops® nastavena na 1, scéna s pfehraje jednou.
MozZnost ,Always loop“ vytvofi z této scény nekoneCnou smycku, ktera se bude pfehravat, dokud nedojde k
jejimu uvolnéni. Moznost ,Release at end” automaticky uvolni scénu, jakmile skon¢i smycka.
3. Jump to...: slouzi k nastaveni scény, ktera se prehraje, jakmile skon¢i prehravani této scény. MiiZe se jednat
0 jinou scénu v souboru show nebo nasledujici scénu.
4. Release: rezim uvolnéni definuje, co se stane se vSemi ostatnimi scénami v show, kdyz se vybrana scéna
prehraje. K dispozici jsou 4 reZzimy uvolnéni:

1. OFF: nebudou uvolnény zadné dalSi scény.

2. General: budou uvolnény vSechny ostatni scény.

3. Group: budou uvolnény vSechny scény ve stejné skupiné.

4. All except group: budou uvolnény vSechny scény v show kromé téch ve stejné skupiné.
5. Protected from release: scéna se bude piehravat vzdy, pokud ji nezastavite manualné.
6. Flash mode: scéna se bude pfehravat po kliknuti a zastavi se pfi uvolnéni mysi/klavesnice.
7. Fade: slouzi k nastaveni doby prolinani scény dovnitf a ven.
8. Triggers: spousté slouzi k nastaveni MIDI*/klavesnice/portu coby spousté* scény (vice informaci v kapitole
Spousténi). *Dostupné jako upgrade (za priplatek)
9. Audio: vyberte zvukovy soubor, ktery se ma prehrat pfi spusténi scény spolu s dobou prolnuti dovnitf a ven.

Poznamka: kliknutim na tlacitko hvézdi¢ky v pravé horni €asti ulozZite aktudlni nastaveni jako vychozi pfi
vytvofeni nové scény.

EDIT (pokraCovani)
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v Always loop
v' Release at end

Group b
Protected from release

4 4 Tvorba efektu

myDMX 3.0 obsahuje vykonny generator efektd zvany XEEL. XEEL obsahuje stovky efektl, které Ize rychle
pouzit na vybranych télesech a generovat do kroku, aniz byste museli pfidavat jednotlivé kroky samostatné.
Chcete-li vytvofit efekt:

Zvolte téleso, které chcete do efektu zaradit.
Zvolte 1 ze 4 typu efektd.

Upravte vlastnosti.

Kliknéte na tlagitko ,Generate* (Vygenerovat).

. Mizete nacitat nebo ukladat viastni pfednastaveni efektd.
. Mlzete vybrat 1 ze 4 rGznych typu efektl (dalSi informace nize).

. Efekty Ize generovat v rdmci nové prazdné scény nebo v ramci jiz existujici scény.

1
2
3. Muzete vybrat délku efektu.
4
5

. Pokud zvolite moznost ,On current step®, efekt zacne na aktualné vybraném kroku.

6. Moznost ,Include set levels* zahrne vesSkeré aktualné nastavené urovné prolinace/palety do kazdého kroku
vygenerované scény.

7. Posuvnik ,Compression“ (komprese) snizuje poCet krokd pouzitych ve vygenerovaném efektu. To se hodi v
pfipadé, ze jednotlivé kroky budete potfebovat po vygenerovani upravovat, nebo v pfipadé, ze bude scéna
zapsana do samostatné* paméti zafizeni, kde je pamétovy prostor omezeny. Tato funkce je uziteCna takeé v
pfipadé, ze software pouzivate v expresnim rezimu, kde je omezen maximalni povoleny pocet kroka. *Dostupné
jako upgrade (za priplatek)
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4+ Add a Curve Effect

(© ocomossoo

4 Add a Pan Tilt Effect
v New Scene

v Include set levels

. Add a Pixel Effect Qs

. Add a Matrix Effect

Curve (KFivka)

U efektll s kfivkami Ize pouzit k Upravé kanalu zakladni matematické vzorce. Typ kfivky Ize vybrat zde (1).
Kanaly Ize vybrat zde (2). Kromé ovladani specifického kanalu je také mozné pfifadit kfivku celkovému jasu,
odstinu a saturaci osvétlovaciho télesa. Obrazek nize zachycuje Upravu Urovné Cervené barvy pomoci
sinusovky.

Chovani viny se upravuje pomoci posuvniku.

e Zménu frekvence viny provedte upravenim rychlosti (Rate), tim vybrany vzor zrychlite.
e Upravou velikosti (Size) vinu natahnete.

¢ VInu posunete dopfedu nebo dozadu Upravou faze (Phase) a Upravou odsazeni (Offset) ji posunete
nahoru nebo dold.

e Upravou hodnoty fazovani (Phasing Value) odsadite pozici efektu na kazdém t&lese. Aby fazovani
fungovalo spravné, musite softwaru udat poradi, ve kterém jsou télesa usporfadana. Vice informaci o
nastaveni indexu télesa najdete v kapitole ,Usporadani osvétlovacich téles*.

Phase

Offset

Phasing Value
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Pan Tilt
Tento efekt I1ze pouzit na libovolném télese s kanaly Pan a Tilt. Umozniuje snadno vytvofit pohyblivé vzory.

Pixel

Otevrete svételny paprsek kliknutim na tlac¢itko Beam On (Zapnout paprsek) v panelu nabidky télesa.
Diky tomu uvidite b€hem upravy polohy vSechna télesa. Toto nastaveni se ulozi jako ¢ast efektu pouze
tehdy, kdyz zaSkrtnete moznost ,Include Set Levels® (zahrnout nastavené Urovné).

Tvar, ktery si pfejete vytvofit, vyberte zde (1).

Mate-li téleso s vice paprsky, Cislo paprsku vyberte zde (2).

Zmeénte tvar tazenim bodu (3). Cely tvar posunete kliknutim do prazdného prostoru mrizky.

Kliknutim pravého tlagitka odstranite bod.

Bod Ize pfidat dvojklikem nebo Upravou posuvniku ,Number of points* (pocet bodl).

Chcete-li pfidat efekt viny, muzete to provést pfidanim fazovani.

Efekt mUzete prehrat pozpatku nebo pozastavit zde (4). Mlzete napfiklad spojit dva efekty Pan Tilt a
jeden z nich obratit, &imz vytvofite efekt symetrického pohybu.

Chcete-li zménit rychlost efektu, upravte dobu efektu napravo.

Number of Points

Phasing Value

Pixelovy efekt micha barvy dohromady, ¢imz velice rychle vytvafi fantastické efekty.

Vyberte typ pixelového efektu (1).

Chcete-li upravit barvou pouzitou v efektu, dvakrat kliknéte na jeden z barevnych &tvercl. Barvy lze
odstranit kliknutim pravého tlaCitka a vybérem moznosti ,Delete” (Odstranit).

Dal8i moznosti jsou zavislé na vybraném barevném efektu.

Kliknutim sem (2) oteviete nastroje efektu, kde jsou k dispozici dalSi nastaveni pro manipulaci s efektem
na nejvysSi urovni. Patfi sem napf. zrcadleni, rozmazani, S$kala Sedi, roztazeni a méfitko.
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Mirror Horizontally @

Mirror Vertically @

Centering Mirror Horizontally ™
& Piel 1l Rainbow " Centering Mirror Vertically @

Coler list Il

Color Width

t
JaTiC

Gradient

Direction

Gradlent Position
Rotation

color Fiter [l

Width Repetition

Helght Repetition

Matrix (Matice)
Efekty matice jsou videoefekty uréené pro mapovani pixel. Jakmile vytvorite novy maticovy efekt, zobrazi se v
nabidce télesa na obdélniku. Tento obdélnik Ize posouvat pfes télesa, ménit jeho velikost a otacet.
V maticovém efektu jsou k dispozici vSechny typy efektll dostupné pro pixelovy efekt. Maticovy efekt vSak
nepozna, kolik téles se pouziva, takze efekty jako napf. chase sekvence a ,knight rider nebudou vypadat tak
presné.
V ramci maticového efektu jsou navic k dispozici nékteré dalSi typy efektu:
e Audiovzory jako napf. ,Bar Graph“ (sloupcovy graf) a ,Level Meter* (méfidlo Urovn&) vam umozniuji
manipulovat vzory pomoci pfichoziho zvukového signalu.
e Skakavy efekt (Bouncing) umozriuje vybrat riizné tvary, které budou poskakovat po mapované oblasti.
¢ Media efekt umozniuje vybrat obrazek nebo video, které se budou v mapované oblasti pfehravat.
e K zobrazeni nebo posouvani textu napfi¢ mapovanou oblasti pak muzete pouzit textovy efekt.
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5. LIVE

5.1 Zivé ovladani show

Nabidka zivého ovladani umoznuje ovladani show. PFiklad nize ukazuje nékolik scén prehravanych soucasné.
Dokud scény vyuzivaji rizné kanaly, budou se kupit a spojovat dohromady. Je-li spusténa scéna vyuzivajici
stejné kanaly jako scéna, ktera jiz bézi, posledni spusténa scéna bude mit prioritu pfed ostatnimi.

Sceény lze zobrazovat ve 3 velikostech. Kliknutim na Sipky nahoru nebo dolu zménite velikost scény (1) a
kliknutim na Sipky v hlaviéce skupiny rozbalite/sbalite vSechny scény v dané skupiné (2). Pokud je scéna

nastavena na nejvétsi velikost, zobrazi se dva horizontalni posuvniky (3). Prvni z nich umoziiuje ménit rychlost
scény a druhy umozriuje stmivat jas.

Random Flash First Dance
Irts Pulse

Alternate Flash

Ralnbow Y Celling Short Chase

Chaser ' Dim to off

Knight Rider Y

Preskakovani mezi scénami
Kazda skupina obsahuje 4 ikony:
e Prehrat: Spusti pfehravani skupiny od 1. scény.
o Pozastavit: Zastavi aktualni vystup pfehravané scény.
o Pfedchozi/nasledujici: PfeskoCi na pfedchozi nebo nasledujici scénu ve skupiné. Jestlize se pfehrava
1. scéna skupiny a kliknete na ,Pfedchozi“, pfeskoci pfehravani na posledni scénu. Jestlize se pfehrava
posledni scéna skupiny a kliknete na ,Nasledujici“, pfeskog€i pfehravani na 1. scénu.
Skupinu lze povazovat za tradiCni Cue seznam, kdy tlacitko ,Nasledujici“ funguje jako tlaCitko GO. V
pfedvolbach softwaru Ize tlaCitku ,Nasledujici“ dané skupiny pfifadit klavesovou zkratku.
Je také mozné preskakovat vSemi scénami dopfedu a dozadu pomoci ikon v panelu nastroja zivého ovladani
napravo od nabidky LIVE.
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Lista zivého prehravani (Live)

Oblast vpravo od nabidky zivého pfehravani obsahuije listu ,Live® a hlavni stmiva¢ ,Master Dimmer*.

Hlavni stmiva¢ potlacuje kanaly stmivace a barev u vSech svétel. Jedna se o rychly zpusob (tzv. globalniho)
stmivani celé sestavy.

8 tlacitek Live v horni ¢asti umoziiuje:

preskakovat dopfedu a dozadu mezi scénami,

pozastavovat celou show,

zatemnit (blackout) vSechna osvétlovaci télesa,

globalné povolit/zakazat prolinani mezi scénami,

uzamknout software (uzite€né, pokud potfebujete nechat pocita¢ bez dozoru),
pofizovat Zivé snimky.

Dale panel nastroji Live obsahuje tlacitka pro reset Zivych Uprav a fizeni BPM/pulzu. Ta jsou popsana v
kapitolach ,Ziva Uprava show" a ,Audio*.
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LIVE (pokracovani)
5.2 Zivé Upravy show

Jednou za ¢as kazdy dospéje do bodu, kdy potfebuje svou show upravit béhem prehravani (zivé), at uz se jedna
0 docCasné potlaeni nebo tfeba Upravu barvy ve scéné.
K dispozici mate nékolik zpusobu jak kromé& pfehravani scén ovladat svou show.

Preskoceni zpét do Editoru

Jestlize pfi bézici show kliknete na kartu Editoru, zlstanou aktivni stejné scény a show pobézi dal. Jediny rozdil
je vtom, Ze v8echny kanaly pouzité ve vybrané scéné a kroku potlaci aktualné bézici show. Pokud tedy chcete
blokovat DMX vystup scény, kterou zrovna upravujete, kliknéte na tlacitko ,Blind Mode* (slepy rezim) vpravo
nahofe od mfizky scény. Chcete-li zkontrolovat, zda je slepy rezim aktivni, kdyz se zrovna nachéazite v kartach
Live nebo Show*, mlzete tuto moznost nastavit také v nabidce Editor.

*Dostupné jako upgrade (za priplatek)

Tvorba uprav nazivo

Chcete-li provést upravu nazivo, vyberte pozadovana télesa a kliknéte na libovolny posuvnik na paleté.
VSimnéte si, Ze se stav zméni z ON/OFF na LTP. LTP je zkratka pro ,posledni m& prioritu“. To znamena, ze
posledni zména bude mit vzdy prioritu. KdyZ pohnete posuvnikem, zlstane na nastavené hodnoté, dokud se
nespusti scéna vyuzivajici stejny kanal. Upravy LTP se neukladaji do scén, ale spiSe se vrstvi pfes scény.
Upravy nazivo Ize resetovat kliknutim na jedno z 3 tladitek Reset v panelu nastrojd Live:

All: resetuje vSechny zivé upravy v show.

Family: resetuje vSechny zivé uUpravy na vybrané
karté skupiny

Select: resetuje vSechny Zivé upravy na vybranych
télesech

Tvorba snimku
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Staticky snimek vasi show Ize pofidit a ulozZit v nové scéné. Chcete-
li to provést, kliknéte na ikonu fotoaparatu v panelu Live. Lze ulozit
snimek vSeho (1) nebo pouze LTP uprav (2). Vytvofi se nova scéna
ve vybrané skupiné.

5.3 MIDI*

MIDI je zkratka pro ,Musical Instrument Digital Interface® (Digitalni rozhrani hudebnich nastrojl) a jedna se o
systém, ktery slouzi ke komunikaci mezi riznymi zafizenimi v audiovizualnim prdmyslu. Prostfednictvim MIDI
ovladace Ize ovladat mnoho ¢asti softwaru jako napf. scény a posuvniky. *Dostupné jako upgrade (za pfiplatek)

Zartizeni MIDI se bézné pfipojuji pomoci kabelu USB nebo prostfednictvim rozhrani USB-MIDI s kabelem DIN.
Jakmile zafizeni pfipojite a nainstalujete ovladace, Ize zafizeni MIDI vybrat z nabidky Pfedvolby (Preferences).

LIVE (pokraCovani)

Software také dokaze odesilat MIDI signaly na MIDI vstup MIDI ovladage. Nékteré MIDI ovladage mohou tato
data pouzit k spinani vnitfnich svétel nebo pohybu motorkem hnanych prolinacu (fadert). Ujistéte se, Ze jste
vybrali vstupni i vystupni MIDI zafizeni.

Maschine Controller MK2
ProFre 610
Maschine MK2 Virtual Input

Maschine Controller MK2
ProFre 610
Maschine MK2 Virtual Output

Chcete-li sparovat tlacitko MIDI a scénu, kliknéte na spoustéci tlacitko MIDI v nabidce vlastnosti scény, nebo
kliknéte pravym tlaCitkem na scénu v karté LIVE a zvolte moznost ,Map to MIDI In“. Zobrazi se nabidka MIDI
spousténi. Stiskem pfislusného tlacitka na MIDI ovladaci pfikaz automaticky namapujete.
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19 Audio

LIVE (pokraCovani)

Pokrocilé mapovani tlacitek
Mate moznost ménit jednotlivé komponenty zpravy MIDI. Pfichozi zpravu MIDI Ize specifikovat vlevo a odchozi
zpravu MIDI Ize specifikovat napravo.

MozZnosti:

Type (typ): Typ zpravy MIDI. S pfikazem uvolnéni tlaitka budte opatrni. Nékteré ovladace pouzivaji
Note On — 0, jiné ovladace pouzivaji Note Off — 127. V druhém pfipadé by méla byt pouzita zprava typu
Note On/Off.

Channel (kanal): Cislo kanalu od 1 do 16.

Number (&islo): Cislo Noty/CC/PC od 0 do 127.

On: Hodnota, ktera bude pouZita pro pfehrani scény.

Off: Hodnota, ktera bude pouzita pro zastaveni scény.

Enable Note Off and velocity/value 0: Software bude poslouchat zpravy Note Off a zpravy obsahujici
hodnotu 0, pouze pokud tuto moznost zatrhnete.

Feedback when data received: Zatrhnéte toto policko, pokud potfebujete, aby software odesilal zpravu
MIDI OUT v pfipadé spusténi tlacitka MIDI ovladadem. Tato moZnost je poZadovana napf. na ovladacich
AKAI APC, protoze hardware nezapina LED, dokud mu to nepfikaze pfichozi MIDI zprava. Behringer
BCF2000 vsak tuto moznost nevyzaduje, protoZze ovlada¢ zapina své vlastni LED. Pfi pouzivani této
moznosti budte opatrni, jelikoz nékteré ovladace zasilaji obratem pfichozi zpravy zpét, coz mize vytvorit
nekonecnou smycku MIDI.
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Type: Control Change ' ) Control Change '+

Channel: 1 Channel: 1
Number: 0 Number: 0
On: 127 On: 127
Off: 127 Off: 0

Enable Note Off and velodity/value 0
Feedback when data received

MIDI VYSTUP

Vétsinu Casu je hodnota MIDI OUT stejna jako hodnota MIDI IN. Proto se pfi automatickém nauceni tohoto
pfikazu software nauci stejnou zpravu pro IN a OUT. Nékteré ovladace vSak reaguji rizné v zavislosti na jejich
hodnoté OUT. Napf. AKAI APC Mini zméni barvu prosvétleni tlagitka v zavislosti na pfijaté hodnoté ,0On*.

Pokrocilé mapovani prolinact
PFi mapovani kanalovych prolinacu (fadert) pomoci MIDI mate k dispozici dalSich moznosti:
¢ Minimum Value: Hodnota, na kterou se prolina¢ kanall pfesune, kdyz je MIDI prolina¢ nastaven na 0.
¢ Maximum Value: Hodnota, na kterou se prolina¢ kanall presune, kdyz je MIDI prolina¢ nastaven na 127.
e Vicenasobné pfifazeni: Umozfuje pfifazeni nékolika kanalll na 1 MIDI prolina€. Napf.: zadanim 5+6
pfifadite prolina¢ ke kanalim 5 a 6, zadanim 5.8 pfifadite prolina¢ ke kanaliim 5, 6, 7 a 8.

LIVE (pokraCovani)

Minimum Value 0

Maximum Value 127

1
ex: 5+6+47+8+9 = 5,9 = 546+7.9

Pomoci MIDI Ize spustit i nékteré dalSi oblasti softwaru. Ty Ize najit v pfedvolbach softwaru.
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No[0.0.0]
No[0.0.0)
No{0.0.0]

No{0.0.0)
No{0.0.0)

Nof{0.0.0]
Nof0.0.0]
Next No{0.0.0]
Previous No{0.0.0]
8PM
BPM Tap No{0.0.0]
All the Scenes
Scene No{[0.0.0]
Fixture Groups

U —
e amcane ]
AE———e—
———p—
I V—
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P———
FITT——
E——TTEET—
(PP

5.4 Porty se ,suchym® kontaktem

Software Ize spinat jednim z 8 portd se ,suchym® kontaktem, které jsou k dispozici ha kompatibilnim DMX
rozhrani. *Dostupné jako upgrade (za priplatek)

Chcete-li namapovat port na scénu, vyberte scénu a kliknéte na tlaCitko spousté portu v nabidce vlastnosti
scény. Vedle portl, které jsou jiz pouzity, se zobrazi hvézdic¢ka. Berte na védomi, ze adresa 1-255 je binarni
adresa, napf. adresa 7 je port 1, port 2 a port 3 dohromady.

vl POIT Traggmng

Device: il le [zl

E’ Triggers

D audio

Port:

Pomoci portd se ,suchymi kontakty Ize spustit i nékteré dalSi oblasti softwaru. Ty Ize najit v pfedvolbach
softwaru.

LIVE (pokraCovani)
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No[0.0.0]
No[0.0.0]
No{0.0.0]

No{0.0.0]
No{0.0.0)

No{0.0.0]
Nof{0.0.0]
Next No{0.0.0]
Previous No[0.0.0]
BPM
BPM Tap No{0.0.0]
All the Scenes
Scene No{0.0.0]
Fixture Groups

Vzorky klavesnic — Storm 4tlacitkova (podrobnosti a zapojeni) Nize najdete kompletni informace o tom, kde
objednat tuto klavesnici a komponenty kabelu. Vysvétlime také, jak provést zapojeni. Vice informaci najdete na
adrese www.storm-keypads.com

Popis Obrazek Ref. Storm Ref. Farnell Ref. Radiospares
Klavesnice pro PLX0422 01 102957 301-3835

pouziti

ve
frekventovanych,
verejné
Pfistupnych
aplikacich (fada
Storm 1000 PLX)

LIVE (pokracovani)
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Robustni 2K0421 01 546392
klavesnice pro
Priimyslové pouziti
(Fada

Storm 2000)

Klavesnice s GS0402 01 102799 301-3885
nacvakavacimi
krytkami pro
vlastni popisky
(fada

Storm Graphic)

LIVE (pokraCovani)
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Podrobnosti

1 klavesnice

pripojeni

4tlacitkové

0 » : \ [ ] ZAPOJENI KONTAKTU
19.00
— 0000
millla
= 5 43 21
|L Jl (Pohled zezadu klavesnice)
|F 1]
| i o MA:I'ICE KO[\ITAKTU
* et g 8 2 F1 PRIP. | RADEK/
o .
% & = F2 VYVOD SLOUI?E’C
‘ | 1 spolec¢né
L F3 2 F4
7 N e 4 F2
‘ ‘ UMJSTENI 5 F1
| KLAVES
. _L (Pohled zepfedu
. klavesnice
© ) |
M W
| | ¥
25.00
42.50
Komponenty k Obrazky Ref. Farnell Ref. Radiospares
zakoupeni
pfi vyrobé kabelu
Konektor HE10, . 2 636034 454-2362
zésuvka, 10vyvodova (2 fksﬁ’;\
ks) ' :
Plochy kabel (mnozstvi 148011 246-8133

1 m nebo vic)
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Pfipojeni k 4tlacitkové Zde je popis zapojeni. PFipojeni na rozhrani DMX
klavesnici K pouziti 4tlacitkové klavesnice je zapotiebi

pouze 5 dratkd, ale doporuCujeme zapoijit 10 dratd

plochého kabelu.

E COmman 2 2 | Common
: Button F4 4
: @ Button F3 m K m G| Portd

o

| — MlsE
'S ' Button F2 g g Port2
i ‘AN

4 : q Port 1
\ Button F1 10|

Storm Interface — Keymat 14 Bentinck Court, Bentinck Road, West Drayton, UB7 7RQ, Anglie Tel: +44 (0)1895
431421 Fax: +44 (0)1895 431132 E-mail: sales@keymat.com Storm Interface USA 364 Pennsylvania Avenue,
Suite 202, Glen Ellyn, lllinois, 60137, USA Tel: 630 469 2981 Fax: 630 469 2975

E-mail: sales.usa@storm-keypads.com www.storm-keypads.com

5.5 Klavesnice

Scénu lIze spustit pomoci klavesnice pocitace. Chcete-li namapovat klavesu na scénu, vyberte scénu a kliknéte
na tlaCitko spousté klavesnice v nabidce vlastnosti scény. Chcete-li, aby scéna blikala pomoci klavesnice,
povolte rezim blikani ,Flash Mode* v nabidce vlastnosti scény.

v! Keyboard Triggering

B Triggers ol ILl=

) Audio ™

Pomoci portl se ,suchymi® kontakty Ize spustit i nékteré dalSi oblasti softwaru*. Ty Ize najit v
predvolbach softwaru. *Dostupné jako upgrade (za priplatek)
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LIVE (pokraCovani)

No{0.0.0]
No[0.0.0]
No{0.0.0]

No{0.0.0)
No[0.0.0]

No[0.0.0]
No[0.0.0]
Next No[0.0.0]
Previous Nof0.0.0]
BPM
BPM Tap Nof{0.0.0]
All the Scenes
Scene No{0.0.0]
Fixture Groups

R

5.6 Audio

Scény v myDMX 3.0 Ize synchronizovat s BPM nebo pulzem hudby. Je také mozné, aby se nékteré scény fidili
pulzem a jiné zase BPM. Chcete-li mapovat scénu dle BPM nebo pulzu, kliknéte pravym tladitkem mysi na scénu
a vyberte jednu z nasledujicich moznosti:

Step on BPM: Scéna preskoci na dalSi krok, kdyz dostane dobu (beat) z nastroje BPM.

Scene on BPM: Scéna se zopakuje, kdyz dostane dobu (beat) z nastroje BPM.

Fade on BPM: Scéna pfeskoCi na dalsi krok, kdyz dostane dobu (beat) z nastroje BPM a bude

pokracCovat k dalSim kroku s pouzitim stejné doby prolinani.

Step/Scene/Fade on Pulse: Stejné jako moznost vySe s tim rozdilem, Ze se pouZije nastroj ,Pulse”.

Group 1
™M M m
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LIVE (pokraCovani)

Spousténi pomoci BPM
K dispozici mate nékolik riznych moznosti synchronizace BPM:
¢ Audio — Analyzuje pfichozi audiosignal a vypocita BPM (vstupni audio zafizeni Ize zvolit nize).
e Tap — manualni tlacitko, které po klepnuti uré¢i BPM
e MIDI - ¢te ,MIDI takt” a umoznuje tak Cist BPM z mnoha popularnich softwarovych bali¢kl a mixaznich
pultd pro DJ (v pfedvolbach softwaru je tfeba vybrat zafizeni pro MIDI takt).

¥ BPM o

ey 175 BPM

Audio Input

Bullt-in Microphor '

Spousténi pomoci pulzu

Moznost ,Pulse” bude odesilat spoust pokazdé, kdyz pfichozi audiourovern dosahne prahové hodnoty. Prahovou
hodnotu Ize nastavit automaticky nebo manualné pomoci posuvniku. Prahova hodnota se skvéle hodi, pokud
chcete, aby vase svétla ,sledovala® hudbu, ale zastavila se pfi ti§Sich Castech.

Takt

Po Kkliknuti pravym tladitkem na scénu mlzete nastavit takt. Vychozi nastavenije 1/1, coz znamena, Ze v kazdém
okamziku, kdy je pfijata doba, se scéna zopakuje nebo pfeskoCi o 1 krok. Tento takt Ize rozdélit tak, aby se
scéna zopakovala/preskocila nékolikrat za kazdou dobu. Napf. je-li takt nastaveny na 1/2, scéna se zopakuje
dvakrat nebo pfeskoci o 2 kroky za kazdou dobu.

LIVE (pokraCovani)
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6. SHOW*

(D Time Signature

6.1 Pridavani ovladacich prvkd do rezimu show

Rezim Show slouZi k vytvareni vlastniho uZivatelského rozhrani pro myDMX 3.0. To Ize nasledné zobrazit
pomoci externiho monitoru nebo v rezimu celé obrazovky. Rezim Show je idealni pro instalace a kiosky.
*Dostupné jako upgrade (za pfiplatek)

Chcete-li pfidat ovladaci prvek do zobrazeni rezimu Show, podrzte klavesu Alt a kliknéte na pozadované
tlaCitko/prolinac/paletu. Pfidavat muzete nasledujici prvky:

Scény

Kanalové prolinace (fadery)

Hlavni prolina¢

Palety a pfednastaveni

Skupiny téles

Stmivac a rychlost scény

Ovladani skupiny (dalSi scéna, predchozi scéna, pfehrat)
Zivé ovladani

Ovladaci prvky Ize seskupovat do stran, které se pfidavaji kliknutim na ikonu ,+“ v levé horni ¢asti nabidky.

SHOW (pokraCovani)
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!g‘ Pan Tiit Master Dimmer

Channels

& Color

Alternate Flash a

I

IPad 3,4, Alr, Alr 2 ' =

Main Disco i

O\,::[
o o e

1

Panel nastroji rezimu Show
V pravém panelu nastrojl, ktery Ize skryt kliknutim na malou Sipku, je vam k dispozici nékolik dodatecnych
moznosti.

General (obecné):
o Upravit: Ovladaci prvky Ize snadno pfesouvat a ménit jejich velikost kliknutim na tladitko ,Upravit* a
taZzenim ovladaciho prvku.
e Zamek: Uzamyka nabidku heslem. Kdyz je nabidka zam&ena, nelze show upravovat.
o Cela obrazovka: RezZzim show na celou obrazovku. Pro sestavy s vice nez 1 monitorem vyberte
zobrazovaci adaptér v predvolbach.
Add (pfidat):
Kliknutim na odpovidajici tladitko a vybérem parovani Ize ruéné pfidavat tlaitka, prolinate, mrizky panftilt a
kotouce barev.
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SHOW (pokraCovani)
Uprava ovladacich prvka
Vlastnosti ovladaciho prvku Ize ménit dvojklikem. Nabidka Control Editor umoznuje provadét nékolik zmén:
o Custom Name (vlastni nazev): méni nazev ovladaci prvku z vychoziho nazvu.
e Color (barva): slouzi k nastaveni barvy ovladaciho prvku.
o General (obecné): nastavuje Sifku/vySku ovladaciho prvku a barvu, rozméry a polohu textu popisku.
Tlagitkim Ize také pfifazovat vlastni grafiku nebo vybrat jednu z dostupnych ikon. Pokud vyberete ikonu,
barva se zméni automaticky.

Button

Text Color

Text Size:

Text Position:

Propojeni i sparovani ovladaciho prvku Ize upravit kliknutim na moznost ,Edit Association® (upravit propojeni).
Zobrazi se nabidka ,Association” se seznamem prikazu. Nékteré pfikazy Ize pfidat, takze Ize napf. jedno tlacitko
pouzit ke spusténi nékolika riznych scén, popf. Ize 1 prolina¢ pouzit k ovladani rychlosti nékolika scén.
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SHOW (pokragovani)

Scene Group

6.2 iPhone/iPad/Android (aplikace Easy Remote)*

Rezim Show Ize ovladat ze zafizeni iPhone/iPad/Android pomoci aplikace Easy Remote, kterou si miizete
Bezplatné stahnout z Apple App Store / Google Play Store. *Dostupné jako upgrade (za priplatek)

Nejprve se ujistéte, ze je dalkové ovladani (Remote) povoleno v panelu nastrojd. Pfi Upravé rezimu Show se
zobrazi bily ¢tverec, ktery predstavuje hranice tabletu nebo chytrého telefonu. Vyberte tablet nebo chytry telefon
z rozbalovaci nabidky nebo ruéné zadejte rozméry. Spravné nastaveni rozmér(i vam zajisti, ze komponenty v
rezimu Show se budou na tabletu nebo telefonu zobrazovat se spravnymi proporcemi. Chcete-li vytvofit prostor
pro pfidani vice ovladacich prvkd, kliknéte na 1 ze 4 tlaCitek méfitka ,Scale®. ZvétSenim prostoru se nasledné
ovladaci prvky na obrazovce telefonu/tabletu zmensi, ale jejich rozmér v myDMX 3.0 se nezméni.

Propojeni s chytrymi telefony a tablety

Rezim Show pracuje pfes lokalni sit, takze pocita¢, na kterém myDMX 3.0 provozujete a tablet/telefon s aplikaci
Easy Remote museji byt pfipojeny ke stejné siti. Jakmile aplikaci spustite, Easy Remote zobrazi seznam v3ech
zafizeni v siti. Vyberte myDMX 3.0 a rozhrani se vytvofi automaticky.

Tlacgitka, prolinaCe, kotouCe barev a mfizky panftilt se ovladaji stejnym zpusobem jako v myDMX 3.0. Pokud
show vyuZziva vice stran, prochazite strankami potahovanim doleva nebo doprava v prazdném prostoru, popf.
poklepanim na jednu z te€ek v horni ¢asti.

Kdyz provadite zmény v myDMX 3.0, vlastni nabidka se aktualizuje automaticky. Chcete-li kdykoli nabidku
obnovit, klepnéte na tlaCitko zdmku v pravém hornim rohu a poté klepnéte na tlaitko Obnovit (Refresh).
Klepnutim na tlacitko Zpét (Back) se vratite zpét do nabidky zafizeni.
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SHOW (pokragovani)

£
E
a
(>
R
=

7. DALSI INFORMACE

7.1 Samostatny provoz*

Scény z myDMX 3.0 Ize pfevést na kompatibilni rozhrani DMX a spustit v samostatném rezimu bez pocitace.
*Dostupné jako upgrade (za priplatek)

Tato moznost se hodi jako zaloha nebo pro malé show Ci architektonické instalace, kde pocita¢ neni vzdy
vyzadovan. Funkce samostatného provozu (Stand Alone) se liSi v zavislosti na pfipojeném rozhrani. Napf.
néktera rozhrani mohou prehravat nékolik scén sou¢asné, zatimco jina jsou omezena jen na jednu scénu. Mezi
ostatni funkce patfi napf. spousténi z kalendare a pamétova karta SD pro pfehravani vétSich show. Nabidku
,Stand Alone“ oteviete z nabidky ,Nastroje” (Tools).

Samostatnou show vytvofite vybérem pfipojeného rozhrani Stand Alone z rozbalovaci nabidky vpravo. Nalevo
se zobrazi seznam v8ech scén v show. Scény Ize do samostatné show pfifazovat pfetazenim odpovidajici scény
zleva do zafizeni napravo. U vicestranového zafizeni se zobrazi seznam stran. Pfetazenim jedné scény na
stranu A a jiné scény na stranu B Ize pfehrat obé scény sou€asné za predpokladu, ze nepouzivaji stejné kanaly.

Jakmile vytvofite samostatnou show, kliknutim na tlacitko ,Write* zapiSete show do zafizeni. Ostatni tlaCitka:
o Read: vezme show ze zafizeni a nacte ji do programu myDMX 3.0. Berte na védomi, Zze na zafizeni s
omezenou pameéti Ize ukladat pouze nezbytné informace, a proto by mélo byt éteni paméti pouzito pouze
v pfipadé ztraty souboru DVC. Nelze vyvolat napf. nazvy scén.
e Test: nastavi rozhrani DMX do samostatného reZzimu, coZ umozni otestovani samostatné show.
e Clear Memory: vymaze v8echny zapsané scény z paméti. Pokazdé, kdyZ dojde k zapsani do paméti, je
pamét nejdfive vymazana, a proto je nezbytné pamét pfed zapsanim nového souboru vy istit.

DALSI INFORMACE (pokradovani)
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Spousténi pomoci port*, preskakovani a tvorba smy¢ky

Scény Ize spoustét pomoci portl se ,suchymi“ kontakty rozhrani DMX. Port se nastavuje v nabidce vlastnosti
scény v karté Edit. Vice informaci v kapitole ,Porty se suchymi kontakty“. *Dostupné jako upgrade (za pfiplatek)
Scénu Ize nastavit na nékolikrat se opakujici smycku, ktera nasledné pfeskoci na jinou scénu. Toto nastaveni
najdete v nabidce vlastnosti scény v karté Edit.

DALSI INFORMACE (pokradovani)
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v' Always loop
v' Release at end

Group v
Protected from release

-~

Spousténi pomoci ¢asu*
Néktera rozhrani obsahuji hodiny a kalendaf, coz umoznuje zafizeni v samostatném rezimu* automatické
vyvolani scény v ur€itou denni dobu nebo v urcity den ¢i datum. Chcete-li do scény pfidat ¢asovou spoust,
kliknéte pravym tlacitkem v nabidce Stand Alone a vyberte moznost ,Time Trigger* (€asova spoust). *Dostupné
jako upgrade (za pfiplatek)
Scénu Ize spustit 3 zpUsoby:
e Appointed time: Nastavte ¢as a den, kdy se ma scéna spustit.
¢ Repeating time slot: Opakované spusténi scény nékolikrat mezi pocateCnym a kone&nym Casem (je-li
scéna nastavena na moznost ,Always Loop®, tato funkce scénu restartuje).
e Sun Time: Spusténi scény pfi vychodu a zapadu slunce (je pozadovano kompatibilni zafizeni).
Zkontrolujte, Ze je nastaveni umisténi spravné, pomoci aplikace Hardware Manager.

Ve vychozim nastaveni se nastaveny €as spusti kazdy den. To Ize zménit pouze na 1 den v roce (napf. pro
zelené svétlo na den sv. Patrika) nebo kazdy den mezi 2 datumy. Mlzete také vybrat scénu, ktera se ma spustit
v urcity den tydne nebo v urc€ity den tydne mezi 2 datumy. Dny v tydnu najdete ve spodni ¢asti nabidky vybéru
data.

POZNAMKA: Podle kalendafe nelze nastavit ¢as vypnuti scény. Scéna bude aktivni, dokud nebude spusténa
scéna jina.
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DALSI INFORMACE (pokragovani)

7.2 Vice siti DMX*

Program myDMX 3.0 je schopen odesilat a pfijimat signal DMX z rGznych zafizeni v rdznych sitich DMX
soucasné. To Ize konfigurovat v nabidce pfedvoleb. *Dostupné jako upgrade (za pfiplatek)
Dostupna zafizeni jsou uvedena nalevo spolu se zaSkrtavacim polem ,Active” (aktivni), které ukazuje zafizeni

momentalné pouzivana programem myDMX 3.0. Dalsi informace o vybraném zafizeni se zobrazuji napravo, a
to v€etné typu pfipojeni, sériového Cisla a pfifazené sité DMX.
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DALSI INFORMACE (pokragovani)

myDMX by ADJ
Entertainment Lighting Control

Powered by
Software: MyDMX 3.0 y
4
Mode: EXPRESS y
Time: UNUMITED
Internet: CONNECTED /

Log to buy more software

Output Universe 1

Output Universe 1

VylepSeni pro myDMX 3.0 jsou dostupna na adrese: store.dmxsoft.com
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ROHS — Velky pfispévek k zachovani Zivotniho prostredi

Vazeny zakazniku,
Evropska unie pfijala smérnici o omezeni / zakazu pouzivani nebezpecnych latek. Tato smérnice, znama pod
zkratkou ROHS, je v elektronickém primyslu ¢asto diskutovanym tématem.

Kromé jiného omezuje pouziti Sesti materialtu: Olovo (Pb), rtut’ (Hg), Sestimocny chrom (CR VI), kadmium (Cd),
polybromované bifenyly jako samozhaseci prisady (PBB), polybromované difenylethery taktéz jako
samozhaseci pfisady (PBDE). Smérnice se vztahuje na témér vedkera elektronicka a elektricka zafizeni, jejichz
provozni rezim souvisi s elektrickym nebo elektromagnetickym polem — ve zkratce: veSkera elektronika, ktera
nas obklopuje v doméacnosti nebo v praci.

Jakozto vyrobci produktl znacek AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional a ACCLAIM
Lighting jsme povinni plnit pozadavky ROHS smérnice. Proto jsme jiz dva roky pfed vstupem smérnice v platnost
zacali hledat alternativni materialy a vyrobni postupy Setrné k Zivotnimu prostfedi.

VSechny nase produkty tak odpovidaly standardim Evropské unie jesté predtim, nez smérnice ROHS zacala
platit. Diky pravidelnym kontrolam a materialovym testim mazeme zajistit, Ze nami pouzivané komponenty vzdy
odpovidaji ROHS a Ze vyrobni proces je do miry, do jaké technologie dovoli, Setrny k Zivotnimu prostfedi.

Smeérnice ROHS je dulezitym krokem v oblasti ochrany naseho zivotniho prostfedi. Jako vyrobci se proto citime
povinni pfispét nasi ¢asti.

OEEZ - Smérnice o odpadnich elektrickych a elektronickych zafizenich
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Kazdym rokem konc¢i na smetistich po celém svété tuny elektronického odpadu, ktery Skodi zivotnimu prostiedi.
V zajmu co nejlepsi likvidace nebo obnovy elektronickych sou€astek vydala Evropska unie smérnici OEEZ.

Systém OEEZ (Smérnice o odpadnich elektrickych a elektronickych zafizenich) Ize srovnat se systémem ,Green
Spot“, ktery se pouZziva jiz nékolik let. Vyrobci musi pfispét svym dilem k vyuZiti odpadu ve chvili, kdy vypusti
novy produkt. Penézni zdroje ziskané touto cestou pak budou pouzity k vyvinuti spoleného systému
hospodareni s odpadem. Tim Ize zajistit profesionalni a k zZivotnimu prostfedi Setrny program sbéru a recyklace.
Jako vyrobce se u€astnime némeckého systému EAR a pfispivame svym dilem.

(Registrace v Némecku: DE41027552)

Znamena to, ze produkty znacky AMERICAN DJ a AMERICAN AUDIO muzete zdarma zanechat na sbérnych
bodech a tyto produkty budou pouzity v ramci recyklacniho programu. O produkty znacky ELATION
Professional, které vyuzivaji pouze profesionalové, se postarame pfimo my. Posilejte prosim produkty Elation
na konci Zivotnosti pfimo nam, abychom je mohli profesionalné zlikvidovat.

Stejné jako ROHS, je i smérnice OEEZ dulezitym pFispévkem k ochrané Zivotniho prostfedi a jsme radi, ze
muzeme pomoci ulehgit zivotnimu prostfedi diky systému nakladani s odpady.

Radi zodpovime vase dotazy a uvitame vase navrhy na adrese: info@americandj.eu

POZNAMKY
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Suilvez-nous sur:

facebookcom famericand]
twitbar.com famearicand]
voutubecom /famericandj

ADJ Froducts, LLC

H122 5 Eastern Ave. Los Angeles, T4 90040 LISA,
Tel: 323-282-2650 f Fax: 323-725-6100

Wieh: warewi adj.com f BE-mail; infoi@americand].com

A.0.J. Supply Europe BY.

Junostraat 2

G465 BV Kerkrade

The Metherlands

Tel. +31 435846 85300/ Fax - +31 45 546 8599 Weh
wnty . armericandj.ed £ E-mail | servicei@adjoroupn.eu
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