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WAZNE INFORMACJE

INFORMACJE O BEZPIECZENSTWIE

OSTRZEZENIE:
ABY ZAPOBIEGAC ZAGROZENIU POZAREM
LUB, PORAZENIEM PRADEM NALEZY
CHRONIC ODTAWRZACZ PRZED WODA |
WILGOCIA

UWAGA
ABY UNINAC PORAZENIA PRADEMNIE WOLNO
UZYWAC (SPOLARYZOWANEJ) WTYCZKI Z

PRZEDLUZACZEM, PRZEJSCIOWKA LUB INNYM
WYJSCIEM, JESLI NIE MOZNA WEOZYC WTYKOW
TAK BY BOLCE NIE BYLY CALKOWICIE
ZASEONIETE

UWAGA:

1. Nalezy dbac o stan kabla zasilania. Nie dopuszcza¢ do
uszkodzen i odksztatcen; moze to doprowadzi¢ do
porazenia pradem lub awarii.. Przy wyjmowaniu wtyczki z
gniazda nalezy przytrzymac gniazdko. Nie wolno ciggnaé¢
za kabel.

2. Aby unikng¢ porazenia pragdem nie wolno otwierac
gornej pokrywy, kiedy urzadzenie jest podtaczone do
kontaktu. W razie wystgpienia probleméw nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawcg American Audio®.

3. Nie wolno umieszcza¢ metalowych przedmiotéw ani
wylewac¢ ptynébw we wnetrzu odtwarzacza SD/USB. Grozi

to porazeniem pradem lub awarig urzadzenia.

UWAGA: ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA
PRADEM, NIE WOLNO ZDEJMOWAGC POKRYWY.
UZYTKOWNIK NIE MOZE WYMIENIAC ZADNYCH CZESCI
WEWNATRZ URZADZENIA NALEZY ZWROCIC SE DO
AUTORYZOWANEGO SPRZEDAWCY American Audio.

/b

Nie otwiera¢ —
Ryzyko porazenia
pradem

Btyskawica umieszczona wewnatrz trojkata
oznacza ostrzezenie przed wystepowaniem
wewnatrz obudowy nie izolowanych czesci
pod napieciem wystarczajgco wysokim, ze
wystepuje niebezpieczenstwo porazenia elek-
trycznego.

Wykrzyknik umieszczony wewnatrz tréjkata
oznacza, ze w dokumentacji zataczonej do
urzadzenia sg wazne informacje dotyczace jego
uzytkowania i konserwacji (serwisowania).

M

UWAGA:

UZYWANIE PRZELACZNIKOW | REGULATOROW INNYCH
NIZ TE OPISANE W NINIEJSZYM PODRECZNIKU MOZE
PROWADZIC DO NARAZENIA SIE NA NIEBEZPIECZNE
PROMIENIOWANIE

ODTWARZACZ PLYT KOMPAKTOWYCH MOZE BYC

NAPRAWIANY TYLKO PRZEZ ODPOWIEDNIO
WYKWALIFIKOWANY PERSONEL SERWISU.
UWAGA:

Urzadzenie moze wptywac na jakosé
odbioru odbiornikéw radiowych i
telewizyinych.

Przed rozpoczeciem uzytkowania urzadzenia nalezy
doktadnie zapoznac sie z tym podrecznikiem. Zawiera
on wazne informacje na temat bezpieczenstwa
uzytkowania i konserwacji tego urzadzenia. Nalezy
zwréci¢ szczegl6lng uwage na symbole i naklejki
ostrzegawcze znajdujace sie na urzgdzeniu oraz w
podreczniku. Podrecznik nalezy przechowywac
razem z urzadzeniem.

UWAGA: ABY UNIKNAC PORAZENIA PRADEM
NIE WOLNO UZYWAC (SPOLARYZOWANEJ)
WTYCZKI Z PRZEDLUZACZEM, PRZEJSCIOWKA
LUB INNYM WYJSCIEM, JESLI NIE MOZNA WEOZYC
WTYKOW DO KONCA.
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SRODKI OSTROZNOSCI ZWI

ra

ANE Z ELEKTRYCZNOSCI

Blyskawica umieszczona wewnatrz tréjkata réwnoramiennego
oznacza ostrzezenie przed wystepowaniem wewnatrz obudowy
nie izolowanych czesci pod napigciem wystarczajaco wysokim,
ze wystepuje niebezpieczenstwo porazenia elektrycznego.

UWAGA

RYZYKO PORAZENIA PRADEM

NIE OTWIERAC

UWAGA: ABY ZMNIEJSZYC RYZYKO PORAZENIA
ELEKTRYCZNEGO NIE NALEZY USUWAC POKRYWY (ANI
TYLU). WEWNATRZ NIE MA CZESCI MOZLIWYCH DO
NAPRAWY PRZEZ UZYTKOWNIKA. NAPRAWY WINNY BYC
ZLECONE WYKWALIFIKOWANEMU PERSONELOWI
SERWISU AMERICAN AUDIO

Wykrzyknik umieszczony wewnatrz tréjkata rownoramiennego
oznacza, ze w dokumentacji zataczonej do urzadzenia
zamieszczone sg wazne wskazéwki dotyczace jego
uzytkowania i konserwacji (serwisowania)..

WAZNE WSKAZOWKI DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

PRZECZYTAJ INSTRUKCJE Przed uruchomieniem
urzadzenia  nalezy  przeczyta¢ calg  instrukcje
bezpieczenstwa uzytkowania i sposobu uzycia.

ZACHOWAJ INSTRUKCJE Instrukcja  dotyczaca
bezpieczenstwa uzytkowania winna by¢ zachowana w
celu ewentualnego przysztego uzycia

PRZESTRZEGAJ OSTRZEZEN Nalezy  Scisle
przestrzega¢ wszelkich ostrzezen umieszczonych na
produkcie oraz w instrukciji obstugi.

PRZESTRZEGAJ INSTRUKCJI — Nalezy przestrzegac¢
instrukcji obstugi i uzytkowania.

CZYSZCZENIE — Produkt mozna czysci¢ tylko specjalng
dciereczky polerujaca lub suchg delikatng tkanina. Nie
wolno czysci¢ $rodkami do czyszczenia mebli, benzyna,
$rodkami owadobdjczymi lub innymi substancjami lotnymi
gdyz moze to uszkodzi¢ obudowe.

PRZYSTAWKI — Nie nalezy uzywa¢ przystawek nie
posiadajacych aprobaty producenta, gdyz moga by¢
przyczyna zagrozenia.

WODA | WILGOC — Nie wolno uzywa¢ urzadzenia w
poblizu wody — na przyktad, w poblizu wanny,

umywalki, zlewu kuchennego, w pralni, wilgotnej
piwnicy, niedaleko basenu i w temu podobnych
miejscach.

AKCESORIA — Nie wolno ustawia¢ urzadzenia na

niestabilnym woézku, uchwycie, tréjnogu czy stoliku,
niestabilnej podstawie. Produkt moze spas¢ powodujac
powazne obrazenia dziecka czy dorostego, moze
réowniez sam ulec powaznemu uszkodzeniu. Nalezy
uzywa¢ wylacznie woézkéw, podstaw, tréjnogow,
uchwytow czy stolikéw posiadajacych aprobate
producenta lub sprzedawanych razem z produktem.
Montaz produktu winien by¢ zgodny z zaleceniami
producenta i powinien by¢ przeprowadzony z
wykorzystaniem zalecanych akcesoriéw montazowych.

WOZEK — Nalezy ostroznie przewozi¢ produkt na woézku.
Nagte zatrzymanie, nadmierna sita oraz nieréwna
powierzchnia mogg prowadzi¢ do przewrdcenia wozka z
produktem.

WENTYLACJA — Szczeliny i otwory stuza do wentylacji,
zapewniajg  niezawodne  dziatanie i  zapobiegaja
przegrzaniu, dlatego nie mozna ich zakrywac ani zatykac.
Nie wolno umieszcza¢ produktu na tézku, sofie, dywanie
lub innej podobnej powierzchni. Produkt nie powinien by¢
wbudowywany w biblioteczke lub regat chyba ze
zapewniono wiasciwg wentylacje lub instalacji dokonano
zgodnie z instrukcjami producenta.

ZASILANIE — Produkt moze by¢ zasilany wylgcznie ze zrodta
wskazanego na tabliczce znamionowej. W razie watpliwosci
co do typu instalacji w miejscu uzytkowania nalezy zwréci¢

sig do dystrybutora produktu lub lokalnego zaktadu
energetycznego.

POLOZENIE - Urzadzenie nalezy zainstalowaé w stabilnym
miejscu.

OKRES GDY URZADZENIE NIE JEST UZYWANE - Gdy
urzadzenie nie jest uzywane przez diuzszy okres czasu
nalezy odtaczy¢ kabel zasilania.

UZIEMIENIE I POLARYZACJA
Jezeli produkt jest wyposazony we wtyczke z bolcem
polaryzacji (bolec szerszy od pozostalych), to wtyczka taka
pasuje wyltacznie do gniazdek $ciennych z polaryzacja. Jest
to cecha majaca na celu zwigkszenie bezpieczenstwa. Jezeli
wtyczka nie pasuje do gniazdka, winno ono by¢ wymienione
przez elekiryka. Nie nalezy usuwa¢ bolca zapewniajacego
wiasnosci ochronne wiyczki z polaryzacia.

« Jezeli produkt jest wyposazony we wtyczke z bolcem
uziemienia posiadajaca trzeci bolec (uziemiajacy), to wtyczka
taka pasuje wytacznie do gniazdek $ciennych z uziemieniem.
Jest to cecha majaca na celu zwigkszenie bezpieczenstwa.
Jezeli wtyczka nie pasuje do gniazdka, winno ono by¢
wymienione przez elekiryka. Nie nalezy usuwa¢ bolca
zapewniajacego wtasnosci ochronne wtyczki z uziemieniem.

OCHRONA KABLA ZASILAJACEGO - Przewody winny by¢
prowadzone w taki sposéb, aby nie byto prawdopodobne
ich uszkodzenie w wyniku przydepniecia lub
uszkodzenia przez przedmioty umieszczone na nich.
Szczegb6lng uwage nalezy zwréci¢ na przewody w
okolicy wtyczek, dodatkowych gniazdek oraz w miejscu,
gdzie wychodzg one z obudowy produktu.

UZIEMIENIE ANTENY ZEWNETRZNEJ — JeZeli urzadzenie
jest podiaczone do zewnetrznej anteny, nalezy sie
upewni¢, ze antena jest odpowiednio uziemiona i
zapewnia wiasciwy poziom zabezpieczenia przed
udarem napigciowym oraz elektrycznoscig statyczna.
Paragraf 810 National Electrical Code (paristwowe przepisy
elektryczne), ANSI/NFPA 70, dostarcza informacji na temat
odpowiedniego uziemienia masztu i wspornika przewodoéw,
rozmiaréw przewodéw uziemiajacych, potozenia jednostki
rozladowniczej, pofaczen z elekirodami uziemiajgcymi i
wymagan dotyczacych elektrod. Patrz rysunek A.

WYLADOWANIE ATMOSFERYCZNE Aby lepiej
zabezpieczy¢ urzadzenie podczas burzy z piorunami
oraz gdy urzadzenie nie jest uzywane praz diuzszy czas,
wtyczke przewodu zasilajacego nalezy wylaczy¢ z
gniazdka sieciowego oraz roztgczy¢ antene lub kable.

Zapobiegnie to uszkodzeniu produktu z powodu
wytadowan atmosferycznych oraz przepie¢ na linii
zasilajace;.

LINIE WYSOKIEGO NAPIECIA — Anteny zewngtrznej nie
wolno montowa¢ w poblizu linii wysokiego napiecia, latarni
elektrycznych, innych urzadzen elektrycznych ani tez w
miejscach gdzie antena moze upas¢ na urzadzenia
elektryczne. Podczas montazu anteny nalezy zwréci¢
szczegdlng uwage aby nie dopusci¢ do kontaktu anteny z
urzadzeniami przewodzacymi prad. Moze to byé przyczyna
$miertelnego porazenia pradem.
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PRZECIAZENIE — Nie nalezy podtacza¢ zbyt wielu urzadzen do
gniazdka zasilajacego. Moze to by¢ przyczyna pozaru lub
porazenia pradem

CIALA OBCE | ZALANIE - Do wnetrza urzadzenia nie wolno
wkiadac ciat obcych gdyz moga one dotkna¢ czesci pod
napigciem i spowodowac porazenie pradem lub pozar. Nie wolno
narazaé urzadzenia na dziatanie ptynéw.

SERWIS — Uzytkownik nie powinien prébowac naprawia¢
urzadzenia samodzielnie gdyz otwarcie lub zdjecie pokrywy
moze narazi¢ na porazenie pradem lub inne niebezpieczenstwa.
Wszelkie naprawy powinny by¢ wykonywane przez
wykwalifikowany personel serwisu.

USZKODZENIE URZADZENIA - W przypadku wystapienia
nastgpujacych awarii przewod zasilajgcy nalezy odtaczy¢ i
powierzy¢ naprawe wykwalifikowanemu personelowi:

*  Uszkodzony zostat przewod zasilajacy lub

wtyczka.

« Doszto do zalania urzadzenia. Wewnatrz urzadzenia znalazly sie
ciata obce.

«  Urzadzenie zostato wystawione na dziatanie wody
lub deszczu.

«  Urzadzenie nie dziata prawidiowo pomimo przestrzegania instrukcji
obslugi. Nalezy uzywa¢ tylko tych opcji i ustawien opisanych w
instrukcji. Dostrajanie innych ustawien moze by¢ przyczyng
niewtasciwego dziatania urzadzenia. Doprowadzenie urzadzenia do
poprawnego dziatlania moze by¢ wykonane tylko przez
wykwalifikowanego pracownika serwisu.

«  Urzadzenie zostato upuszczone lub ulegto innym uszkodzeniom.

« Urzadzenie wykazuje znaczace zmiany w dziataniu w
poréwnaniu do wczesniejszej pracy — wskazuje to na
konieczno$¢ pomocy ze strony serwisu.

CZESCI ZAMIENNE - Jesli jakies czesci wymagaja wymiany,
nalezy sie upewni¢ czy punkt serwisowy uzyt czesci
oryginalnych wskazanych przez producenta lub zamiennikéw o
identycznych  wtasciwosciach. Uzycie  nieodpowiednich
zamiennikéw moze spowodowac¢ pozar, porazenie pradem lub
inne niebezpieczenstwo.

KONTROLA STANU BEZPIECZENSTWA - Po dokonaniu
przegladu lub napraw nalezy poprosi¢ pracownika serwisu o
przeprowadzenie  kontroli bezpieczenstwa urzadzenia i
sprawdzenie czy dziata ono poprawnie.

MONTAZ NA SCIANIE LUB NA SUFICIE — Produktu nie powinno
sie montowacé ani na $cianie ani na suficie.

TEMPERATURA — Produkt winien znajdowac sie z dala od zrédet

ciepfa takich jak grzejniki, grzatki, piecyki lub inne urzadzenia (wliczajac

w to wzmacniacze).
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INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

1. Przeczytaj instrukcje - Przed uruchomieniem
Odtwarzacza nalezy przeczyta¢ catg instrukcje
dotyczaca bezpieczenstwa uzytkowania i sposobu
uzycia. Instrukcje nalezy zachowac.

2. Przeczytaj ostrzezenia - Nalezy przestrzegac
wszystkich  ostrzezen znajdujacych sie na
Odtwarzaczu oraz w instrukciji.

3. Woda i wilgo¢ - Odtwarzacza nie wolno
uzywac w poblizu wody - na przykiad, niedaleko
wanny, zlewu, pralki, w wilgotnych
pomieszczeniach lub w poblizu basenu, itp.

4. Wentylacja - Odtwarzacz powinien znajdowac
sie w miejscu umozliwiajacym jego witasciwg
wentylacje. Na przyktad, nie wolno go
umieszcza¢ na tdzku, kanapie, dywanie czy
podobnych miejscach, ktére moga blokowaé
otwory wentylacyjne; albo tez w zamknietym
obiekcie, takim jak biblioteczka lub szafka, gdzie
przeptyw powietrza moze byc¢ utrudniony.

5. Zrodta ciepta - Odtwarzacz powinien
znajdowac sie z dala od zrédet ciepta, takich jak
grzejniki, piecyki lub inne urzadzenia (dotyczy to
tez wzmacniaczy) wytwarzajgce ciepto.

6. Zrédta zasilania - Odtwarzacz moze by¢
podtaczony tylko do takiego zrédta zasilania,
ktére jest zgodne 2z instrukcjg lub z
oznaczeniami na odtwarzaczu.

7.Naprawa - Uzytkownik nie powinien wykonywac
zadnych czynnosci serwisowych poza tymi opisa-
nymi w instrukcji. Wszelkie inne czynnosci serwisowe
nalezy zlecic wykwalifikowanemu personelowi
serwisu. Odtwarzacz nalezy kierowa¢ do specjali-
stycznego serwisu w nastepujgcych przypadkach:

A. Kabel lub wtyczka zasilania ulegty uszkodzeniu.

B.Do wnetrza odtwarzacza dostaty sie ciata
obce lub ptyn.

C. Odtwarzacz byt wystawiony na dziatanie
deszczu lub wody.

D. Odtwarzacz nie dziata prawidtowo lub
jego dziatanie znacznie sie zmienito.

Numer seryjny oraz numer modelu tego urzadzenia
znajdujg sie na tylnym panelu. Prosimy o wpisanie
tych numerow ponizej i ich zachowanie.

Nr Modelu

Nr Seryjny

Uwagi dotyczgce zakupu:

Data zakupu

Nazwa sprzedawcy

Adres sprzedawcy

Nr telefonu sprzedawcy
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WYPAKOWANIE

Kazdy egzemplarz Radius 2000™ zostat doktadnie sprawdzony i jest wysytany w petnej gotowosci do
uzycia. Nalezy doktadnie sprawdzi¢ czy opakowanie nie posiada uszkodzen powstatych w czasie
transportu. Jezeli opakowanie nosi slady uszkodzen, nalezy sprawdzi¢ czy odtwarzacz nie jest
uszkodzony oraz upewni¢ sie czy towarzyszace mu wyposazenie konieczne do jego eksploataciji
dotarto w stanie nienaruszonym. W razie stwierdzenia uszkodzen lub braku czesci, nalezy
skontaktowaé sie z wsparciem klienta poprzez nasz bezptatny numer. Prosimy o taki kontakt przed
podjeciem decyzji o zwrocie odtwarzacza do sprzedawcy.

WSTEP

Wstep:

Gratulujemy i dziekujemy za zakup odtwarzacza SD/USB American Audio® Radius 2000™.
Odtwarzacz ten jest kontynuacjg wysitkbw American Audio zmierzajgcych do tworzenia produktéw
audio o najwyzszej jakosci i w przystepnej cenie. Prosimy o0 zapoznanie sie z trescig podrecznika
przed rozpoczeciem uzytkowania sprzetu. Podrecznik zawiera wazne informacje dotyczace
prawidtowej i bezpiecznej eksploatacji odtwarzacza.

Wsparcie klienta:

American Audio® zapewnia bezptatng linie dla klientéw, aby zapewni¢ pomoc oraz odpowiedzi na
wszelkie pytania w razie wystapienia probleméw w czasie uruchomienia lub uzytkowania. Mozna tez
odwiedzi¢ strone internetowg www.americanaudio.eu, gdzie mozna znalez¢ dodatkowe informacije.
Potaczenie gtosowe:

Faks:

E-mail: service@americandj.eu

Uwaga! Nie ma mozliwosci wymiany czes$ci przez uzytkownika odtwarzacza. Nie wolno dokonywac
samodzielnych napraw bez uprzedniego poinstruowania przez autoryzowanego pracownika serwisu
American Audio. Nieautoryzowana naprawa prowadzi do utraty gwarancji producenta. Jezeli zdarzy
sie sytuacja, ze odtwarzacz bedzie wymagat serwisu, nalezy skontaktowac sie ze wsparciem klienta
American Audio®.

Opakowanie, jesli to mozliwe, nalezy poddac recyklingowi.

SRODKI OSTROZNOSCI PRZY SET-UPIE

Przed wtgczeniem odtwarzacza do pradu nalezy dokonaé¢ wtasciwych podtgczen. Przed wigczeniem
odtwarzacza wszystkie regulatory fadera i gtosnosci winny by¢ ustawione na zero lub w minimalnej
pozycji. Jezeli odtwarzacz byt wystawiony na skrajne temperatury (np. po transporcie), nie nalezy go
od razu wigczac. Kondensacja wody moze uszkodzi¢ urzadzenie. Nalezy pozostawi¢ je niewtaczone
az osiggnie temperature pokojowa.

Warunki Eksploatacji:

 Instalujgc urzadzenie nalezy sie upewnic, ze nie jest ono ani tez nie bedzie wystawione na
dziatanie wysokich temperatur, wilgoci lub zapylenial!

» Nie wolno uzywac¢ odtwarzacza w bardzo wysokich (wiecej niz 30100 °F) lub bardzo
niskich (mniej niz 5°C/40 °F) temperaturach otoczenia.

» Urzadzenie nalezy chroni¢ przed bezposrednim dziataniem stonca i innych zrodet ciepta.
Odtwarzacza mozna uzywac tylko po zapoznaniu sie z jego dziataniem. Osoby bez tych
kwalifikacji nie powinny obstugiwaé¢ urzadzenia. Wiekszo$¢ uszkodzen spowodowana jest
nieprofesjonalng eksploatacja.
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GLOWNE CECHY

e (QOdtwarza Mp3 z karty pamieci USB lub Karty e Przeszukiwanie folderéw Mp3
SD/SDHC e Jack stuchawek z/regulacjg wzmocnienia
e Listy Sciezek Mp3 wstepnego (Trim)
e Doktadna regulacja BMP (patrz strona 28) e Zaawansowane wyszukiwanie $ciezki (patrz
e Auto cue strona 33)
e 1/75 sekundowe przeszukiwanie ramki e Odtwarzanie Scratch w czasie rzeczywistym
e Cue w czasie rzeczywistym (,Cue on the Fly”) e Odtwarzanie do tytu (Reverse)
e 8 predkosci przegladania (4 do przodu/4 do tytu) e Efekt Pan
e Wyswietlanie Pitch e Efekt Skid
e Koncentryczne wyjscie RCA e Efekt Filter
e Duzy jasny wyswietlacz VFD widoczny pod szerokim e Efekt Phase
katem e Efekt Echo
e Fader ,Q” Start Control (a) e Efekt Flanger
e Plynna Petla (odtwarzanie petli bez przerw) e Efekt Trans
e Sampler (Samplowanie do przodu i do tytu) e Music Master Tempo (zachowanie oryginalnej
¢ Flip-Flop (odtwarzanie naprzemienne) (b) tonacji przy zmianie predkosci)
e Jog Wheel Pitch Bend +/-100% e Memory Backup, powr6t do ostatnich ustawien
* Regulacja Czutosci Jog Wheel (c)
e 4 programowane przyciskow Banku Cue e Odtwarzanie Pojedyncze lub Ciagte
e Regulowany procent Pitch: +/-4%, +/-8%, +/-16% lub
+/-100%

e Natychmiastowy start w ciggu 10 milisekund (dzwiek jest wytwarzany z chwilg wcisniecia przycisku PLAY)

(a) FADER “Q” START CONTROL: Funkcja ta jest uzywana we wspétpracy z wiekszoscig mikseréw audio American
Audio® American DJ® ktére posiadajg “Fader Q Start” control. Aby uzyska¢ najlepsze wyniki nalezy uzywaé dwdch
odtwarzaczy (2) Raduis 2000™. Poditgczamy Radius 2000 jak opisano to w rozdziale dotyczacym setupu. Po jego
zakonczeniu fadujemy urzadzenia. Przesuwajac crossfader miksera od lewej do prawej mozemy uruchamiac¢ lub
pauzowac¢ funkcje odtwarzania Radius 2000™. Na przyktad, gdy uzywamy dwéch (2) odtwarzaczy Radius 2000™ i
miksera Fader “Q” Start, jezeli crossfader miksera jest przesuniety maksymalnie w lewo (odtwarzacz pierwszy odtwarza,
odtwarzacz drugi jest w trybie pauzy), i przesuniemy fader co najmniej 20% w prawo, odtwarzacz drugi (2) rozpocznie
odtwarzanie a odtwarzacz pierwszy (1) powrdci do trybu cue. Kiedy crossfader jest po prawej stronie i przesuniemy go
20% w lewo, odtwarzacz pierwszy (1) rozpocznie odtwarzanie a odtwarzacz drugi (2) powréci do swojego punktu cue. Za
pomocg tej funkcji mozemy tworzy¢ wspaniate efekty podobne do scratching. Po zapisaniu punktéw cue na obu stronach
odtwarzacza mozemy szybko odnalez¢ rézne piosenki lub sample poruszajac crossfader miksera w przéd lub w tyth
Odtwarzacz Radius 2000™ umozliwia tatwe ustawianie nowych punktéw cue (patrz ustawianie punktéw cue strona 17).
Funkcja “Q” Start control jest tatwa do opanowania i umozliwia tworzenie wspaniatych efektéw muzycznych. Uwaga: Aby
funkcja “Q” Start dziatata wiasciwie nalezy pamieta¢ by ustawienie “Hamster” mikseréw wynosito 1/2 (Normalne
Ustawienie). Wazne: Kiedy dioda LED przycisku Bank Button miga, urzadzenie powréci do punktu zapisanego w banku.

(b) FLIP-FLOP: Funkgcji tej uzywamy w potaczeniu z mikserami American Audio® posiadajacymi funkcje Fader “Q” Start.
Aby FLIP-FLOP dziatat musimy uzywa¢ dwdch (2) odtwarzaczy Radius 2000™. Podtgczamy Radius 2000 jak opisano to
w czesci poswieconej setupowi. Funkcja ta uruchamia drugi odtwarzacz z chwilg gdy pierwszy (1) odtwarzacz zakonczyt
odtwarzanie. Na przykfad jezeli odtwarzacz (1) odtwarza utwér i utwoér ten sie konczy, odtwarzacz drugi (2) natychmiast
rozpocznie odtwarzanie. Funkcje FLIP-FLOP mozna ustawi¢ tak by odtwarzana byta Sciezka za Sciezkg lub folder za
folderem. Wiecej informac;ji o funkcji FLIP-FLOP™ znajduje sie na stronie 38.

Wazne: Kiedy dioda LED przycisku Bank Button miga, urzadzenie powréci do punktu zapisanego w banku.

(c) MEMORY BACKUP: Radius 2000™ przechowuje zapisy w pamieci przez (5) lat, co chroni ustawienia uzytkownika w
razie przypadkowego roztaczenia zasilania. Radius 2000™ bedzie pamieta¢ ostatnie ustawienie (SGL, CTN, i parametry
efektéw) nawet jezeli zasilanie gtdwne zostanie odtgczone. Radius 2000™ zachowa w pamieci punkty cue i sample jezeli
przypadkowo wytaczymy urzadzenie. Patrz pamiec na stronie 26.

(d) PROGRAMOWANE PUNKTY CUE: Radius 2000™ posiada cztery BANK BUTTONS (26). Punkty te sg zachowane w
pamieci wewnetrznej urzadzenia i mozna je przywota¢ w dowolnym momencie. Patrz ustawianie "Punktéw Cue" na
stronie 20.

©American D.J.Supply® - www.americandj.eu — Radius 2000™ Podrecznik Uzytkownika Strona 7



WAZNE INFORMACJE O KARTACH SD ORAZ SET UPIE

INFORMACJE O KARTACH SD:

e Upewnij sie, ze na karcie znajduja sie wytacznie pliki MP3

e Na karcie SD nie moga znajdowac sie pliki innych typow; pliki WAV, pliki zdjeciowe, itp...

e Odtwarzacze SD American Audio odczytuja Karty SD HC (o wysokiej pojemnosci) do 32GB

UWAGA:
W przypadku plikow MP3 o wyzszej jakosci (wiecej niz 128 kbps) American Audio zaleca Karty SD
,,High Speed” (o wysokiej szybkosci). Ich uzywanie gwarantuje najwyzsza jakos¢ odtwarzania.

INFORMACJE O URZADZENIACH USB:

e Upewnij sie, ze w urzadzeniu USB znajduja sie wytacznie pliki MP3. W urzadzeniu USB nie moga
znajdowac sie pliki innych typow, pliki WAV, pliki zdjeciowe, itp...

o Jezeli uzywamy Karty SD poprzez czytnik USB do Kart SD, to przed wymiang karty musimy
najpierw odfaczyc¢ czytnik USB do Kart SD. Nie wolno wyjmowac karty SD z czytnika gdy jest on
podfaczony do urzadzenia.

e Nosniki pamieci musza by¢ sformatowane w systemie FAT/FAT32

1. Sprawdzenie zawartosci opakowania
Nalezy sprawdzi¢ czy Radius 2000™ zostat wystany wraz z:
1) Profesjonalny Odtwarzacz SD/USB Radius 2000™ 2) Podrecznik Uzytkownika.
3) Jeden (1) komplet kabli RCA. 4) Jeden (1) Kabel Potaczeniowy 1/8”
5) Karta gwarancyjna.

2. Instalacja Urzadzen
Umies¢ urzgdzenie na ptaskiej powierzchni lub zamontowa¢ w obudowie o ptaskim dnie.

3. Potaczenia
1)  Upewnij sie, ze zasilanie jest odtaczone.
2) Potacz dostarczony kabel RCA od wyjs¢ Radius 2000™ do wej$¢ na mikserze.
3) Uzyj dostarczonego kabla potagczeniowego z wtyczka mini 1/8” by podtaczy¢é Radius 2000™ do ztacza
mini jack (A lub B) na kompatybilnym mikserze American Audio® lub American DJ® “Fader Q Start”.
(Wtaczy to funkcje Fader “Q” Start)

UWAGA:

- Uzywaj dostarczonych kabli kontrolnych mono 1/8". Uzywanie innych rodzajow kabli moze prowadzi¢
do uszkodzenia urzadzenia

- Aby uniknaé¢ uszkodzenia urzadzenia, nalezy upewnic¢ sie, ze w czasie podfaczania kabli zasilanie
jest odtaczone.

UWAGA:

e Wyswietlacz VFD jest zaprojektowany tak by by¢ wyraznie widoczny pod dowolnym katem, jednakze jest
najlepiej widoczny przy zachowaniu katéw wskazanych na Rysunku 1.
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GLOWNE FUNKCJE | ELEMENTY STERUJACE
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GLOWNE FUNKCJE | ELEMENTY STERUJACE (C.d.)
A. ELEMENTY STERUJACE ( RYSUNEK 2)

1. SELEKTOR KARTA SD/USB — Wciskamy ten przycisk by wybra¢ albo KARTE SD albo port USB. Po
wybraniu zrédta zaswieci sie wskaznik LED.

Mozna tez uzywac tego przycisku do nagrywania demo z biezaco odtwarzanego utworu. Aby nagrac i zapisa¢
demo, wciskamy i przytrzymujemy Source Select przez 3 sekundy, odtwarzana $ciezka zostanie nagrana jako
demo w EEPROM.

2. PRZYCISK MIDI — Wcisniecie tego przycisku wiacza tryb MIDI.

3. WYSWIETLACZ VFD - Wysokiej jakosci wyéwietlacz VFD pokazuje wszystkie wigczone funkcje. IKONY
wyswietlacza zostang omoéwione na stronie 15.

4. PITCH SLIDER - Suwak ten jest uzywany do regulacji zakresu procentowego tempa odtwarzania.
Ustawienie suwaka pozostaje niezmienne az do ponownego przesuniecia suwaka lub do momentu wytaczenia
funkcji pitch. Regulacji mozna dokonywac gdy zrédto pamieci jest w napedzie oraz gdy jest wyjete. Wartosc
pitch zostanie wyswietlona na wyswietlaczu VFD (3).

5. PRZYCISK (-) PITCH BEND - Funkcja (=) pitch bend powoduje momentalne “Zmniejszenie” BMP (Beatéw
na minute) utworu w czasie jego odtwarzania. Pozwala to na dopasowanie beatéw pomiedzy dwiema
odtwarzanymi utworami lub innymi odtwarzanymi zrodtami muzyki. Nalezy pamietac, ze jest funkcja chwilowa.
Z chwilg zdjecia palca z przycisku, BPM automatycznie powréci do wartosci tempa ustawionej suwakiem
PITCH SLIDER (4). Przytrzymanie przycisku daje spowolnienie tempa maksimum -100%. Funkgcji tej nalezy
uzywac aby dopasowac predkos¢ odtwarzania do innego zrédta muzyki. Wazne jest by pamietaé, ze jest to
chwilowa

regulacja tempa, aby regulowac je bardziej precyzyjnie, nalezy uzywa¢ PITCH SLIDER (4) co pozwala na do
pasowanie BPM do innego zrddta muzyki.

PRZYCISK (+) PITCH BAND - Funkcja (+) pitch bend powoduje momentalne “Zwiekszenie” w BMP (Beatow
na minute) utworu w czasie jego odtwarzania. Pozwala to na dopasowanie beatéw pomiedzy dwiema odtwa-
rzanymi utworami lub innymi zrédtami muzyki. Nalezy pamietac, ze jest funkcja chwilowa. Z chwilg zdjecia
palca z przycisku, BPM automatycznie powr6ci do wartosci tempa ustawionej suwakiem PITCH SLIDER (4).
Przytrzymanie przycisku daje zwiekszenie tempa maksimum +100%.

6. PRZYCISK PITCH ON/OFF — Przycisk ten jest uzywany do wtaczania i wytaczania dziatania suwaka PITCH
SLIDER (4). Procent pitch mozna zmienia¢ w zakresie pomiedzy 4%, 8%, 16% i 100%. 4% pozwala na
najmniejszg manipulacje pitch a 100% daje najwieksze mozliwosci zmiany pitch. Regulacja do réznych
wartosci oméwiona jest na stronie 28.

7. FUNKCJA TEMPO LOCK - Przycisk ten wtacza funkcje TEMPO LOCK. Funkcja ta pozwala na uzywanie
PITCH SLIDER aby przyspiesza¢ lub zwalnia¢ predkos¢ odtwarzania bez zmiany tonal pitch sciezki. Jezeli
funkcja ta nie jest wtaczona, oryginalny tonal pitch Sciezki bedzie ulegat zmianie dajgc efekt "chipmunk" gdy
Sciezka jest odtwarzana z duzg predkoscig albo efekt "James Earl Jones" gdy $ciezka za bardzo zwalnia.

8. SELEKTOR PITCH PERCENTAGE - Za pomocg tego przycisku wybiera sie zakres procentowy pitch 4%,
8%, 16%, i 100%. Wiecej szczego6téw na stronie 29.

9. JOG WHEEL/EFFECTS PLATTER - Pokretto to posiada trzy funkcje;

A.Gdy sciezka jest w trybie pauzy lub cue jog wheel bedzie dziata¢ jako narzedzie wyszukiwania ramki,
pozwalajac na ustawienie punktu cue.

B. Pokretto dziata tez jako pitch bend w czasie odtwarzania. Obrdcenie pokretta zgodnie z ruchem
wskazowek zegara zwiekszy procent pitch do 100%, a dziatanie odwrotne zmniejszy procent do -100%.
Pitch bend bedzie zaleze¢ od tego jak dtugo bedziemy stale obracali jog wheel.

10. PRZYCISK BMP - Wcisniecie tego przycisku przetacza reczne BPM na Auto BPM i na odwrdét.

11. PRZYCISK TAP - Przycisk ten jest uzywany w trybie recznym BPM. W trybie recznym BPM uderzamy w
ten przycisk zgodnie z beatem odtwarzanego utworu.
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GLOWNE FUNKCJE | ELEMENTY STERUJACE (C.d.)

12. JOG WHEEL - EFEKTY | REGULACJA

PRZYCISK NORMAL — Wciskamy ten przycisk by wyjs¢ z trypu SCRATCH. Kiedy tryb SCRATCH nie jest
witgczony mozna uzywac¢ JOG WHEEL (9) do obstugi funkcji pitch bend.

PRZYCISK SCRATCH — Po wcisnieciu tego przycisku wigczamy tryb SCRATCH. JOG WHEEL (9) stuzy
wtedy do uzywania efektu SCRATCH.

A. PRZYCISK CUE SCRATCH -

W TRYBIE ODTWARZANIA - W trybie ODTWARZANIA gdy wigczona jest funkcja touch sensitivity,
dotkniecie JOG WHEEL (9) spowoduje powrét urzadzenia do ostatniego ustawionego CUE POINT albo
CUE POINT potozonego w wybranym BANK BUTTON, i natychmiastowego rozpoczecia odtwarzania bez
przerywania muzyki.

IN CUE MODE - W trybie CUE oraz gdy funkcja touch sensitivity jest wtaczona, dotkniecie JOG WHEEL
(9) rozpocznie odtwarzanie az do chwili gdy JOG WHEEL (9) zostanie zwolnione. Po zwolnieniu JOG
WHEEL (9) urzadzenie powrdci do ostatniego ustawionego CUE POINT.

13. PRZYCISK PLAY/PAUSE - Kazde wcisniecie przycisku PLAY/PAUSE powoduje od odtwarzania do
pauzy lub od pauzy do odtwarzania. W trybie odtwarzania niebieska dioda LED bedzie sie swieci¢, a w trybie
pauzy niebieska dioda LED bedzie migac.

14. PRZYCISK CUE - Wcisniecie przycisku CUE w czasie odtwarzania natychmiast zatrzymuje odtwarzanie i
powoduje powr6t Sciezki do ostatniego ustawionego cue point (patrz ustawianie CUE POINT, strona 20).
Czerwona dioda LED przycisku CUE bedzie sie $wieci¢ gdy urzadzenie jest w trybie cue. Dioda bedzie migac
za kazdym razem gdy ustawiony zostanie nowy CUE POINT. Przycisk CUE mozna przytrzymac¢ aby
odtworzy¢ utwér. Po zwolnieniu przycisku CUE natychmiast powraca on do CUE POINT. Mozna tez
wielokrotnie wciska¢ przycisk CUE aby wytworzy¢ BOP EFFECT.

15. PRZYCISKI IN, OUT & RELOOP -

PRZYCISK IN — “CUE ON THE FLY” - Funkcja ta pozwala na ustawienie CUE POINT (patrz CUE POINT
strona 20) bez przerywania muzyki (“on the fly”). Przycisk ten ustawia tez poczatkowy punkt ptynnej petli (patrz
SEAMLESS LOOP na stronie 21).

PRZYCISK OUT - Przycisku tego uzywamy do ustawienia koncowego punktu petli. Petla rozpoczyna sie po
wcisnieciu przycisku IN, wcisniecie przycisku OUT ustawia koncowy punkt petli. Petla bedzie odtwarzana az
do chwili gdy przycisk OUT zostanie powtérnie wcisniety.

PRZYCISK RELOOP - Jezeli SEAMLESS LOOP zostata utworzona (patrz ustawianie SEAMLESS LOOP na
stronie 18), ale odtwarzacz nie znajduje sie w trybie SEAMLESS LOOP (petla nie jest odtwarzana), wcisniecie
przycisk RELOOP natychmiast uruchomi tryp SEAMLESS LOOP. Aby wyjs¢ z petli, nalezy wcisng¢ przycisk
OUT. Na wyswietlaczu VFD DISPLAY (3) pojawi sie LOOP i RELOOP kiedy funkcja RELOOP bedzie
dostepna. Jezeli punkt cue nie zostat ustawiony, przycisk RELOOP powréci do punktu IN.

16. PRZYCISKI SEARCH —

-l Ten przycisk przeszukiwania pozwala na szybkie przegladanie $ciezki do tytu.
Ll P przycisk przeszukiwania pozwala na szybkie przegladanie sciezki do przodu.
17.PRZYCISKI FAST TRACK -

| Przycisku tego uzywa sie do wyboru sciezki. Wcisniecie tego przycisku spowoduje przeskok do
nastepnej sciezki, zas jego przytrzymanie spowoduje nagty przeskok o kilka sciezek.

|-t T przycisk jest uzywany do wyboru sciezki. Jego wcishiecie spowoduje przeskok sciezki do tylu a
jego przytrzymanie doprowadzi do nagtego BACK SKIP przeskoku o kilka sciezek w tyt.

18. PRZYCISK ADV. TRACK - Wciskamy ten przycisk albo w trybie odtwarzania albo pauzy, aby wyszukaé
nastepng $ciezke, ktorg chcemy odtworzy¢. Po wcisnieciu przechodzimy w tryb ADV. TRACK, wskazniki
FOLDER i TRACK zaczng miga¢. Mozna teraz obréci¢ pokretto TRACK (19) aby poszukac¢ nastepnej sciezki,
ktérag chcemy zagra¢. Po jej znalezieniu wciskamy pokretto TRACK (19). VFD wyswietli "Searching..." a
nastepnie "FOUND" po znalezieniu $ciezki. Jezeli chcemy odtworzy¢ jg od razu, powtdrnie wciskamy pokretto
TRACK (19).
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GLOWNE FUNKCJE | ELEMENTY STERUJACE (C.d.)

19. POKRETLO TRACK - pokretto to ma trzy funkcje.

A. Obrocenie go pozwala na przeszukiwanie $ciezek w wybranym folderze. Obracamy by przewing¢ do
przodu lub do tytu.

B. Wcisnigcie i obrocenie powoduje przewiniecie o 10 sciezek w przod lub w tyt. Aktualny numer Sciezki
zostanie wyswietlony na VFD.

C. Wciskamy pokretto by wyswietli¢ Artyste, Album, Tytut Utworu, Rodzaj Muzyki i jego Bit Rate.
20.POKRETLO FOLDER - To pokretto ma dwie funkcje.

A. Obracanie pozwala na odszukanie zadanego folderu. Mozna przewija¢ foldery wprzod lub w tyt.
Numer przegladanego folderu pojawi sie na wyswietlaczu VFD.

B. Wocisnij i przytrzymaj pokretto oraz obro¢ pokretto Ratio (25) aby przesuna¢ nazwe wyswietlang
na VFD.

21. SD CARD SLOT - Jest to slot, do ktérego wktadamy karte SD. Mozliwy jest odczyt kart SDHC o
pojemnosci do 32GB. Pliki musza by¢ w formacie Mp3. Patrz informacje o kartach SD na stronie 8.

22. PORT USB - Jest to port pod ktdry podtaczamy karte pamigci USB, czytnik kart SD USB lub kompatybilny
dysk zewnetrzny. BARDZO WAZNE: PATRZ INFORMACJE NA STRONIE 8 DOTYCZACE UZYWANIA
URZADZEN USB.

23. PRZYCISKI BEAT-SYNC SELECT - Przyciskoéw tych uzywa sie by ustawi¢ czas opdznienia efektu w
stosunku to beatu muzyki. Opdznienia sg nastepujace 1/4, 1/2, 3/4, 1/1, 2/1, i 4/1. Aby wytaczy¢ beat sync
nalezy wcisng¢ dwa przyciski jednoczesnie.

UWAGA: Aby mozna byto ustawi¢ czas opoznienia musi by¢ wybrany efekt.

24. PRZYCISK SMART LOOP - Kiedy witaczona jest funkcja smart loop ustawiamy beat przy ktérym
chcielibysmy rozpocza¢ wybrang przez nas petle a funkcja smart loop automatycznie odszuka wtasciwy punkt
na petli zgodnie z BPM.

25. POKRETLO PARAMTER RATIO — Pokretta tego uzywamy do ustawienia wartosci parametru ratio. Aby
ustawi¢ warto$¢ parametru ratio mozna tez wcisng¢ pokretto RATIO oraz obréci¢ JOG WHEEL (9).

26. PRZYCISK EFFECTS | HOLD -

PRZYCISK FILTER - Przycisk ten jest uzywany do wtaczania oraz wytgczania efektu Filter. Polepsza on
oryginalny dzwiek dodajac rézne wartosci tonalne. Efekt jest prawie taki sam jak efekt PHASE.

EFEKT ECHO - Przycisk ten stuzy do wigczania i wytaczania efektu Echo. Efekt Echo dodaje echo do
sygnatu wyjsciowego. Patrz strona 32, efekty wbudowane.

EFEKT TRANS - Przycisk ten wigcza i wytacza efekt Trans. Efekt Trans symuluje efekt transformowania
za pomoca miksera w czasie rzeczywistym. Patrz strona 33, efekty wbudowane.

PRZYCISK SKID - Za pomoca tego przycisku wigcza sie i wytacza efekt Skid. Efekt Skid symuluje nagte
zatrzymanie ptyty na talerzu gramofonu jak przy wcisnieciu przycisku stop talerza.

PRZYCISK HOLD - Ten przycisk ma dwie funkcje:
Parametr Lock: Przycisk pozwala na zablokowanie nowych ustawien parametru efektéw.

Dioda LED przycisku bedzie sie $wieci¢ na czerwono, jezeli funkcja hold nie jest wybrana. Gdy funkcja
hold nie jest wtaczona, wszelkie zmiany parametréow efekty bedg chwilowe.

System Lock: Jezeli wcisniemy ten przycisk i przytrzymamy go przez 5 sekund wiaczy sie System Lock.
Dioda LED przycisku bedzie miga¢ gdy funkcja HOLD jest wigczona. By odblokowa¢ funkcje HOLD nalezy
wcisngc ten przycisk i przytrzymac przez 5 sekund.

PRZYCISK PHASE - Przycisku tego uzywa sie do wigczania i wytaczania efektu Phase. Efekt Phase
polepsza oryginalny dzwiek dodajac rozne wartosci tonalne. Efekt jest prawie taki sam jak efekt FILTER.

EFEKT FLANGER - Przycisk wigcza i wytacza efekt Flanger. Efekt ten znieksztatca sygnat wyjsciowy i
wytwarza efekt podobny do fazowania czestotliwosci.
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EFEKT PAN - Przycisk ten wiacza i wytacza efekt Trans lub Pan. Efekt Pan pozwala wahanie
sygnatu pomiedzy lewym a prawym kanatem. Patrz efekty wbudowane stron 31.

REVERSE - Przycisk wtacza tryb odtwarzania do tytu. Funkcja ta bedzie odtwarza¢ sciezke lub prébke do
tytu. Wszystkie funkcje pitch i funkcje efektéw beda w tym trybie dziataty normalnie.

27. PRZYCISK SAMPLE - Tego przycisku uzywamy do okreslania i zapisywania prébki. Wciskamy ten
przycisk a nastepnie przyciskamy wiasciwy przycisk Bank (28) aby ustawi¢ tryb petli probki, dioda LED
przycisku bedzie migac.

Kiedy ustawiony jest tryb sample, sampler bedzie mieszat muzyke. Wciskamy powtornie przycisk Sample aby
ustawi¢ tryb sample single (dioda LED s$wieci). Powtorne wcisniecie przycisku Sample wytacza funkcje
sample.

28. PRZYCISKI BANK 1-4 — Tych przyciskéw uzywamy do zapisu albo czterech (4) punktéw cue albo
czterech (4) sampli. Kazdy przycisk Bank moze przechowa¢ albo prébke albo punkt cue. Aby odtworzyc
zaprogramowane prébki, wciskamy przycisk Sample (27) a nastepnie przycisk BANK PROGRAM.

29. PRZYCISK BANK PROGRAM - Funkcja ta pozwala na programowanie sekwencji do maksimum 12
zapisanych prébek. Wiecej informacji na stronie 25.

30. PRZYCISK MEMORY - Przycisku tego mozna uzywac na kilka sposobéw:

Po wcisnieciu przycisku wiacza sie tryb Memory, dioda LED przycisku pamieci bedzie miga¢ gdy jest on ak-
tywny. Po wigczeniu trybu pamieci wciskamy wybrany przycisk Bank (28) aby zachowa¢ nasz punkt CUE albo
petle. Patrz Uzywanie Wbudowanego Samplera na stronie 23.

Mozna tez nagrac¢ petle poprzez wcisniecie przycisku BANK w czasie odtwarzania muzyki aby zaczaé nagry-
wanie a kiedy dojdziemy do wybranego przez nas punktu koncowego petli, wciskamy przycisk BANK powtor-
nie.

Mozemy tez zapamieta¢ BANKI dla folderu odtwarzanego z urzadzenia SD/USB, nalezy wcisna¢ przycisk
MEMORY przez 1 sekunde. Aby wejs¢ do pamieci BANKU wciskamy przycisk MEMORY (dioda LED witacza
sie), i obracamy pokretto FOLDER (20) aby wybra¢ Folder z Bankami do ktérych chcemy uzyskaé¢ dostep.

31. POKRETLO PARAMETER TIME - Pokretto to jest uzywane do regulacji wartosci czasowej parametru.
Mozna tez wcisna¢ pokretto TIME i obréci¢c JOG WHEEL (9) aby wyregulowac¢ warto$¢ czasowg parametru

32. PRZYCISK TIME - Przycisk ten przetaczy wartos¢ czasowg opisang w TIME METER (51) pomiedzy
ELAPSED PLAYING TIME, TRACK REMAINING TIME, a TOTAL REMAINING TIME.

33. SGL/CTN - Funkcja ta pozwala nam na wybor pomiedzy odtwarzaniem pojedynczej sciezki a odtwarza-
niem ciagtym (wszystkie Sciezki po kolei). Funkcja te dziata tez w trybie FLIP-FLOP. Za pomoca tego
przycisku, wciskajac go przez co najmniej 1 sekunde, mozemy tez wigczac i wytacza¢ AUTO CUE.
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B. PANEL TYLNY 9RYSUNEK 3)

34. PODLACZENIE ZASILANIE - Stuzy do podtaczenia gtdwnego zasilania. Nalezy zwréci¢ uwage czy
zasilanie sieci odpowiada wymaganiom urzgdzenia.

35. PRZYCISK POWER - Przycisk ten stuzy do wiaczania i wytgczania zasilania urzadzenia.

36. RELAY JACK - Za pomoca tej wtyczki mozemy podtaczy¢ dwa odtwarzacze i odtwarza¢ naprzemiennie
(flip flop). Mozemy tez podtaczy¢ urzadzenie do kompatybilnego wyjscia CONTROL miksera American Audio®
aby uzywac¢ American Audio’s “Q” start fader control. Jest to mozliwe tylko gdy uzywamy mikseroéw serii "Q"
American Audio.

37. AUDIO OUT R & L — Sygnaty audio out. Podtagczamy kable stereo RCA od AUDIO OUT do wejscia LINE
miksera.

38. JACK SLUCHAWEK & REGULACJA GLOSNOSCI - Uzywamy tego jacka do podtgczenia stuchawek,
regulacja gtosnosci stuchawek znajduje sie obok. Przed podtaczeniem stuchawek gto$nos¢ nalezy
maksymalnie zmniejszy¢. Nastepnie regulujemy jg zgodnie z zyczeniem.

39. USB MIDI JACK - Tego jacka uzywamy do potaczenia z komputerem.
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C. PANEL WYSWIETLACZA VFD (RYSUNEK 4)
40. PLAY INDICATOR - Wskaznik odtwarzania bedzie sie $wiecit gdy urzadzenie jest w trybie odtwarzania.

41. CUE INDICATOR - Ten wskaznik bedzie sie Swiecit gdy urzadzenie jest w trybie CUE i bedzie migat za
kazdym razem gdy ustawiony jest nowy punkt CUE POINT.

42. TOUCH INDICATOR - Pojawia sie gdy cokolwiek dotknie jog wheel.
43. FOLDER DISPLAY - Pokazuje folder, w ktérym sie znajdujemy.
44. CHARACTER DISPLAY - Pokaze tytut utworu i albumu gdy odtwarzana jest $ciezka Mp3.
45. BPM METER - Miernik ten pokazuje BPM odtwarzanej sciezki.
AUTO BPM - Pokazuje czy wtaczony jest licznik AUTO BPM.
46. MEMORY BUCKET - Miernik ten posiada dwie funkcje.

1. Wskaznik w ksztatcie wiaderka pokazuje stan pamieci, gdy widoczny jest caty zarys, znaczy to, ze
pamiec¢ jest petna. Uwaga: Funkcja scratch nie bedzie dziatata jezeli wszystkie kreski sa
wypetnione.

2. Pie€ kresek wewnatrz wiaderka jest wizualizacjg cyfrowego bufora. Kazda kreska oznacza 2 sekundy.
47. WSKAZNIK SD/USB - Pokazuije, ktéry port jest wigczony. Port wybieramy za pomoca selektora SD
CARD/USB (1).
48. & TEMPO LOCK - Pokazuje, ze wiaczona jest funkcja Tempo Lock.
49. WSKAZNIK PITCH - Ten wskaznik pokazuije ile pitch sie uzywa lub bedzie sie uzywato.

50. WSKAZNIK TIME BAR - Wskazuje w przyblizeniu czas $ciezki lub ptyty. Wskaznik zacznie migaé gdy
Sciezka sie konczy. Jest to przypomnienie, ze czas sie konczy i nalezy przygotowac nastepny utwor.

51. TIME METER - Te wskazniki szczeg6towo pokazujg Minuty, Sekundy i Ramki. Miernik bedzie pokazywat
albo czas odtwarzania sciezki, ktéry uptynat lub ktéry pozostat do jej zakonczenia. Zalezy to od funkcji, ktorg
wybierzemy. Wybrana funkcja zostanie wyswietlona nad TIME METER albo jako REMAINING TRACK TIME,
lub ELAPSED TRACK TIME.
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52. WSKAZNIK REMAIN/ELAPSED - Kiedy na wyséwietlaczu VFD (3) pojawia sie REMAIN to miernik bedzie
pokazywat pozostaty czas biezacej sciezki. Kiedy na VFD (3) pojawia sie ELAPSED to wskaznik bedzie
pokazywat czas odtwarzania $ciezki.

53. TRACK DISPLAY - Ten wskaznik opisuje, ktdra Sciezka jest aktualnie odtwarzana albo podlega cue.

54. WSKAZNIK SINGLE - Pokazuje, ze odtwarzacz jest w trybie pojedynczego odtwarzania, $ciezka zostanie
odtworzona jeden raz a nastepnie powroci do trybu CUE. Gdy wskaznik single nie jest wiaczony, urzadzenie
znajduje sie w trybie ciggtym. W tym trybie naped bedzie odtwarzat pozostate utwory. Po zakonczeniu ich
odtwarzania urzadzenie powréci do trybu cue.

55. WSKAZNIK RELOOP — Pojawia sie gdy wiaczony jest tryb LOOP albo gdy jest gotowy do wiaczenia.

56. AUTO CUE - Pokazuje czy Auto Cue jest wigczone czy nie. Aby wigczy¢ i wytaczy¢ funkcje Auto Cue
nalezy wcisng¢é SGL/CTN (13) i przytrzymacé przez 1 sekunde.

57. WSKAZNIK PLAY — Wskaznik odtwarzania bedzie sie $wiecit gdy urzadzenie jest w trybie odtwarzania.
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MENU WEWNETRZNE

Aby wejs¢ do menu wewnetrznego wcisnij pokretto FOLDER (20) i przytrzymaj przez co najmniej 2 sekundy
oraz obro¢ pokretto FOLDER (20).

Wocisnij POKRETLA RATIO (25) lub TIME (31) aby wej$¢ do sub-menu i potwierdzi¢ ustawienie; wcisnij
FOLDER KNOB (20) by wyj$¢ z menu.

1. JOG MODE - Wybdr trybu JOG LED (zakres trybu wynosi 1~8)

2. Sensitivity — Dotykowe Pokretto Regulacji Czutosci (Zakres regulacji wynosi -20~+20)

3. Pitch Bend — Zakres pitch +/-1%~100%

4. Display Time — Zakres wynosi 0,5~12,0 sek. (regulacja czasu start / stop LINE NAME)

5. Scroll Speed — Zakres wynosi 50~2000msek. (Regulacja Czasu Przewijania Nazwy)

6. INTENSITY — Jasnos¢ VFD (Zakres Jasnosci wynosi 1~4)

7. A.CUE LEVEL - Zmiana Poziomu AUTO CUE (Zakres Poziomu wynosi -36~+78db)

8. Line Setup — Wciskamy pokretto TIME lub RATIO aby wybrac tryb i sposob wyswietlania linii nazwy na VFD

9. MIDI CC TYPE — Zmiana przesytania REL.(RELATIVE), ABS.(ABSOLUTE), Uwaga dotyczaca
FOLDER/TRACK/PARAMETER TIME/PARAMETER RATIO/ PITCH w trybie
MIDI. PITCH jest przesytany przez BEND(PITCH BEND)/ ABS.(ABSOLUTE).

A. MIDI CH - Zmiana Kanatu 1~16 lub regulacja Kanatu (1~8,9~16) przez BEAT

B. MIDI SETUP — -Pulse = (1024 lub 512) (wybér czujnika by przesta¢ Pulse)
-I/O DISPLAY/Hide (pokazuje/ukrywa wartos¢é MIDI 1/O)
JOG OUTPUT (0~30 ms) (Kontrola maks. czasu przesytania Control JOG MIDI)
-USB Reset (resetuje USB)

C. Dual Control — W trybie MIDI urzadzenie moze by¢ sterowane za pomoca JOG WHEEL, PITCH BEND,
PITCH ON/OFF, PITCH SLIDER, & PITCH PERCENTAGE

E. Bit Rate — Pokazuje ON
Pokazuje OFF

F. Version — CON: VerXX( wersja kontroli)
DSP: VerXX( wersja DSP)

G. Load Defaults — Wcisnij pokretta Time albo Ratio aby wejs¢ w ustawienia domysine.

H. EXIT & SAVE - Wyjscie & Zapisanie ustawieh do nastepnego wigczenia (Wcisnij Przycisk Memory by
szybko wyjs¢ & zapisa¢ w dowolnym trybie dziatania)

Uwaga:

Zapis: PITCH ON/OFF, PITCH RANGE, SGL/CTN, AUTO CUE, TIME MODE, HOLD, KEY LOCK,
EFFECTS ON/OFF, SENSITIVITY, DISPLAY/SCROLL TIME/ JOG MODE/ INTENSITY/ A.CUE LEVEL/
MIDI CC TYPE/ MIDI CH/ MIDI SETUP

Ustawienia domysine: PITCH (ON), PITCH RANGE (8%), (CTN), AUTO CUE(ON), TIME MODE
(REMAIN), HOLD(OFF), KEY LOCK(OFF), EFFECTS(OFF), SENSITIVITY(+05), DISPLAY (3 sek.)/
SCROLL SPEED(400msek.) TIME, PITCH BEND(PITCH RANGE), BIT RATE(Disp. ON), JOG
MODE(MODEH1,6), INTENSITY(4), A. CUE LEVEL(-48db), MIDI CC TYPE(REL.) PITCH(BEND), MIDI
CH(CH 1), MIDI SETUP(JOGOUT 0 ms) (PULSE 1024) (/O HIDE), REPEAT MODE (OFF), DUAL
CONTROL (OFF), LINE SETUP (MODE=1), LINE 1, DISPLAY=2/LINE 2 DISPLAY=1)
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PODSTAWOWE FUNKCJE

1. LADOWANIE/WYJMOWANIE KARTY SD LUB URZADZENIA USB

Radius 2000™ moze odtwarzac¢ tylko karty SDHC (Wysokiej Pojemnosci) do 32GB. Pliki musza by¢
zapisane w formacie Mp3. Karte SD wktadamy do odtwarzacza etykietgq do goéry a stykami do dotu. Aby
wyja¢ karte nalezy delikatnie jg wcisnag¢, karta wysunie sie. Podtaczajac karte pamieci USB, czytnik kart USB
lub dysk zewnetrzny nalezy najpierw upewnic sie czy wtasciwie podtaczylismy sie do portu USB a nastepnie
delikatnie podtaczy¢ urzadzenie. Aby roztaczy¢ naped USB zatrzymujemy odtwarzanie i rozigczamy
urzgdzenie USB. Patrz informacje dotyczace kart SD i USB na stronie 8.

UWAGA:
* NIGDY nie prébuj wyjmowac urzadzenia USB gdy odtwarzacz jest w trybie PLAY.
* NIGDY nie prébuj wyjmowa¢ Karty SD gdy odtwarzacz jest w trybie PLAY.
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Rysunek 5

2. WYBOR ZRODLA AUDIO - Rysunek 5

Wybierz zrédto audio za pomoca przycisku SOURCE SELECT (1). Przycisk ten pozwala na wybér pomiedzy
wejsciem A na Karty SD, wejsciem B na Karty SD a portem USB. Mozemy wybraé z jakiego zrodta chcemy
odtwarzacz muzyke na kazdej ze stron odtwarzacza. Diody LED pokaza, ktére zrodto jest wigczone. Dioda
czerwona wskazuje na wejscie A, niebieska na wejscie B a swiecenie sie obu, czerwonej i niebieskiej
pokazuje, ze aktywny jest port USB. Zrédta audio mozna wybieraé tylko wtedy gdy odtwarzacz jest w trybie
PAUSE.

3. WYBOR SCIEZEK

Zadang $ciezke wybieramy za pomocy jednego z dwoch przyciskdw TRACK (17) lub przez przekrecenie
pokretta TRACK (19). Wielokrotne wciskanie przyciskow TRACK (17) lub jednokrotne przekrecenie pokretta
TRACK (19) spowoduje wybér nastepnej Sciezki powyzej lub ponizej. Mozna przytrzymac przyciski TRACK
(17) lub przekreci¢ i przytrzymaé pokretto TRACK (19) aby ciggle zmienia¢ $ciezki z wieksza szybkoscia.
Jezeli wcisniemy pokretto TRACK (19) i obrécimy je w przdd lub w tyt mozemy za jednym razem przeskoczy¢
10 Sciezek do przodu lub 10 do tytu.
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4. ROZPOCZECIE ODTWARZANIA - Rysunek 8

Wktadamy urzadzenie z nagraniami zgodnie z opisem ze strony 18
(LADOWANIE/WYIMOWANIE KARTY SD Ilub URZADZENIA USB).
Wocisniecie przycisku PLAY/PAUSE (13) natychmiast rozpocznie odtwarzanie.
Wskaznik PLAY (57) bedzie sie swiecit jak tylko odtwarzanie sie rozpocznie.
Punkt rozpoczecia odtwarzania (cue point) zostanie automatycznie zapisany
w pamieci jako cue point. Urzadzenie powrdci do tego punktu cue (punkt przy
ktérym rozpoczeto odtwarzanie) po wcisnieciu przycisku CUE (14).

5. PAUSING - Rysunek 8

Funkcja ta pauzuje odtwarzanie dokfadnie w punkcie gdy wcisnieto przycisk
PLAY/PAUSE (13). Wciskanie przycisku PLAY/PAUSE (13) bedzie przetagczac
pomiedzy trybami play i pause. Gdy urzadzenie jest w trybie pauzy wskaznik
PAUSE (40) na wyswietlaczu VFD (3) bedzie sie $wiecit. Niebieska dioda LED
przycisku Play/Pause zacznie migag.

6. ZATRZYMANIE ODTWARZANIA — Rysunki 8i 9

Zatrzymanie odtwarzania nie zatrzymuje mechanizmu odczytu lecz tylko

pauzuje sciezke lub zatrzymuje ja w punkcie cue, funkcja ta umozliwia

natychmiastowe rozpoczecie odtwarzania przez urzadzenie. Mechanizm

napedu zatrzymuje sie tylko gdy urzadzenie z nagraniami jest wyjete z napedu

lub gdy urzadzenie przeszto w tryb sleep. Istnieja dwa sposoby by zatrzymac

(pause) odtwarzanie:

1) Wcisniecie przycisku PLAY/PAUSE (13) w czasie odtwarzania. Odtwarzanie
bedzie zatrzymane w punkcie wcisniecia przycisku PLAY/PAUSE (13).

2) Wocisniecie przycisku CUE (14) w czasie odtwarzania. Odtwarzanie bedzie
spauzowane i nastapi powrét do ostatniego ustawionego punktu cue.

7. AUTO CUE - Rysunek 9

Funkcja ta automatycznie ustawia punkt cue dla pierwszego zrodta audio gdy
urzadzenie z nagraniami jest w napedzie. Pierwszy ustawiony punkt cue
zawsze bedzie poczatkiem sSciezki 1. Jezeli nowa $ciezka jest wybrana przed
wcisnieciem przycisku PLAY (13), zostanie ustawiony nowy CUE POINT
odpowiadajacy nowemu punktowi rozpoczecia.

8. PRZESZUKIWANIE RAMKI - Rysunek 10

Funkcja ta pozwala na przewijanie $ciezki ramka za ramka umozliwiajac
znalezienie i ustawienie poczatkowego punktu cue, sampla, lub petli. Aby
uzywac funkcji przewijania musimy by¢ w Trybie Pauzy lub Trybie Cue,
przekrecamy JOG WHEEL (9) by przewija¢ Sciezke (Rysunek 10). Obrécenie
kota zgodnie z ruchem wskazowek zegara uruchamia przeszukiwanie ramki a
obrét przeciwny do ruchu wskazoéwek zegara powoduje przewiniecie. Gdy
uzywamy JOG WHEEL (9) funkcja monitorowania (stuchawki) pozwala ustysze¢
to co jest przewijane. Gdy odnajdziemy zadany punkt poczatkowy mozemy
ustawi¢ punkt (poczatkowy) cue poprzez wcisniecie przycisku PLAY/PAUSE
(13) jak pokazano na Rysunku 9. Wcisniecie przycisku CUE (14) tak jak na
Rysunku 9 spowoduje powr6t do wiasnie ustawionego punktu.

Rysunek 10
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PODSTAWOWE FUNKCJE (C.D.)

9. SZYBKIE PRZEGLADANIE SCIEZEK (DO PRZODU | DO TYLU)
Funkcja ta umozliwia szybkie przeszukiwanie $ciezki. Wcisnij przyciski
SEARCH (16) aby przesuwac sie do przodu lub do tytu.
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Rysunek 11
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10. USTAWIANIE | ZACHOWYWANIE PUNKTOW CUE:

Ustawianie Punktu Cue:

Punkt cue jest punktem, w kitérym rozpocznie sie odtwarzanie po
wcisnieciu przycisku PLAY/PAUSE (13). Punkt cue mozna ustawi¢ w
dowolnym miejscu na $ciezce. Mozna ustawi¢ do trzech niezaleznych
punktéw cue w jednym folderze. Trzy punkty cue sa zachowywane w
przyciskach BANK 1-4 (28). S dwa (2) sposoby na tworzenie punktu
CUE co pokazano na rysunkach 14 i 15.
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1) Mozna wcisng¢ przycisk IN (15) w czasie odtwarzania utworu. Ustawi to
punkt CUE bez przerywania muzyki. Wcisniecie przycisku CUE (14) .
spowoduje teraz powr6t do punktu gdy wcisnieto przycisk IN (15). \
Mozna teraz zachowa¢ ten Punkt CUE w dowolnym z przyciskow Rysunek 12
BANK 1-4 (28).

- - lm@iimni?g
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= [T TT

2) Do ustawienia punktu cue mozna tez uzy¢ JOG WHEEL (9). Gdy utwor
jest w trybie PAUSE lub CUE, uzyj JOG WHEEL (9) by przewinaé
Sciezke i odszuka¢ Zzgdany punkt startu. Po znalezieniu Zzadanego
miejsca wcisnij przycisk PLAY (13) aby ustawi¢ swdj punkt cue.
Wocisniecie przycisku CUE (14) lub przycisku IN (15) spowoduje teraz
powr6t do tego punktu.

E_).-e.'. r.@o

| Rysunek 13

Wazna Uwaga: Gdy dioda LED przycisku Bank miga,
urzadzenie ustawi bank w punkcie.
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Zachowywanie Punktu Cue:

Po ustawieniu Punktu CUE jednym ze sposobdéw opisanych na stronie 20, mozna zachowa¢ ustawiony punkt
w jednym z przyciskow BANK (28). Po zachowaniu punktu w pamieci mozna wréci¢ do niego w dowolnym
czasie nawet gdy urzadzenie pamieci zostato wyjete z napedu albo gdy odtwarzacz zostat wytaczony, patrz
WEWNETRZNE TRYBY DZIAtANIA na stronie 17. W pamieci urzadzenia mozna zapisa¢ maksymalnie cztery
punkty na folder. W przycisku BANK (28) mozna zachowac albo CUE POINT albo SAMPLE (Patrz tworzenie
probnej petli na stronie 23 i 24) ale nie oba jednoczesnie. Zachowywanie punktu cue:

1) Utworz Punkt Cue jednym ze sposobdow opisanych na stronie 20. Wcisnij przycisk MEMORY (30), jak
pokazano na Rysunku 14. Czerwona dioda LED Memory Cue bedzie swieci¢ wskazujac, ze funkcja pamieci
jest witaczona. Teraz mozna wcisnaé dowolny z trzech przyciskow BANK (26) aby zachowac¢ wybrany punkt
cue w pamieci (Rysunek 16). Po wcisnieciu jednego z przyciskow BANK (28), wiasciwa LED przycisku
Bank zaswieci sie na krétko. LED na przycisku BANK (28) bedzie Swieci¢ wskazujac, ze albo prébka albo
punkt cue jest zachowany w pamieci. Czerwona dioda LED Pamieci wytaczy sie.

: %ge""l‘fuff”"isg E\
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ElﬂlEIHlG'JEIEIHIﬂ
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e

Rysunek 14 Rysunek 15

2) Powtorz opisane wyzej czynnosci by zapisa¢ maksimum cztery Punkty Cue. Po ich zapisaniu dostep
do nich jest mozliwy w dowolnym momencie. W czasie odtwarzania punkty cue natychmiast rozpoczng
odtwarzanie od ustawionego punktu bez przerw w muzyce. Pamietaj, ze aby mie¢ dostep do punkiu
cue, folder, dla ktérego ten punkt stworzono musi znajdowac sie w napedzie.

11. TWORZENIE | ODTWARZANIE PLYNNEJ PETLI

Ptynna petla to petla dzwiekowa stale odtwarzana bez przerw w dzwieku. Uzycie petli daje mozliwosci
tworzenia wspaniatych efektow przy miksowaniu. Petla nie ma ograniczen czasowych i mozna nawet caty
folder przeksztatci¢ w petle. Plynng petle tworzy sie pomiedzy dwoma punktami folderu.
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1) Wcisnij przycisk
PLAY/PAUSE (13)
by wiaczy¢ tryb
odtwarzania.

2) Wcisnij przycisk IN
(15).Ustawi to
poczatkowy punkt
SEAMLESS LOOP.
Dioda LED przycisku IN
(15) mignie a potem
bedzie swiecic.
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Rysunek 16 — ' Rysunek 17
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WYCHODZENIE Z PETLI - Aby wyjs¢ z SEAMLESS
LOOP, wcisnij przycisk OUT (15). Diody LED przycisku IN
(15) i przycisku OUT (15) pozostang witgczone, ale
przestang migac. Rozpocznie sie¢ odtwarzanie. Diody LED
przycisku IN (15) i przycisku OUT (15) bedg wigczone
przypominajac, ze petla jest zachowana w pamieci.
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3) Wcisnij przycisk OUT (15) aby ustawi¢ koncowy punkt SEAMLESS
LOOP (Rysunek 18). Diody LED przycisku IN (15) przycisku OUT (15)
zaczng gwattownie migac¢, wskazujac, ze tryp SEAMLESS LOOP zostat
witaczony.

WSKAZNIKI LOOP na VFD - W czasie ptynnej petli, WSKAZNIK
RELOOP (55) wtaczy sie na WYSWIETLACZU VFD DISPLAY (3)
pokazujac, ze petla jest wiaczona.
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Rysunek 19

POWTORNE ODTWORZENIE PETLI — Funkcja RELOOP (15) pozwala na
powr6t do petli w dowolnym momencie. Diody LED przycisku IN (15) i
przycisku OUT (15) beda pokazywac, ze petla jest zapisana i moze by¢ w
dowolnym momencie odtworzona. Aby to zrobi¢ wcisnij przycisk RELOOP
(15). Diody LED przycisku IN (15) i przycisku OUT (15) zaczng ponownie
miga¢ pokazujac, ze tryb SEAMLESS LOOP zostat wiaczony a
odtwarzanie zapisanej petli rozpocznie sie natychmiast.

Rysunek 20

Uwaga: Mozna edytowac tylko koncowy punkt petli. Petle mozna wydtuzy¢ albo skréci¢. Przed edycjg petli

nalezy jg oczywiscie stworzyc¢. Jezeli petla jeszcze nie powstata, postepuj tak jak opisano to w kroku 10. Jezeli

SEAMLESS LOOP zostata utworzona, wcisnij przycisk RELOOP (15) aby wtaczy¢ swojg SEAMLESS LOOP

(Rysunek 20), jesli nie jest jeszcze wtaczona. Edycja korncowego punktu petli:

1) Wcisnij przycisk OUT (15) by wréci¢ do normalnego odtwarzania od punktu cue petli. (Rysunek 19).
Wytaczy to tryp SEAMLESS LOOP i pozwoli ci na edytowanie koncowego punktu petli.

2) Wcisnij przycisk OUT (15) ponownie z chwilg osiggniecia nowego punktu koncowego (Rysunek 19).

- PETLA SKROCC_)NA: Wocisnij przycisk OUT (15) wczesniej na Sciezce (Rysunek 19).
- PETLA WYDLUZONA: Wcisnij przycisk OUT (15) p6zniej na sciezce (Rysunek 19).
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12. UZYWANIE WBUDOWANEGO SAMPLERA:

Radius 2000™ posiada wbudowany zaawansowany technicznie sampler. W trzech przyciskach BANK (28)
mozemy przechowywac do trzech sampli. Nalezy pamietaé, ze w przycisku BANK (28) mozna przechowywaé
albo CUE POINT albo SAMPLE, ale nie obie te rzeczy jednoczesnie. Prébka moze mie¢ maksimum 5,5
sekundy diugosci. Mozna do niej wréci¢ gdy odtwarzane jest zrédto mediow, gdy zrédto medidw jest w trybie
pauzy a nawet gdy zrédto medidow zostato wyjete z napedu. Mozna jg odtwarza¢ w dowolnym czasie bez
przerywania muzyki. Gdy bedziemy jg odtwarza¢ w czasie gdy urzgdzenie jest w trybie odtwarzania, prébka
bedzie nachodzita na odtwarzang muzyke. Probke mozna odtworzy¢ jeden raz albo w formie ciagtej petli.

Tworzenie proébki:
1) Zapoczatkuj petle (patrz tworzenie ptynnej petli na stronie 21 i 22). Jesli petla jest dtuzsza niz 5,5
sekundy nie mozna jej zachowac i zostanie ona zapisana jako Punkt Cue.
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| Rysunek 20 Rysunek 21
ol
2) Wcisnij przycisk MEMORY (30). Czerwona 3) Wybierz jeden z trzech przyciskow BANK
dioda LED przycisku MEMORY (30) bedzie (28), w ktdérym chcesz zachowacé petle i wcisnij
Swieci¢ wskazujac gotowos¢ pamieci. ten przycisk.
[T 4) Czerwona dioda LED przycisku MEMORY (30) wytaczy sie gdy prébka jest

= 20
s [ 111111 B

ST

Qo d°s O

zapisana w pamieci.
5) Teraz probka jest zapisana. Oryginalna petla uzyta do stworzenia probki
bedzie odtwarzana az do wcisniecia przycisku OUT (15) (Rysunek 23)

R0

s[=[=[alS=]=]s]0 rermican Aot
6) Mozna teraz wroci¢ do probki w dowolnym /g | ==8° =0 0
P e czasie nawet gdy urzadzenie jest w TRYBIE =R
> =\ |gp|| PAUSE. Nalezy si¢ upewni¢, ze funkcja 'e - éé’g{g;;&;;g
N O sample jest wigczona, wciskajac przycisk - - -
@ | SAMPLE (27). Wiaczy sie niebieska dioda op | SEEEOEEE
il & || LED przycisku sample. Aby odtworzy¢ 5
o © probke jako ciagta petle pozostaw funkcje

sample witaczona. Aby odtworzy¢ probke

@ |} tylko raz, wytacz funkcje sample zaraz po
rozpoczeciu odtwarzania probki. Przy
Rysunek 23 wigczonej funkcji sample prébka bedzie
odtwarzana az do wytaczenie funkcji sample.

7) Wazna Uwaga: Jezeli bedziemy prébowali wigczy¢ probke bez wiaczenia
funkcji sample, przycisk BANK (28) zadziata jako punkt cue!

Rysunek 24
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Zmiana Parametrow Probki:

Zmiana parametrow probki pozwala na zmiane jej gtosnosci oraz pitch. Wyzsza wartos¢ zwiekszy procent
pitch lub gtosnos¢. Wazne jest zrozumienie, ze wartos¢ pitch jest zasadniczo regulacjg predkosci i nie ma nic
wspolnego z jakoscig tonalng. Wartosci mogg by¢é zmieniane chwilowo lub mogg by¢ zapisywane. Wartosci
probki zmieniamy w trzech fatwych krokach gdy urzadzenie znajduje sie w trybie odtwarzania probki:

Zmiana Parametrow Probki —
Gdy prébka jest odtwarzana wcisnij pokretto PARAMETER TIME (31).
Jedno szybkie wcisniecie wyswietli na wyswietlaczu VFD (3) wartos¢
procentowg. Obrdcenie pokretta zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
zwiekszy pitch. Obrocenie w druga strone zmniejszy wartosé tego

parametru.

:
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Zmiana Parametrow Probki —
Funkcja Hold - tryb ten pozwala zapisywac¢ i blokowaé¢ ustawienia
parametru, jezeli funkcja hold nie jest wigczona przed ustawieniem
parametréw, ustawienia te beda tylko chwilowe. Po wybraniu przycisku
HOLD (26) wszystkie parametry pozostang takie same az do czasu gdy
je zmienimy albo gdy odtagczymy zasilanie, chyba ze zapiszemy je w

pamieci urzadzenia.
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Zmiana Parametrow Probki — Gtosnosé¢

Gdy prébka jest odtwarzana wcisnij pokretto PARAMETER RATIO (25).
Jedno szybkie wcisniecie wyswietli wartos¢ gtosnosci na wyswietlaczu
VFD (3). Obrécenie pokretta zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
zwiekszy gtosnosc. Obrécenie w drugg strone zmniejszy warto$¢ tego
parametru.

Rysunek 26
1ol o)
******* O | L
Funkcja Hold

Rysunek 27
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13. UZYWANIE PRZYCISKOW BANKU (28):

AraEnican Ao

< 0 10|

Przyciskow tych uzywamy by zapisywaé prébki oraz punkty cue. W
kazdym z czterech bankéw mozna zachowac¢ albo probke albo punkt cue.
Jezeli znajduje sie tam probka mozemy uzy¢ jej punktu poczatkowego
jako punktu cue. Przyciski BANK (28) momentalnie odnajdujg i odtwarzajg
przechowywane sample lub punkty cue bez przerywania muzyki. W trybie
sample, (patrz "Uzywanie Wbudowanego Samplera" na stronie 23) i w
czasie odtwarzania wcisniecie dowolnego z przyciskbw BANK (28) prze-
chowujgcego probke spowoduje jej natychmiastowe odtworzenie bez
przerywania muzyki. Jezeli urzadzenie jest w trybie sample a naped nie
jest w trybie odtwarzania, wcisniecie dowolnego przycisku BANK (28)
przechowujgcego prébke spowoduje jej natychmiastowe odtworzenie.

TIEESe 00!

Rysunek 28

14. PROGRAMOWANIE BANKU (29):

Gdy prébki sg przechowywane w czterech (4) Bankach, Radius 2000 moze by¢ tak zaprogramowany by
odtwarza¢ przechowywane probki w zgdanej kolejnosci. Mozliwe jest zaprogramowanie czterech (4) bankow
do 12 razy. Zaprogramowane probki moga by¢ odtwarzane w zadanej kolejnosci bez przerywania muzyki.
Moga by¢ one oditwarzane gdy odtwarzacz jest w trybie Pause a nawet po wyjeciu zrédta medidw. Jezeli
urzadzenie jest w trybie sample a naped nie jest w trybie odtwarzania, wcisniecie dowolnego z przyciskow
BANK (28) przechowujacego probke spowoduje jej natychmiastowe odtworzenie.

Programowanie sampli: P T—
1) Gdy mamy juz zapisanych jedna lub wiecej prébek. Weiskamy //& = L 70
|

przycisk BANK PROGRAM (29). CHARACTER DISPLAY (44) pokaze \| .= | = [iNiHiINN":"

teraz BANK P. =0X. X = Numer parametru. Q | e a2
e [Qeees5°s O
g8
B0 | e
&

10

= 0 10

o .
T 1 o — -7
AT R T, A

[l |0
X
®
S
(1)
)
S
! I
1]
§
(=

ol

2) Programowanie kolejnosci Bankéw (Sampli).

PRZYKLAD: Bank 3; Bank 1; Bank 2; Bank 3; Bank 3; Bank 1.
Aby zakonczy¢ programowanie wcisnij przycisk BANK PROGRAM
(29).

O @

3) Aby odtworzy¢ zaprogramowane sample, wcisnij przycisk
SAMPLE (27) a nastepnie wcisnij przycisk BANK PROGRAM (29).

Rysunek 30
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15. ZMIANA SPOSOBU WYSWIETLANIA CZASU
(51)/WSKAZNIK CZASU (50):

W CZASIE NORMALNEGO ODTWARZANIA, wcisnigcie przycisku TIME
(32), zmieni sposéb wyswietlania czasu (50 & 51) na VFD (3). Ponizej
podano informacje o ustawieniach czasu oraz ich definicje:

1) ELAPSED — Opisuje na VFD (3) czas odtwarzania jaki uptynat dla
aktualnie odtwarzanych SCIEZEK.

2) REMAIN - Opisuje na VFD (3) pozostaty czas odtwarzania biezacych
SCIEZEK.
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Rysunek 31

WSKAZNIK TIME BAR (50) - Pokazuje czas okreslony w MIERNIKU CZASU (51) w formie paska. Podobnie
jak w przypadku MIERNIKA (51) pasek ten takze zalezy od wybrane funkcji czasu [REMAIN LUB ELAPSED].
Pasek zacznie miga¢ gdy $ciezka zbliza sie do konca bez wzgledu na to, ktérg funkcje czasu wybralismy.
Migajacy pasek stanowi przypomnienie, ze sciezka dobiega do konca.

PAMIEC SYSTEMOWA
16. PRZYWOLYWANIE PAMIECI:

Radius 2000 moze przechowywaé w pamieci 4 zaprogramowane punktu cue na folder i parametry efektow.
Ustawienia te mozna przywota¢ w dowolnym momencie, nawet jesli zrédto medidéw jest wyjete z napedu lub
zatadowane w poOzniejszym czasie. Przywotanie pamieci dla konkretnego zrodta mediow: 1) Upewnij sie, ze
zrédto medidéw nie jest zatadowane do napedu. 2) Wcisnij przycisk memory (30) az dioda LED przycisku
zacznie migac. 3) Zataduj zrodto mediow. Na VFD (3) w czasie gdy tadowana jest pamieé¢ pojawi sie
"RECALL" a dioda LED przycisku pamieci wytaczy sie.
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CZULOSC JOG WHEEL NA DOTYK/EFEKT BOP

CZULOSC JOG WHEEL NA DOTYK: Funkcja ta dziata przy efektach SCRATCH. Pozwala ona na kon-
trolowanie komend play i cue poprzez delikatne uderzanie w czute na dotyk jog wheel.

REGULACJA CZULOSCI JOG WHEEL: Poziom czutosci mozna regulowaé, zmniejszajac go lub zwiekszajac.
Wocisnij i przytrzymaj pokretto FOLDER (20) by wej$¢ do MENU WEWNETRZNEGO. Przekre¢ pokretto TIME
lub RATIO (31 & 25) zgodnie z ruchem wskazdwek zegara az pojawi sie SENSITIVITY. Wcisnij pokretto TIME
lub RATIO (31 & 25) aby wejs¢ w menu SENSITIVITY. Przekre¢ pokretto TIME lub RATIO (31 & 25) aby
odszuka¢ zgdang czuto$¢, zakres czutosci to -20 do +20. VFD (3) pokaze poziom czutosci. Po znalezieniu
zgdanego poziomu wcisnij pokretto TIME lub RATIO (31 & 25) aby potwierdzi¢. Po zakonczeniu wcisnij
pokretto FOLDER (20) aby wyj$¢ z MENU WEWNETRZNEGO.

e LD $0
== 11mmi-=:*
o e

ADEC 010,

WELACZANIE TOUCH SENSITIVITY: Zanim zaczniemy uzywa¢ JOG
WHEEL (9) do kontroli odtwarzania i cue musimy najpierw wiaczyé
czuto$¢ na dotyk jog wheel. Aby wigczy¢ ten tryb wciskamy przycisk
A.CUE SCRATCH (12). Tryb czutosci na dotyk bedzie wiaczony.

SE==Ti=al)

Rysunek 32
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W TRYBIE ODTWARZANIA: W trybie odtwarzania i L+ J sraiiziz =

przy wiaczonej funkcji touch sensitivity, JOG WHEEL & Qoc co e

(9) moze byc uzyte do tego by urzadzenie powrécito || g5

do ostatniego punktu cue. Nalezy po prostu dotknaé o -

JOG WHEEL (9) i urzadzenie natychmiast powréci do || [=]
;

ostatniego ustawionego punktu cue bez przerywania
muzyki.
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Rysunek 33
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W TRBIE CUE: W trybie cue i przy wtaczonej funkcji touch sensitivity,
mozna zacza¢ odtwarzania delikatnie uderzajac w JOG WHEEL (9).
Urzadzenie bedzie odtwarza¢ az do chwili gdy JOG WHEEL (9)
zostanie zwolnione. Po zwolnieniu JOG WHEEL (9) urzadzenie
powrdci do ostatniego punktu cue.

Gma l'él'i'll

olo)

Rysunek 34
Wazna Uwaga: Gdy dioda przycisku LED BANK miga
urzadzenie powrdci do ostatniego punktu CUE.
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USTAWIENIA PITCH

USTAWIENIA PITCH:

Ro6zne ustawienia pitch pozwalajg na zmiane predkosci odtwarzania sciezki lub petli. Zmiany te sg uzywane
gtéwnie po to by dopasowac beat pomiedzy dwoma lub wiecej zrédtami muzyki takimi jak talerz obrotowy lub
inny odtwarzacz CD/mediéw. Predkos¢ odtwarzania moze by¢ zwiekszana lub zmniejszana o wartos¢ +/-100.
Nastepny rozdziat opisuje rézne schematy manipulacji pitchem.

T 1. PITCH SLIDER (4)
i L §7Q &) ".I Funkcja ta zwieksza lub zmniejsza szybko$¢ odtwarzania sciezek lub

L ||||||||||" ; "PITCH." Maksymalny procent zmiany pitch wynosi tu +/-100%. PITCH

ittzaiaE SLIDER (4) uzywamy w celu zmniejszenia albo zwigkszenia pitch

@"—"9 c-0 e O g odtwarzania. Jezeli suwak przesuniemy w gore (ku gérze urzadzenia)
sisisislS=IsIeIc

pitch zmniejszy sie, jezeli suwak przesuniemy w dét (ku dotowi
urzadzenia) pitch sie zwiekszy. Ustawienie PITCH SLIDER moze byé
zmieniane w zakresie od +/-4%, +/-8%, +/-16%, lub +/-100% (Patrz
zmiany "ZAKRESU PROCENTOWEGO PITCH SLIDER" na nastepnej
stronie). Ustawienia pitch beda wptywa¢ na normalne odtwarzanie i
petle tylko gdy przycisk PITCH ON/OFF (6) jest wiaczony. Regulacje
pitch nie majg wptywu na sample.

HIIIIIIIIII =

Rysunek 35
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Wiaczenie Pitch slider (4): Aby uaktywni¢ PITCH SLIDER (4) musimy
wiaczy¢ funkcje regulacji pitch. Wciskamy przycisk PITCH ON/OFF (3)
aby wiaczy¢ suwak. Dioda LED przycisku ON/OFF bedzie sie $wieci¢ gdy
ta funkcja jest witaczona. Jezeli funkcja pitch nie jest wiaczona PITCH
SLIDER (4) nie bedzie dziatat.
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Uzywanie Pitch slider (4): Nalezy sie upewni¢, ze funkcja pitch zostata
wtaczona w opisany wyzej sposob. Aby uzywaé PITCH SLIDER (4)
przesuwamy suwak w gore i w dot. Przesuwanie w doét zwieksza pitch a
przesuwanie w gore zmniejsza.

Rysunek 37
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USTAWIENIA PITCH

2. PITCH BENDING:

Inaczej niz w przypadku Pitch slider (4) regulacja tej funkcji chwilowo zwiekszy lub zmniejszy predkosc sciezki
w czasie jej odtwarzania. S dwa sposoby uzywania tej funkcji, za pomoca przyciskéw (-) & (+) PITCH BEND
(5) lub poprzez JOG WHEEL (9). Maksymalny dopuszczalny procent pitch bend to +/-100%. Funkcja pitch
bend bedzie dziatata razem z ustawieniem pitch suwaka PITCH SLIDER (4). Na przyktad, jezeli PITCH
SLIDER (4) jest ustawiony na 2% przyrostu pitch to proces pitch bending rozpocznie sie przy 2% i bedzie trwat
do maksimum +/-100%.

Ustawianie ZAKRESU PITCH SLIDER (8): Zakres dziatania
PITCH SLIDER (4) mozna zmienia¢ w dowolnym momencie. Aby to
zrobi¢ nalezy sie najpierw upewnic, ze funkcja pitch jest wtaczona,
patrz rysunek 36. Zakres procentowy pitch moze by¢ zmieniany
pomiedzy +/-4%, +/-8%, +/-16%, i +/- 100%. 4% pozwala na
najmniejszg zmiane pitch a 100% pozwala na najwiekszg zmiane.
Aby ustawi¢ rézne zakresy nalezy wcisnac¢ przycisk PITCH ON/OFF
(6) i delikatnie uderza¢ w przycisk PITCH RANGE (8) az
osiggniemy zgdang wartosc, patrz rysunek 39.

Rysunek 38

UWAGA: Zmiana pitch -100% catkowicie zatrzyma odtwarzanie.
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PRZYCISKI PITCH BEND (5):
Przycisk (+) PITCH BEND (5) bedzie zwigekszat predkos¢ odtwarzania sciezki a przycisk (-) PITCH BEND (5)
bedzie ja zmniejszat. Wielkos¢ zmiany predkosci jest proporcjonalna do czasu wciskania przycisku. Na
przyktad, jezeli przycisk (+) PITCH BEND (5) jest przytrzymywany stale tak jak na rysunku 40, predkos¢
odtwarzania bedzie sie stale zwieksza¢ az do osiggniecia maksymalnego przyrostu predkosci 100%. Gdy
zwolnimy przycisk (+) PITCH BEND (5) to predkos¢ ptyty automatycznie powrdci do ustawionej poprzednio
predkosci.

Przytrzymanie i stukanie w
przycisk (-) PITCH BEND
(5) powoduje zwolnienie
pitch odtwarzania.

Przytrzymanie i stukanie w
przycisk (+) PITCH BEND
(5) powoduje wzrost pitch
odtwarzania.

Rysunek 39

Rysunek 40
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USTAWIENIA PITCH

3. JOG WHEEL (9):

JOG WHEEL czasowo zmieni pitch bend jezeli sciezka jest w trybie
odtwarzania. Obracanie kotem zgodnie z ruchem wskazdéwek zegara
zwigkszy pitch Sciezki a obr6ot przeciwny do ruchu wskazéwek zegara
zmniejszy go. Predkos¢ z jakag krecimy JOG WHEEL ma wptyw na procent
pitch bend (%). Na przyktad, jezeli JOG WHEEL jest stale obracane
przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, predkosc¢ odtwarzania bedzie sie
stopniowo zmniejsza¢ az do momentu gdy odtwarzanie osiggnie maksi-
mum -100% i catkowicie sie zatrzyma. Kiedy przestaniemy obraca¢ JOG
WHEEL predkos$¢ odtwarzania automatycznie powrdci do poprzednio
ustawionej wartosci.

UWAGA: Aby stosowa¢ JOG WHEEL w funkcji pitch bend kiedy
wiaczony jest SCRATCH EFFECT (12) musimy uzywaé¢ zewnetrznego
gumowego pierscienia jog wheel.

Rysunek 41
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WBUDOWANE EFEKTY

Radius 2000™ posiada osiem wbudowanych efektow. Efekty te mogg by¢ uzywane oddzielnie lub mozliwe
jest takie ustawienie by efekty zachodzity na siebie i mozna wtedy uzy¢ do czterech efektéw na raz.
Whbudowane efekty to Scratch, Filter, Echo, Trans, Skid, Phase, Flanger i Pan. Mozemy stosowaé efekty z
parametrami domysinymi albo dostosowac kazdy efekt do wtasnych potrzeb poprzez zmiane jego parametrow.
Zakresy wartosci parametréw roznych efektéw nie sg jednakowe. Parametry niektérych efektdw mozna
regulowac¢ bardziej niz innych. Parametry majg dwie regulowane wartosci, PR (Ratio Parametru) i PT (Czas
Parametru). Gdy zasilanie jest odfaczone wszystkie parametry ulegaja resetowi do ich domysinych
wartosci!

PRZYCISKI BEAT SELECT (23): Przyciski te umozliwiaja dostep do == &0 w0l o)
wbudowanych bankéw ustawien parametrow. Wszystkie efekty sg |' Q '"""‘Iiilil;l-lul-lll---'" o}
zsynchronizowane z beatem. Kazdy efekt posiada szesc 0 el
wbudowanych ustawien i jedno ustawienie, ktére moze by¢ e @Déﬁﬂ%&ag O £
programowane przez uzytkownika. Dostep do nich umozliwiajg ao l
przyciski BEAT SELECT (23). Aby porusza¢c sie pomiedzy ola) i
ustawieniami uzywamy przyciskow w ksztaicie strzatek. Tabela = i
pokazuje ustawienia g A\ ED

S
BANKI WYBORU BEATOW $
1 — Od$wieza na 1/4 Beatu / ©

I

2 — Odswieza na 1/2 Beatu \

3 — Odswieza na 3/4 Beatu Rysunek 42

4 — Odswieza na 1/1 Beatu (co jeden petny beat)

5 — Odswieza na 2/1 Beatu (co dwa beaty)

6 — Odswieza na 4/1 Beatu (co cztery beaty)

Bramnican Busi

s O 0 EFEKT SCRATCH & SKID: Efekt Scratch symuluje scratching talerza w
S B czasie rzeczywistym. Gdy Efekt Scratch jest wigczony dioda LED
“HAOEMEETET o SCRATCH bedzie miga¢ na czerwono. Z chwila wtgczenia Efektu Scratch
mozna uzywa¢ JOG WHEEL (9) tak samo jak uzywa sie talerza
obrotowego. Stosujemy JOG WHEEL (9) aby symulowa¢ skrobiacy ruch
na talerzu gramofonu oraz by manipulowa¢ odtwarzaniem. Kiedy
wtaczony jest efekt skid, dioda LED SKID bedzie miga¢ na czerwono.
Parametry czasu Skid i Scratch mozna zmieniaé w zakresie od 0010 do
9990. 9990 da nam najdtuzszy czas Skid. Wartos¢ zakresu Skid waha sie
od 10ms do dziesieciu sekund.

Rysunek 43
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WBUDOWANE EFEKTY

EFEKT FILTER: Efekt Filter polepsza oryginalny dzwiek dodajac
rézne wartosci tonalne. Efekt Filter ma dwa regulowane parametry, :
Czas Parametru (PT) i Ratio Parametru (PR). PT reguluje Zakres T
Czasowy a PR reguluje Zakres Czestotliwosci (patrz "Parametry” '

w nastepnym rozdziale)

EFEKT FLANGER: Efekt Flanger znieksztatca sygnat wyjsciowy i
tworzy efekt podobny do narastania i zmniejszania czestotliwosci.
Efekt FLANGER posiada dwa regulowane parametry,
Parametru (PT) i Ratio Parametru (PR). PT reguluje zakres
czasowy a PR reguluje Zakres Czestotliwosci (patrz "Parametry" w

nastepnym rozdziale.
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Rysunek 44

EFEKT PHASE: Efekt Phase polepsza oryginalny dzwiek dodajac
rézne wartosci tonalne. Efekt Phase ma dwa regulowane
parametry, Czas Parametru (PT) i Ratio Parametru (PR). PT
reguluje Zakres Czasowy a PR reguluje Zakres Czestotliwosci
(patrz "Parametry” w nastepnym rozdziale
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Rysunek 45

Rysunek 46

EFEKT ECHO: Efekt Echo dodaje echo do sygnatu wyjsciowego.
Efekt Echo ma dwa regulowane parametry, Czas Parametru (PT) i
Ratio Parametru (PR). PT reguluje zakres czasowy a PR reguluje
Zakres Czestotliwosci (patrz "Parametry” w nastepnym rozdziale.)

Rysunek 47
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WBUDOWANE EFEKTY

Assmalcas Aooks

12,

EFEKT PAN: Efekt Pan pozwala na wahanie sygnatu pomiedzy
lewym a prawym kanatem. PT reguluje czas efektu pan w kazdym
z kanatow (lewym i prawym). PR reguluje czas potrzebny na
przejscie od kanatu lewego do prawego.

Rysunek 49
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Rysunek 48 St i
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EFEKT TRANS: Efekt Trans symuluje efekt transformowania za
pomocag miksera w czasie rzeczywistym. Efekt Trans posiada dwa
regulowane parametry, Czas Parametru i Ratio Parametru. PT
reguluje Predkos¢ Trans a PR reguluje Dlugos$¢ Audio Trans.

Qeoeo 0

O ey

I

ZMIANA PARAMETROW:

Wszystkie efekty posiadajg regulowane parametry. Parametry
zmieniajg sposob zachowania sie efektdow. Aby zmieni¢ wartosci
parametréw dowolnego efektu nalezy obréci¢ jedno z dwdéch
pokretet PARAMETER (25 LUB 31). Kiedy wartos¢ parametru jest
zmieniona wyswietlacz VFD pokaze ustawienie parametru.
Wszystkie efekty majg dwa regulowane parametry. CZAS
PARAMETRU (31) i RATIO PARAMETRU (25). Uzywamy tych
pokretet, aby dostosowaé efekty do naszych potrzeb. Aby szybko
wyregulowac efekt wciskamy i obracamy dowolne pokretto.

BMERIGAN BLTHS
“‘ﬂ“

Rysunek 50

PRZYCISK HOLD: Przycisku HOLD (26) uzywamy, aby
zablokowa¢ zmienione parametry. Jezeli przycisk hold nie jest
witgczony, wszelkie zmiany parametréw beda chwilowe. Aby go
witaczy¢ wcisnij przycisk HOLD (26) jak pokazano na rysunku 51.
Gdy funkcja hold jest wigczona, przycisk hold zacznie swieci¢ na
niebiesko.

Rysunek 51
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ZAAWANSOWANE WYSZUKIWANIE SCIEZKI

Funkcji tej uzywamy aby zlokalizowac¢ konkretng sciezke na nosniku mediéw, w tym samym czasie gdy jest
odtwarzana inna sciezka.

T

ArAEn|Gar Guolo

1. Wcisnij przycisk ADV. TRACK (18) aby wejsé w tryb , aé’“&%‘”%
zaawansowanego wyszukiwania sciezki.

2. Kiedy tryb jest wtaczony, WSKAZNIK TRACK (53) bedzie
migac.

Rysunek 52

©

3. Mozna teraz obrécic¢ pokretto TRACK (19) aby
przeszukac sciezki Mp3.

4. Po znalezieniu zadanej sciezki, wciskamy pokretto
TRACK (19), i VFD pokaze teraz "SEARCHING.....".

5. Nastepnie VFD wyswietli "FOUND!!", gdy $ciezka jest
zlokalizowana.

meuel e

008

Rysunek 53

6. Po wyswietleniu "FOUND!!" na VFD, wcisnij pokretto TRACK
(19) by zacza¢ odtwarzania wybranej sciezki. Jezeli chcemy
uniewaznié¢ Zaawansowane Wyszukiwanie Sciezki bez
zapisywania zmian wciskamy przycisk ADV (18).

Rysunek 54
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MAPA MIDI

MIDI2(Przytrzymac

Nazwa SW Typ MIDI TAP) Uwagi
FOLDER =3 SW/LED/ENC 19/19/36 58/19/75 CC TYPE = RELATIVE
<<TRACK >> SW/LED/ENC 1F/1F/38 5E/1F/77 CC TYPE = RELATIVE
Para. Time SW/ENC 25/3A 64/79 CC TYPE = RELATIVE
Para. Ratio SW/ENC 2B/3C 6A/7B CC TYPE = RELATIVE
JOG SW/ENC 26/35 65/74 CC TYPE = RELATIVE
FOLDER =3 ENC/CENTER 36/3E 75/7D CC TYPE = ABSOLUTE
<<TRACK>> ENC/CENTER 38/31 77170 CC TYPE = ABSOLUTE
Para. Time ENC/CENTER 3A/32 79/71 CC TYPE = ABSOLUTE
Para. Ratio ENC/CENTER 3C/33 7B/72 CC TYPE = ABSOLUTE
FOLDER =3 CW/CCW 36/37 75/76 CC TYPE = NOTE
<<TRACK>> CW/CCW 38/39 77/78 CC TYPE = NOTE
Para. Time CW/CCW 3A/3B 79/7A CC TYPE = NOTE
Para. Ratio CW/CCW 3C/3D 7B/7C CC TYPE = NOTE
JOG CW/CCW 35/3F 74/7E CC TYPE = NOTE
Pitch Silder VR PITCHBEND PITCHBEND  |CC TYPE = PITCHBEND
Pitch Silder VR/CENTER 34/2C 73/6B CC TYPE = ABSOLUTE
IN SW/LED 0B/0B 4A/0B
ouT SW/LED 05/05 44/05
CUE SW/LED 30/30 6F/30
> |l SW/LED 2A/2A 69/2A
ADV. SW/LED 2F/2F 6E/2F
FILTER SW/LED 1B/1B 5A/1B
ECHO SW/LED 15/15 54/15
TRANS SW/LED OF/OF 4E/OF
SKID SW/LED 09/09 48/09
HOLD SW/LED 21/21 60/21
PHASE SW/LED 27/27 66/27
FLANG. SW/LED 2D/2D 6C/2D
PAN SW/LED 03/03 42/03
G SW/LED 04/04 43/04
@ SW/LED 02/02 41/02
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MAPA MIDI C.D.

Memory SW/LED 1C/1C 5B/1C
]
-0- SW/LED 01/01 40/01
| #5%
(] SW/LED 06/06 45/06
% SW/LED 0C/0C 4B/0C
P. SW/LED 2E/2E 6D/2E
Sample SW/LED 28/28 67/28
A_Cue scratch SW/LED 24/24 63/24
o SW/LED 1EM1E 5DAE
SCRATCH
Normal SW/LED 18/18 57/18
SOURCE SELECT |SW/LED/USB 13/13 52/13
1 SW/LED/LED2 16/16/3B 53/16/3B
2 SW/LED/LED2 10/10/3C 4F/10/3C
3 SW/LED/LED2 0A/0A/3D 47/0A/3D
4 SW/LED/LED2 22/22/3E 61/22/3E
<% SW 29 68
. Sw 1D 5C
- SwW 11 50
- SW 23 62
Time SW 1A 59
SGL/CTN SW 14 53
RELOOR SwW 17 56
N
— SW 07 46
+ sw 0D 4C
BPM SW 12 51
TAP SW 20
- aEAT SW OE 4D Chan= “1~8" lub “9~16
brak funkgji
=“1~8" lub “9~16"
aEAT - SW 08 47 Chan= “1~8" lub “9~1
brak funkgji
LIVE LED 34 Chan= “1~8" lub “9~16
e brak funkgji
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MAPA MIDI C.D.

= LE D 3A Chan= “1~8" lub “9~16" brak
funkciji
— LED 39 Chan= “1~8" Iub “9~16" brak
funkciji
= LED 38 Chan= “1~8" lub “9~16” brak
funkciji
a_ LED 37 Chan= “1~8” lub “9~16” brak
1 funkciji
= LE D 16 Chan= “1~8" lub “9~16" brak
funkciji
= LE D 35 Chan= “1~8" lub “9~16" brak
funkciji
100 LED 33
16 LED 32
8 LED 31
SD LED 40
SD_IN LED 3F
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FLIP FLOP™

FLIP-FLOP™

Funkcja ta pewnego rodzaju “autopilotem”. Kiedy uzywa sie dwoch odtwarzaczy Radius 2000™ i miksera
American Audio® “Q” Deck™, mozliwe jest rozpoczecie odtwarzania na pierwszym odtwarzaczu kiedy drugi
odtwarzacz konczy odtwarzanie. Funkcji “Flip-Flop™” mozna uzywa¢ dla pojedynczych $ciezek, catego zrodta
mediow lub tez kombinaciji tych dwdch.

FLIP-FLOP™ pojedynczych sciezek:

1) Podtacz system zgodnie z opisem podtgczania ze strony 8.

2) Ustaw crossfader miksera American Audio® “Q” Deck™ na pozycje centralna.
3) Ustaw dwa urzadzenia Radius 2000™ na odtwarzanie w trybie pojedynczym,
na VFD (3) powinno wyswietli¢ sie SINGLE (54).

4) Zataduj zrédta audio do urzadzen Radius 2000™.

5) Po ustawieniu cue dla obu, wcisnij przycisk PLAY/PAUSE (13) na jednym z \
urzadzen by rozpocza¢ odtwarzanie.

6) Po tym jak pierwszy odtwarzacz zakonczy odtwarzanie sciezki, natychmiast
rozpocznie si¢ odtwarzanie sciezki na drugim odtwarzaczu. - .
7) FLIP-FLOP™ bedzie aktywny az do chwili jego wytaczenia lub do momentu gdy ~ Wtyczka Mono Mini
zostanie odciete zasilanie. Rysunek 55

Pojedyncza
czarna linia

Pojedyncza czarna linia

|
",

Flip-Flop catych folderow:

Nalezy sie upewni¢, ze obydwa odtwarzacze sa trybie ciagtego odtwarzania i sprawdzi¢ czy na
wyswietlaczach VFD (3) obu urzadzen nie jest wyswietlany tryb SINGLE (54). Postepujemy zgodnie ze
wskazowkami dla FLIP-FLOP™ pojedynczej $ciezki opisanymi powyzej. Kiedy $ciezka w pierwszym
odtwarzaczu sie skonczy drugie urzadzenie natychmiast rozpocznie odtwarzanie.

Uwaga: Mozna taczy¢ FLIP-FLOP™ odtwarzania pojedynczego i ciggtego poprzez wybor trybu ciagtego albo
pojedynczego na urzadzeniach.

Podtaczenie urzadzenia Radius 2000™ do miksera American Audio® lub American DJ® “Q” Deck™ w celu
sterowania funkcjg “Flip-Flop™”: Musimy podtaczy¢ wtyczki mono mini 1/8” od tylnego panelu urzadzenia
Radius 2000™ do jacka 1/8” na tylnym panelu miksera serii American Audio® “Q” . Ustawienie funkcji FLIP-
FLOP™ jest gotowe.

Set-Up Sample "Q" Start. To ustawienie pozwala na skorzystanie z funkcji "Q" start oraz funkcji Flip-Flop™.
Nalezy uzywac¢ wytacznie mini wtyczek 1/8" mono.
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Kompatybilny Mikser Q-Deck
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DANE TECHNICZNE

INFORMACJE OGOLNE Model: American Audio® Radius 2000™ - Profesjonalny Odtwarzacz SD/USB
Typ: Odtwarzacz Kart SD — SDHC (Wysokiej Pojemnosci) do 16 GB i USB.
Typ mediow: Obstugiwane formaty plikow: mp3, MP3, mP3, i Mp3
Zakres Pitch: W zakresie +/- 4%, +/- 8%, +/-16%, +/-100%
Doktadnos¢ Pitch: 0,15%
Wymiary: 265mm (SZ.) x 356mm (D) x 106mm (W)
10.4" x 14.01" x 4.17"
Instalacja: Umiescic na ptaskiej powierzchni lub obudowie
Waga: 6,4 Funta/ 2,9 Kg
Zasilanie: AC 115/230V, 50/60Hz

AC 100V, 50/60Hz (Japonia)

AC 110V, 60Hz (Kolumbia)

AC 120V, 60Hz (U.S.A. i Kanada)
AC 127V, 60Hz (Meksyk)

AC 220V, 50Hz (Chile i Argentyna)
AC 220V, 60Hz (Filipiny i Korea)

AC 230V, 50Hz (Europa, Nowa Zelandia, Afryka Potudniowa, i Singapur)

AC 240V,50Hz (Australia i U.K.)

Pobo6r mocy 12W

Warunki eksploatacii: Temperatura: 5 to 35°C (41 to 95°F)
Wilgotnosc: 25 to 85% RH (bez kondensaciji)

Temperatura przechowywania: -20 do 60°C (4 do 140°F)
Akcesoria: Kabel potaczeniowy RCA (1 zestaw dla kanatéw lewego i prawego)

Kabel kontrolny 1/8” a mini wtyczka (3 stopy)

SEKCJA AUDIO

Kwantyzacja: liniowa 16 bit na kanat

Poziom samplowania: 441 kHz przy normalnym pitch
Poziom oversamplingu: 8 razy

Konwersja D/A 16 bit

Pasmo przenoszenia: +/-1 dB 17 Hz to 16,000 Hz
Poziom dzwieku na wyjsciu: 1,37V +/-1dB

Impedancja obcigzenia: 100k ohm lub wiecej

CECHY AUDIO (FORMAT SYGNALU TWSTOWEGO: MP3 128 KBPS, LOAD=100Kohm)

CECHA NOMINALNA GRANICZNA
Poziom na wyjsciu 1,37Vrms+/-0,5dB 1,37Vrms+/-1dB
Balans Kanatéw w granicach 0,2dB w granicach 1dB
Pasmo przenoszenia +/-0,3dB +/-1dB
Deemfaza -20dB+/-0,2dB -20dB+/-1dB
Separacja kanatéw*2 91dB 85dB

T.H.D. + SZUM*1 0,006% 0.01%

S/N Ratio (IHF-A)*2 115dB 90dB

Poziom Wyjsciowy Stuchawek 0,27V+/-0,50B 0,27+/-1dB

WARUNEK

1KHz, ODb

1KHz, 0dB

17Hz-16KHz, 0dB WYyjscie
16KHz, -20dB

1KHz, 0dB

1KHz, 0dB

1KHz, 0dB

1KHz, -20dB

UWAGA: 1* z niskopasmowym filtrem 20KHz. *2 z niskopasmowym filtrem 20KHz, "IHF-A" wazony.

UWAGI: Specyfikacje, projekt urzgdzenia i podrecznik podlegajg zmianom bez uprzedzenia.
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