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�
� RODKI OSTRO� NO� CI ZWI� ZANE Z ELEKTRYCZNO� CI�  

���������	
����� � � UWAGA 

OSTRZE� ENIE: ABY ZAPOBIEGA�  
ZAGRO� ENIU PO� AREM LUB , 
PORA� ENIEM PR� DEM NALE� Y 
CHRONI�  ODTAWRZACZ PRZED WOD�  I 
WILGOCI� . 

� � ABY UNIN��  PORA� ENIA PR� DEMNIE WOLNO 
U� YWA�  (SPOLARYZOWANEJ) WTYCZKI Z 

PRZED	U � ACZEM, PRZEJ� CIÓWKA LUB INNYM 
WYJ� CIEM, JE� LI NIE MO� NA W	O � Y�  WTYKÓW 

TAK BY BOLCE NIE BY	Y CA	KOWICIE  ZAS	ONI � TE. 

� � � UWAGA:  
U� YWANIE PRZE	 � CZNIKÓW I REGULATORÓW 
INNYCH NI�  TE OPISANE W NINIEJSZYM 
PODR� CZNIKU MO� E PROWADZI�  DO 
NARA� ENIA SI�  NA NIEBEZPIECZNE 
PROMIENIOWANIE 
ODTWARZACZ P	YT KOMPAKTOWYCH MO � E 
BY�  NAPRAWIANY TYLKO PRZEZ 
ODPOWIEDNIO WYKWALIFIKOWANY 
PERSONEL SERWISU. 
�

UWAGA: 
1. Nale� y dba	  o stan kabla zasilania. Nie 

dopuszcza	  do uszkodze
  i odkszta
ce
 ; 
mo� e to doprowadzi	  do pora� enia pr� dem 
lub awarii.. Przy wyjmowaniu wtyczki z 
gniazda nale� y przytrzyma	  gniazdko. Nie 
wolno ci� gn�	  za kabel. 

2. Aby unikn�	  pora� enia pr� dem nie wolno 
otwiera	  górnej pokrywy, kiedy urz� dzenie 
jest pod
� czone do kontaktu. W razie 
wyst� pienia problemów nale� y skontaktowa	  
si�  ze sprzedawc�  American Audio®. 

3. Nie wolno umieszcza	  metalowych 
przedmiotów ani wylewa	  p
ynów we wn� trzu 
odtwarzacza. Grozi to pora� eniem pr� dem lub 
awari�  urz� dzenia. 

� �

UWAGA:  
Urz� dzenie mo� e wp
ywa	  na jako�	  odbioru 

odbiorników radiowych i telewizyjnych. 

 
Przed rozpocz� ciem u� ytkowania urz� dzenia 
nale� y dok
adnie zapozna	  si�  z tym 
podr� cznikiem. Zawiera on wa� ne informacje 
na temat bezpiecze
 stwa u� ytkowania i 
konserwacji tego urz� dzenia. Nale� y zwróci	  
szczególn�  uwag�  na symbole i naklejki 
ostrzegawcze znajduj� ce si�  na urz� dzeniu 
oraz w podr� czniku. Podr� cznik nale� y 
przechowywa	  razem z urz� dzeniem. 

� � �

 UWAGA  � �

�%���#%���G�H�
:
*
�����I��%��

��+��$ �
 

UWAGA: ABY ZMNIEJSZY�  RYZYKO PORA� ENIA 
PR� DEM, NIE WOLNO ZDEJMOWA�  POKRYWY. 
U� YTKOWNIK NIE MO� E WYMIENIA�  � ADNYCH 

CZ�� CI WEWN� TRZ URZ� DZENIA. NALE� Y 
ZWRÓCI�  SI�  DO AUTORYZOWANEGO 

SPRZEDAWCY American Audio. 

UWAGA: ABY UNIKN��  PORA� ENIA 
PR� DEM NIE WOLNO U� YWAC 
(SPOLARYZOWANEJ) WTYCZKI Z 
PRZED	U � ACZEM, PRZEJ� CIÓWK�  LUB 
INNYM WYJ� CIEM, JE� LI NIE MO� NA 
W	O � Y�  WTYKÓW DO KO� CA. 

 

B
yskawica umieszczona wewn� trz 
trójk� ta oznacza ostrze� enie przed 
wyst� powaniem wewn� trz obudowy nie 
izolowanych cz�� ci pod napi� ciem 
wystarczaj� co wysokim, � e wyst� puje 
niebezpiecze
 stwo pora� enia elek-
trycznego. 

 

Wykrzyknik umieszczony wewn� trz 
trójk� ta oznacza, � e w dokumentacji 
za
� czonej do urz� dzenia s�  wa� ne 
informacje dotycz� ce jego u� ytkowania i 
konserwacji (serwisowania). 

� � � �
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�
� RODKI OSTRO� NO� CI ZWI� ZANE Z ELEKTRYCZNO� CI�  (ci� g dalszy) 
�

 

� rodki ostro� no� ci zwi� zane z elektryczno� ci�  

 
8#�J��

 :-2-�6�@6:�=��/��@:A��7�
�/��6��/�:�K �

�  �

B
yskawica umieszczona wewn� trz trójk� ta 
równoramiennego oznacza ostrze� enie przed 
wyst� powaniem wewn� trz obudowy nie izolowanych cz�� ci 
pod napi� ciem wystarczaj� co wysokim, � e wyst� puje 
niebezpiecze
 stwo pora� enia elektrycznego 

UWAGA: ABY ZMNIEJSZY�  RYZYKO PORA� ENIA 
ELEKTRYCZNEGO NIE NALE� Y USUWA�  POKRYWY 
(ANI TY	U). WEWN � TRZ NIE MA CZ�� CI MO� LIWYCH 
DO NAPRAWY PRZEZ U� YTKOWNIKA. NAPRAWY 
WINNY BY�  ZLECONE WYKWALIFIKOWANEMU 
PERSONELOWI SERWISU AMERICAN AUDIO 

Wykrzyknik umieszczony wewn� trz trójk� ta 
równoramiennego oznacza, � e w dokumentacji za
� czonej 
do urz� dzenia zamieszczone s�  wa� ne wskazówki 
dotycz� ce jego u� ytkowania i konserwacji (serwisowania). 

 

WA� NE WSKAZÓWKI DOTYCZ � CE BEZPIECZE� STWA 
 

  

PRZECZYTAJ INSTRUKCJ �  — Przed uruchomieniem 
urz� dzenia nale� y przeczyta	  ca
�  instrukcj�  
bezpiecze
 stwa u� ytkowania i sposobu u� ycia. 

ZACHOWAJ INSTRUKCJ �  — Instrukcja dotycz� ca 
bezpiecze
 stwa u� ytkowania winna by	  zachowana w 
celu ewentualnego przysz
ego u� ycia 

PRZESTRZEGAJ OSTRZE� E�  — Nale� y � ci� le 
przestrzega	  wszelkich ostrze� e
  umieszczonych na 
produkcie oraz w instrukcji obs
ugi. 

PRZESTRZEGAJ INSTRUKCJI — Nale� y przestrzega	  
instrukcji obs
ugi i u� ytkowania. 

CZYSZCZENIE — Produkt mo� na czy� ci	  tylko specjaln�  
� ciereczk�  poleruj� c�  lub such�  delikatn�  tkanin� . Nie 
wolno czy� ci	  � rodkami do czyszczenia mebli, benzyn� , 
� rodkami owadobójczymi lub innymi substancjami 
lotnymi gdy�  mo� e to uszkodzi	  obudow� . 

PRZYSTAWKI — Nie nale� y u� ywa	  przystawek nie 
posiadaj� cych aprobaty producenta, gdy�  mog�  by	  
przyczyn�  zagro� enia. 

WODA I WILGO�  — Nie wolno u� ywa	  urz� dzenia w 
pobli� u wody — na przyk
ad, w pobli� u wanny, 
umywalki, zlewu kuchennego, w pralni, wilgotnej 
piwnicy, niedaleko basenu i w temu podobnych 
miejscach. 

AKCESORIA — Nie wolno ustawia	  urz� dzenia na 
niestabilnym wózku, uchwycie, trójnogu czy stoliku, 
niestabilnej podstawie. Produkt mo� e spa�	  
powoduj� c powa� ne obra� enia dziecka czy doros
ego, 
mo� e równie�  sam ulec powa� nemu uszkodzeniu. 
Nale� y u� ywa	  wy
� cznie wózków, podstaw, 
trójnogów, uchwytów czy stolików posiadaj� cych 
aprobat�  producenta lub sprzedawanych razem z 
produktem. Monta�  produktu winien by	  zgodny z 
zaleceniami producenta i powinien by	  
przeprowadzony z wykorzystaniem zalecanych 
akcesoriów monta� owych. 

WÓZEK — Nale� y ostro� nie przewozi	  produkt na wózku. 
Nag
e zatrzymanie, nadmierna si
a oraz nierówna 
powierzchnia mog�  prowadzi	  do przewrócenia wózka 
z produktem. 

 

WENTYLACJA — Szczeliny i otwory s
u��  do wentylacji, 
zapewniaj�  niezawodne dzia
anie i zapobiegaj�  
przegrzaniu, dlatego nie mo� na ich zakrywa	  ani 
zatyka	 . Nie wolno umieszcza	  produktu na 
ó� ku, sofie, 
dywanie lub innej podobnej powierzchni. Produkt nie 
powinien by	  wbudowywany w biblioteczk�  lub rega
 
chyba � e zapewniono w
a� ciw�  wentylacj�  lub instalacji 
dokonano zgodnie z instrukcjami producenta. 

ZASILANIE — Produkt mo� e by	  zasilany wy
� cznie ze 
 ród
a wskazanego na tabliczce znamionowej. W razie 
w� tpliwo� ci co do typu instalacji w miejscu u� ytkowania 
nale� y zwróci	  si�  do dystrybutora produktu lub lokalnego 
zak
adu energetycznego. 

PO	O � ENIE – Urz� dzenie nale� y zainstalowa	  w 
stabilnym miejscu. 

OKRES GDY URZ� DZENIE NIE JEST U� YWANE – Gdy 
urz� dzenie nie jest u� ywane przez d
u� szy okres czasu 
nale� y od
� czy	  kabel zasilania. 

 

 UZIEMIENIE I POLARYZACJA  
• Je� eli produkt jest wyposa� ony we wtyczk�  z bolcem polaryzacji 

(bolec szerszy od pozosta
ych), to wtyczka taka pasuje wy
� cznie 
do gniazdek � ciennych z polaryzacj� . Jest to cecha maj� ca na 
celu zwi� kszenie bezpiecze
 stwa. Je� eli wtyczka nie pasuje do 
gniazdka, winno ono by	  wymienione przez elektryka. Nie nale� y 
usuwa	  bolca zapewniaj� cego w
asno� ci ochronne wtyczki z 
polaryzacj� . 

• Je� eli produkt jest wyposa� ony we wtyczk�  z bolcem uziemienia 
posiadaj� c�  trzeci bolec (uziemiaj� cy), to wtyczka taka pasuje 
wy
� cznie do gniazdek � ciennych z uziemieniem. Jest to cecha 
maj� ca na celu zwi� kszenie bezpiecze
 stwa. Je� eli wtyczka nie 
pasuje do gniazdka, winno ono by	  wymienione przez elektryka. 
Nie nale� y usuwa	  bolca zapewniaj� cego w
asno� ci ochronne 
wtyczki z uziemieniem. 

OCHRONA KABLA ZASILAJ � CEGO – Przewody winny by	  
prowadzone w taki sposób, aby nie by
o prawdopodobne ich 
uszkodzenie w wyniku przydepni� cia lub uszkodzenia przez 
przedmioty umieszczone na nich. Szczególn�  uwag�  nale� y 
zwróci	  na przewody w okolicy wtyczek, dodatkowych 
gniazdek oraz w miejscu, gdzie wychodz�  one z obudowy 
produktu. 

UZIEMIENIE ANTENY ZEWN� TRZNEJ — Je� eli urz� dzenie 
jest pod
� czone do zewn� trznej anteny, nale� y si�  upewni	 , 
� e antena jest odpowiednio uziemiona i zapewnia w
a� ciwy 
poziom zabezpieczenia przed udarem napi� ciowym oraz 
elektryczno� ci�  statyczn� . Paragraf 810 National Electrical 
Code (pa
 stwowe przepisy elektryczne), ANSI/NFPA 70, 
dostarcza informacji na temat odpowiedniego uziemienia masztu 
i wspornika przewodów, rozmiarów przewodów uziemiaj� cych, 
po
o� enia jednostki roz
adowniczej, po
� cze
  z elektrodami 
uziemiaj� cymi i wymaga
  dotycz� cych elektrod. Patrz rysunek A. 

WY	ADOWANIE ATMOSFERYCZNE — Aby lepiej 
zabezpieczy	  urz� dzenie podczas burzy z piorunami oraz 
gdy urz� dzenie nie jest u� ywane praz d
u� szy czas, 
wtyczk�  przewodu zasilaj� cego nale� y wy
� czy	  z gniazdka 
sieciowego oraz roz
� czy	  anten�  lub kable. Zapobiegnie to 
uszkodzeniu produktu z powodu wy
adowa
  
atmosferycznych oraz przepi�	  na linii zasilaj� cej. 

LINIE WYSOKIEGO NAPI � CIA — Anteny zewn� trznej nie 
wolno montowa	  w pobli� u linii wysokiego napi� cia, latarni 
elektrycznych, innych urz� dze
  elektrycznych ani te�  w 
miejscach gdzie antena mo� e upa�	  na urz� dzenia 
elektryczne. Podczas monta� u anteny nale� y zwróci	  
szczególn�  uwag�  aby nie dopu� ci	  do kontaktu anteny z 
urz� dzeniami przewodz� cymi pr� d. Mo� e to by	  przyczyn�  
� miertelnego pora� enia pr� dem. 

PRZECI�� ENIE — Nie nale� y pod
� cza	  zbyt wielu urz� dze
  
do gniazdka zasilaj� cego. Mo� e to by	  przyczyn�  po� aru 
lub pora� enia pr� dem 

CIA	A OBCE I ZALANIE – Do wn� trza urz� dzenia nie wolno 
wk
ada	  cia
 obcych gdy�  mog�  one dotkn�	  cz�� ci pod 
napi� ciem i spowodowa	  pora� enie pr� dem lub po� ar. Nie 
wolno nara� a	  urz� dzenia na dzia
anie p
ynów. 

 

 SERWIS — U� ytkownik nie powinien próbowa	  
naprawia	  urz� dzenia samodzielnie gdy�  
otwarcie lub zdj� cie pokrywy mo� e narazi	  
na pora� enie pr� dem lub inne 
niebezpiecze
 stwa. Wszelkie naprawy 
powinny by	  wykonywane przez 
wykwalifikowany personel serwisu. 

USZKODZENIE URZ� DZENIA – W przypadku 
wyst� pienia nast� puj� cych awarii przewód 
zasilaj� cy nale� y od
� czy	  i powierzy	  
napraw�  wykwalifikowanemu personelowi: 

• Uszkodzony zosta
 przewód zasilaj� cy lub 
 wtyczka. 
• Dosz
o do zalania urz� dzenia. Wewn� trz 

urz� dzenia znalaz
y si�  cia
a obce. 
• Urz� dzenie zosta
o wystawione na dzia
anie 
wody 
 lub deszczu. 
• Urz� dzenie nie dzia
a prawid
owo pomimo 

przestrzegania instrukcji obs
ugi. Nale� y 
u� ywa	  tylko tych opcji i ustawie
  opisanych w 
instrukcji. Dostrajanie innych ustawie
  mo� e 
by	  przyczyn�  niew
a� ciwego dzia
ania 
urz� dzenia. Doprowadzenie urz� dzenia do 
poprawnego dzia
ania mo� e by	  wykonane 
tylko przez wykwalifikowanego pracownika 
serwisu. 

• Urz� dzenie zosta
o upuszczone lub uleg
o 
innym uszkodzeniom. 

• Urz� dzenie wykazuje znacz� ce zmiany w 
dzia
aniu w porównaniu do wcze� niejszej 
pracy — wskazuje to na konieczno�	  
pomocy ze strony serwisu. 

CZ�� CI ZAMIENNE – Je� li jakie�  cz�� ci 
wymagaj�  wymiany, nale� y si�  upewni	  czy 
punkt serwisowy u� y
 cz�� ci oryginalnych 
wskazanych przez producenta lub 
zamienników o identycznych w
a� ciwo� ciach. 
U� ycie nieodpowiednich zamienników mo� e 
spowodowa	  po� ar, pora� enie pr� dem lub 
inne niebezpiecze
 stwo. 

KONTROLA STANU BEZPIECZE � STWA – Po 
dokonaniu przegl� du lub napraw nale� y 
poprosi	  pracownika serwisu o 
przeprowadzenie kontroli bezpiecze
 stwa 
urz� dzenia i sprawdzenie czy dzia
a ono 
poprawnie. 

MONTA�  NA � CIANIE LUB NA SUFICIE — 
Produktu nie powinno si�  montowa	  ani na 
� cianie ani na suficie. 

TEMPERATURA — Produkt winien znajdowa	  si�  z 
dala od  róde
 ciep
a takich jak grzejniki, grza
ki, 
piecyki lub inne urz� dzenia (wliczaj� c w to 
wzmacniacze).  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
NEC – National Electric Code 

�
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�
INSTRUKCJE DOTYCZ� CE BEZPIECZE� STWA 
 

I. Przeczytaj instrukcj�  - Przed uruchomieniem 
Odtwarzacza nale� y przeczyta	  ca
�  instrukcj�  
dotycz� c�  bezpiecze
 stwa u� ytkowania i spo-
sobu    u� ycia. Instrukcj�  nale� y zachowa	 . 

2. Przeczytaj ostrze� enia - Nale� y przestrzega	  
wszystkich ostrze� e
  znajduj� cych si�  na    
Odtwarzaczu  oraz w instrukcji. 

3. Woda i wilgo	  - Odtwarzacza nie wolno u� ywa	  
w pobli� u wody - na przyk
ad, niedaleko wanny, 
zlewu, pralki, w wilgotnych pomieszczeniach  
lub  w  pobli� u  basenu,  itp. 

4. Wentylacja - Odtwarzacz powinien znajdowa	  
si�  w miejscu umo� liwiaj� cym jego w
a� ciw�  
wentylacj� . Na przyk
ad, nie wolno go 
umieszcza	  na 
ó� ku, kanapie, dywanie czy 
podobnych miejscach, które mog�  blokowa	  
otwory wentylacyjne; albo te�  w zamkni� tym 
obiekcie, takim jak biblioteczka lub szafka, gdzie 
przep
yw powietrza mo� e by	  utrudniony.  

5. � ród
a ciep
a - Odtwarzacz powinien znajdowa	  
si�  z dala od  róde
 ciep
a, takich jak grzejniki, 
piecyki lub inne urz� dzenia (dotyczy to te�  
wzmacniaczy) wytwarzaj� ce ciep
o. 

6. � ród
a zasilania - Odtwarzacz mo� e by	  
pod
� czony tylko do takiego  ród
a zasilania, 
które jest zgodne z instrukcj�    lub   z   
oznaczeniami   na    odtwarzaczu. 

7. Naprawa - U� ytkownik nie powinien wykonywa	  
� adnych czynno� ci serwisowych poza tymi 
opisanymi w instrukcji. Wszelkie inne czynno� ci 
serwisowe nale� y zleci	  wykwalifikowanemu 
personelowi serwisu. Odtwarzacz nale� y 
kierowa	  do specjalistycznego serwisu w 
nast� puj� cych przypadkach:  

A. Kabel lub wtyczka zasilania uleg
y uszkodzeniu.  

B. Do wn� trza odtwarzacza dosta
y si�  cia
a 
obce lub p
yn.  

C. Odtwarzacz by
 wystawiony na dzia
anie 
deszczu lub wody.  

D. Odtwarzacz nie dzia
a prawid
owo lub 
jego dzia
anie znacznie si�  zmieni
o. 

   
Numer seryjny oraz numer modelu tego urz� dzenia 
znajduj�  si�  na tylnym panelu. Prosimy o wpisanie 
tych numerów poni� ej i ich zachowanie. 
 
Nr modelu____________________________ 

Nr seryjny_____________________________ 

Uwagi dotycz� ce zakupu: 

Data zakupu___________________________ 

Nazwa sprzedawcy______________________ 

Adres sprzedawcy______________________ 

_____________________________________ 

_____________________________________ 

Telefon sprzedawcy_____________________ 
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WYPAKOWANIE 
Ka� dy egzemplarz Radius 3000™ zosta
 dok
adnie sprawdzony i jest wysy
any w pe
nej gotowo� ci do u� ycia. 
Nale� y dok
adnie sprawdzi	  czy opakowanie nie posiada uszkodze
  powsta
ych w czasie transportu. Je� eli 
opakowanie nosi � lady uszkodze
 , nale� y sprawdzi	  czy odtwarzacz nie jest uszkodzony oraz upewni	  si�  czy 
towarzysz� ce mu wyposa� enie konieczne do jego eksploatacji dotar
o w stanie nienaruszonym. W razie 
stwierdzenia uszkodze
  lub braku cz�� ci, nale� y skontaktowa	  si�  z wsparciem klienta poprzez nasz 
bezp
atny numer. Prosimy o taki kontakt przed podj� ciem decyzji o zwrocie odtwarzacza do sprzedawcy. 

WST� P 
Informacje wst � pne :  
Gratulujemy i dzi� kujemy za zakup odtwarzacza SD/USB/CD American Audio® Radius 3000™. Odtwarzacz 
ten jest kontynuacj�  wysi
ków American Audio zmierzaj� cych do tworzenia produktów audio o najwy� szej 
jako� ci i w przyst� pnej cenie. Prosimy o zapoznanie si�  z tre� ci�  podr� cznika przed rozpocz� ciem 
u� ytkowania sprz� tu. Podr� cznik zawiera wa� ne informacje dotycz� ce prawid
owej i bezpiecznej eksploatacji 
odtwarzacza. 

Wsparcie klienta :  
W razie problemów prosimy o skontaktowanie si�  ze sklepem American Audio. 
Proponujemy te�  mo� liwo�	  bezpo� redniego kontaktu z nami: Mo� na odwiedzi	  nasz�  stron�  internetow�  
www.americanaudio.eu lub skontaktowa	  si�  poprzez email: support@americanaudio.eu 
 
Uwaga! Nie ma mo� liwo� ci wymiany cz�� ci przez u� ytkownika odtwarzacza. Nie wolno dokonywa	  
samodzielnych napraw bez uprzedniego poinstruowania przez autoryzowanego pracownika serwisu American 
Audio. Nieautoryzowana naprawa prowadzi do utraty gwarancji producenta. Je� eli zdarzy si�  sytuacja, � e 
odtwarzacz b� dzie wymaga
 serwisu, nale� y skontaktowa	  si�  ze wsparciem klienta American Audio®. 
 

Opakowania nie nale 	 y wyrzuca 
  do � mieci. Je � li to tylko mo 	 liwe nale 	 y podda 
  je recyklingowi . 

��

� RODKI OSTRO� NO� CI PRZY SETUPIE 
 

Przed pod
� czeniem odtwarzacza do pr� du nale� y dokona	  w
a� ciwych pod
� cze
 . Przed w
� czeniem odt-
warzacza wszystkie regulatory fadera i g
o� no� ci winny by	  ustawione na zero lub w minimalnej pozycji. Je� eli 
odtwarzacz by
 wystawiony na skrajne temperatury (np. po transporcie), nie nale� y go od razu w
� cza	 . 
Kondensacja wody mo� e uszkodzi	  urz� dzenie. Nale� y pozostawi	  je niew
� czone a�  osi� gnie temperatur�  
pokojow� . 

Warunki eksploatacji: 
 
• Instaluj� c urz� dzenie nale� y si�  upewni	 , � e nie jest ono ani te�  nie b� dzie wystawione na dzia
anie 

wysokich temperatur, wilgoci lub zapylenia! 

• Nie wolno u� ywa	  odtwarzacza w bardzo wysokich (wi� cej ni�  30°/100°F) lub bardzo niskich (mniej ni �  
5°C/40°F) temperaturach otoczenia .  

• Urz� dzenie nale� y chroni	  przed bezpo� rednim dzia
aniem s
o
 ca i innych  róde
 ciep
a. 

• Odtwarzacza mo� na u� ywa	  tylko po zapoznaniu si�  z jego dzia
aniem. Osoby bez tych kwalifikacji nie 
powinny obs
ugiwa	  urz� dzenia. Wi� kszo�	  uszkodze
  spowodowana jest nieprofesjonaln�  eksploatacj� .
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G	ÓWNE CECHY 
�
• Odtwarza pliki Mp3/WAV* z karty pami� ci USB lub Karty SD/SDHC oraz ze zwyk
ych p
yt CD 
• Listy � cie� ek Mp3 
• Dok
adna regulacja BPM (Patrz strona 28) 
• Auto cue 
• 1/75 sekundowe przeszukiwanie ramki 
• Cue w czasie rzeczywistym (“Cue on the Fly”) 
• 8 pr� dko� ci przegl� dania (4 do przodu/4 do ty
u) 
• Wy� wietlanie Pitch 
• Koncentryczne wyj� cie RCA 
• Du� y jasny wy� wietlacz VFD widoczny pod szerokim k� tem 
• Fader “Q” Start Control (a)  
• P
ynna P� tla (odtwarzanie p� tli bez przerw) 
• Sampler (Samplowanie do przodu i do ty
u) 
• 10 Sekundowy cyfrowy Anti-Shock 
• Flip-Flop (Odtwarzanie Naprzemienne) (b)  
• Jog Wheel Pitch Bend +/-100% 
• Regulacja czu
o� ci Jog Wheel 
• 2000 programowanych Punktów Cue (500 x 4) (d)  
• 4 Przyciski Programowania Cue (Bank)  

• Jack s
uchawek z/ Regulacja wzmocnienia     
wst� pnego (Trim) 
• Zaawansowane wyszukiwanie � cie� ki (Patrz 
strona 34)  
• Odtwarzanie Scratch w czasie rzeczywistym 
• Odtwarzanie do ty
u (Reverse) 
• Efekt Pan 
• Efekt Skid 
• Efekt Filter 
• Efekt Phase 
• Efekt Echo�
• Efekt Flanger 
• Efekt Trans 
• Music Master tempo (zachowanie 
oryginalnej tonacji przy zmianie pr� dko� ci) 
• Tryb Sleep (e) 
• Memory Backup, powrót do ostatnich 
ustawie
  (c)�
• Odtwarzanie Pojedyncze lub Ci� g
e�
• Wyszukiwanie Mp3 w folderach  
�

• Regulowany procent Pitch: +/-4%, +/-8%, +/-16% or +/-100% 
• Natychmiastowy start w ci� gu 10ms (d wi� k jest wytwarzany z chwil�  wci� ni� cia przycisku PLAY) 
Pliki WAV: 1411 Kbps PCM 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

(a) FADER “Q” START CONTROL: �)�X�Q�N�F�M�D�� �W�D�� �M�H�V�W�� �X�>�\�Z�D�Q�D�� �Z�H�� �Z�V�S�µ���S�U�D�F�\�� �]�� �Z�L�Û�N�V�]�R���F�L�Ç�� �P�L�N�V�H�U�µ�Z�� �D�X�G�L�R�� �$�P�H�U�L�F�D�Q��

�$�X�G�L�R�p�� �L�� �$�P�H�U�L�F�D�Q�� �'�-�p�� �S�R�V�L�D�G�D�M�Ç�F�\�F�K�� �I�X�Q�N�F�M�Û�� �I�H�D�W�X�U�H�� �¯�)�D�G�H�U�� �4�� �6�W�D�U�W�°�� �F�R�Q�W�U�R�O���� �$�E�\�� �X�]�\�V�N�D�É�� �Q�D�M�O�H�S�V�]�H�� �Z�\�Q�L�N�L�� �Q�D�O�H�>�\��

�X�>�\�Z�D�É�� �G�Z�µ�F�K�� �������� �R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�\�� �5�D�G�L�X�V�� ������������ �3�R�G���Ç�F�]�D�P�\�� �5�D�G�L�X�V�� ���������� �Z�� �V�S�R�V�µ�E�� �R�S�L�V�D�Q�\�� �Z�� �U�R�]�G�]�L�D�O�H�� �G�R�W�\�F�]�Ç�F�\�P��

�V�H�W�X�S�X���� �1�D�V�W�Û�S�Q�L�H�� ���D�G�X�M�H�P�\�� �X�U�]�Ç�G�]�H�Q�L�D���� �3�U�]�H�V�X�Z�D�M�Ç�F���F�U�R�V�V�I�D�G�H�U�� �P�L�N�V�H�U�D�� �R�G�� �O�H�Z�H�M�� �G�R�� �S�U�D�Z�H�M�� �P�R�>�H�P�\�� �X�U�X�F�K�D�P�L�D�É��

�E�Ç�G�<���S�D�X�]�R�Z�D�É���I�X�Q�N�F�M�H���R�G�W�Z�D�U�]�D�Q�L�D���5�D�G�L�X�V���������������1�D���S�U�]�\�N���D�G���J�G�\���X�>�\�Z�D�P�\���G�Z�µ�F�K�����������R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�\���5�D�G�L�X�V����������1���L��

�P�L�N�V�H�U�D�� �)�D�G�H�U�� �¯�4�°�� �6�W�D�U�W���� �M�H�>�H�O�L�� �F�U�R�V�V�I�D�G�H�U�� �P�L�N�V�H�U�D���M�H�V�W�� �P�D�N�V�\�P�D�O�Q�L�H�� �Z�� �O�H�Z�R�� ���R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�� �S�L�H�U�Z�V�]�\�� �R�G�W�Z�D�U�]�D����

�R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�� �G�U�X�J�L�� �M�H�V�W�� �W�U�\�E�L�H�� �F�X�H�� �O�X�E�� �S�D�X�]�\������ �L�� �S�U�]�H�V�X�Q�L�H�P�\�� �I�D�G�H�U�� �F�R�� �Q�D�M�P�Q�L�H�M�� �������� �Z�� �S�U�D�Z�R���� �W�R�� �R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�� �G�U�X�J�L�� ��������

�U�R�]�S�R�F�]�Q�L�H�� �R�G�W�Z�D�U�]�D�Q�L�H�� �D�� �R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�� �S�L�H�U�Z�V�]�\�� �������� �S�R�Z�U�µ�F�L�� �G�R�� �W�U�\�E�X�� �F�X�H���� �.�L�H�G�\�� �F�U�R�V�V�I�D�G�H�U�� �M�H�V�W�� �S�U�]�H�V�X�Q�L�Û�W�\��

�P�D�N�V�\�P�D�O�Q�L�H���Z���S�U�D�Z�R���L���S�U�]�H�V�X�Q�L�H�P�\���J�R�����������Z���O�H�Z�R�����R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]���S�L�H�U�Z�V�]�\�����������U�R�]�S�R�F�]�Q�L�H���R�G�W�Z�D�U�]�D�Q�L�H���D���R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]��

�G�U�X�J�L�� �������� �S�R�Z�U�µ�F�L�� �G�R�� �V�Z�R�M�H�J�R�� �S�X�Q�N�W�X�� �F�X�H���� �=�D�� �S�R�P�R�F�Ç���W�H�M�� �I�X�Q�N�F�M�L�� �P�R�>�H�P�\�� �W�Z�R�U�]�\�É�� �Z�V�S�D�Q�L�D���H�� �H�I�H�N�W�\�� �S�R�G�R�E�Q�H�� �G�R��

�V�F�U�D�W�F�K�L�Q�J�����3�R���]�D�S�L�V�D�Q�L�X���S�X�Q�N�W�µ�Z���F�X�H���Q�D���N�D�>�G�H�M���]�H���V�W�U�R�Q���R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�D���P�R�>�H�P�\���V�]�\�E�N�R���R�G�V�]�X�N�D�É���S�L�R�V�H�Q�N�L���O�X�E���V�D�P�S�O�H��

�S�R�U�X�V�]�D�M�Ç�F�� �F�U�R�V�V�I�D�G�H�U�� �P�L�N�V�H�U�D�� �G�R�� �S�U�]�R�G�X�� �O�X�E�� �G�R�� �W�\���X���� �2�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�� �5�D�G�L�X�V�� ���������� �X�P�R�>�O�L�Z�L�D�� ���D�W�Z�H�� �X�V�W�D�Z�L�D�Q�L�H�� �Q�R�Z�\�F�K��

�S�X�Q�N�W�µ�Z���F�X�H�����S�D�W�U�]���X�V�W�D�Z�L�D�Q�L�H���S�X�Q�N�W�µ�Z���F�X�H���V�W�U�R�Q�D�������������)�X�Q�N�F�M�D���¯�4�°���6�W�D�U�W���F�R�Q�W�U�R�O���M�H�V�W�����D�W�Z�D���G�R���R�S�D�Q�R�Z�D�Q�L�D���L���X�P�R�>�O�L�Z�L�D��

�W�Z�R�U�]�H�Q�L�H�� �Z�V�S�D�Q�L�D���\�F�K�� �H�I�H�N�W�µ�Z�� �P�X�]�\�F�]�Q�\�F�K���� �8�Z�D�J�D���� �$�E�\�� �I�X�Q�N�F�M�D�� �¯�4�°�� �6�W�D�U�W�� �G�]�L�D���D���D�� �Z���D���F�L�Z�L�H�� �Q�D�O�H�]�\�� �S�D�P�L�Û�W�D�É�� �E�\��

�X�V�W�D�Z�L�H�Q�L�H���¯�+�D�P�V�W�H�U�°���P�L�N�V�H�U�µ�Z���Z�\�Q�R�V�L���R�������������1�R�U�P�D�O�Q�H���8�V�W�D�Z�L�H�Q�L�H�������:�D�>�Q�H�����.�L�H�G�\���G�L�R�G�D���/�(�'���S�U�]�\�F�L�V�N�X���%�D�Q�N���P�L�J�D����

�X�U�]�Ç�G�]�H�Q�L�H���S�R�Z�U�µ�F�L���G�R���S�X�Q�N�W�X���]�D�S�L�V�D�Q�H�J�R���Z���E�D�Q�N�X����

(b) FLIP-FLOP: Funkcji tej u� ywamy w po
� czeniu z mikserami �$�P�H�U�L�F�D�Q���$�X�G�L�R�p���S�R�V�L�D�G�D�M�Ç�F�\�P�L���I�X�Q�N�F�M�Û���)�D�G�H�U���¯�4�°���6�W�D�U�W����

�$�E�\��FLIP-FLOP dzia
a
 musimy u� ywa	  dwóch (2) odtwarzaczy Radius 3000. Pod
� czamy odtwarzacze Radius 3000 

tak jak opisano to w rozdziale dotycz� cym setupu. Funkcja ta uruchamia drugi odtwarzacz gdy odtwarzacz pierwszy��

�������� �N�R���F�]�\�� �R�G�W�Z�D�U�]�D�Q�L�D���� �1�D�� �S�U�]�\�N���D�G���� �M�H�>�H�O�L�� �R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�� �S�L�H�U�Z�V�]�\�� �������� �R�G�W�Z�D�U�]�D�� �S���\�W�Û�� �Z�� �W�U�\�E�L�H�� �S�R�M�H�G�\�Q�F�]�\�P�� �L�� �S���\�W�D��

�N�R���F�]�\�� �V�L�Û���� �R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�� �S�L�H�U�Z�V�]�\�� �������� �S�U�]�H�M�G�]�L�H�� �Z�� �W�U�\�E�� �S�D�X�]�\�� �D�� �R�G�W�Z�D�U�]�D�F�]�� �G�U�X�J�L�� �������� �Q�D�W�\�F�K�P�L�D�V�W�� �U�R�]�S�R�F�]�Q�L�H��
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�R�G�W�Z�D�U�]�D�Q�L�H���� �)�X�Q�N�F�M�Û�� �)�/�,�3���)�/�2�3�� �P�R�>�Q�D�� �W�D�N�� �X�V�W�D�Z�L�É�� �E�\�� �R�G�W�Z�D�U�]�D�Q�D�� �E�\���D�� ���F�L�H�>�N�D�� �]�D�� ���F�L�H�>�N�Ç���� �:�L�Û�F�H�M�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�M�L�� �R��

�I�X�Q�N�F�M�L�� �)�/�,�3���)�/�2�31�� �]�Q�D�M�G�X�M�H�� �V�L�Û�� �Q�D�� �V�W�U�R�Q�L�H�� �������� �:�D�>�Q�H���� �.�L�H�G�\�� �G�L�R�G�D�� �/�(�'�� �S�U�]�\�F�L�V�N�X�� �%�D�Q�N�� �P�L�J�D���� �X�U�]�Ç�G�]�H�Q�L�H���S�R�Z�U�µ�F�L��

�G�R���S�X�Q�N�W�X���]�D�S�L�V�D�Q�H�J�R���Z���E�D�Q�N�X����

(c) MEMORY BACKUP: �5�D�G�L�X�V�� ��������1�� �S�U�]�H�F�K�R�Z�X�M�H�� �]�D�S�L�V�\�� �Z�� �S�D�P�L�Û�F�L�� �S�U�]�H�]�� �S�L�Û�É�� �������� �O�D�W���� �F�R�� �F�K�U�R�Q�L�� �X�V�W�D�Z�L�H�Q�L�D��

�X�>�\�W�N�R�Z�Q�L�N�D���Z���U�D�]�L�H���S�U�]�\�S�D�G�N�R�Z�H�J�R���R�G���Ç�F�]�H�Q�L�D���]�D�V�L�O�D�Q�L�D�����5�D�G�L�X�V����������1���E�Û�G�]�L�H���S�D�P�L�Û�W�D�É���R�V�W�D�W�Q�L�H���X�V�W�D�Z�L�H�Q�L�H�����6�*�/����

�&�7�1�����R�U�D�]���S�D�U�D�P�H�W�U�\���H�I�H�N�W�µ�Z�����Q�D�Z�H�W���M�H�>�H�O�L���J���µ�Z�Q�H���]�D�V�L�O�D�Q�L�H���]�R�V�W�D�Q�L�H���R�G���Ç�F�]�R�Q�H�����5�D�G�L�X�V����������1���]�D�F�K�R�Z�D���Z���S�D�P�L�Û�F�L��

�S�X�Q�N�W�\���F�X�H���R�U�D�]���V�D�P�S�O�H���M�H�>�H�O�L���S�U�]�\�S�D�G�N�R�Z�R���Z�\�V�X�Q�L�H�P�\���G�\�V�N���D�O�E�R���R�G���Ç�F�]�\�P�\���]�D�V�L�O�D�Q�L�H�����3�D�W�U�]���3�D�P�L�Û�É���Q�D���V�W�U�R�Q�L�H����������

(d) PROGRAMOWANE PUNKTY CUE: �5�D�G�L�X�V����������1�� �S�R�V�L�D�G�D���F�]�W�H�U�\��BANK BUTTONS ������������ �0�R�>�Q�D���]�D�S�L�V�D�É������ �S�X�Q�N�W�\��

�F�X�H�� �Q�D�� �I�R�O�G�H�U�� �X�U�]�Ç�G�]�H�Q�L�D�� �D�X�G�L�R�� �6�'���8�6�%���� �D�� �Z�� �V�X�P�L�H�� �Z���N�D�>�G�\�P��BANK BUTTONS (28) mo� na zapisa	  500 punktów 

cue�����G�O�D���&�'���O�L�F�]�E�D���]�D�S�L�V�D�Q�\�F�K���S�X�Q�N�W�µ�Z���W�R���������������3�X�Q�N�W�\���F�X�H���P�R�J�Ç���E�\�É���]�D�S�L�V�D�Q�H���Z�H�Z�Q�Û�W�U�]�Q�H�M���S�D�P�L�Û�F�L���X�U�]�Ç�G�]�H�Q�L�D���L���Z��

�G�R�Z�R�O�Q�\�P���P�R�P�H�Q�F�L�H���S�U�]�\�Z�R���D�Q�H�����3�D�W�U�]���X�V�W�D�Z�L�D�Q�L�H�����3�X�Q�N�W�µ�Z���&�X�H�����Q�D���V�W�U�R�Q�L�H����������

���H����TRYB SLEEP: �/�D�V�H�U���R�U�D�]���P�H�F�K�D�Q�L�]�P���S�R�G�H�M�P�X�M�Ç�F�\���G�\�V�N���Z���5�D�G�L�X�V�������������]�R�V�W�D�Q�Ç���U�R�]���Ç�F�]�R�Q�H���S�R���������P�L�Q�X�W�D�F�K���E�U�D�N�X��

�D�N�W�\�Z�Q�R���F�L�����Z���W�U�\�E�L�H���S�D�X�]�\���O�X�E���F�X�H�������:�\�G���X�>�D���W�R���>�\�Z�R�W�Q�R���É���V�L�O�Q�L�N�D���R�U�D�]���O�D�V�H�U�D�����$�E�\���S�R�Q�R�Z�Q�L�H���Z���Ç�F�]�\�É���X�U�]�Ç�G�]�H�Q�L�H��

�Q�D�O�H�>�\���Z�F�L�V�Q�Ç�É���S�U�]�\�F�L�V�N���F�X�H���O�X�E���S�O�D�\�� 
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WA� NE INFORMACJE O KARTACH SD ORAZ SETUPIE 
 
INFORMACJE O KARTACH SD:  
• Upewnij si � , 	 e na karcie SD znajduj �  si �  wy
 � cznie pliki MP3  
• Na karcie SD nie mog �  znajdowa 
  si �  pliki innych typów; pliki zdj � ciowe, itp. ...  
• Odtwarzacze American Audio SD odczytuj �  Karty SD HC (o Wysokiej Pojemno � ci) do 32GB  
 
UWAGA:  
W przypadku plików MP3 o wy 	 szej jako � ci (wi � cej ni 	  128 kbps) American Audio zaleca Karty SD 
„High Speed” (o wysokiej szybko � ci). Ich u 	 ywanie gwarantuje najwy 	 sz�  jako �
  odtwarzania. 

 
INFORMACJE O URZ� DZENIACH USB:  
• Upewnij si � , 	 e w urz � dzeniu USB znajduj �  si �  tylko pliki MP3. W urz � dzeniu USB nie mog �  

znajdowa 
  si �  pliki innych typów, np. pliki zdj � ciowe, itp. ...  
• Je	 eli u 	 ywamy Karty SD poprzez czytnik USB do Kart SD, to p rzed wymian �  karty musimy najpierw 

od
 � czy
  czytnik USB do Kart SD. Nie wolno wyjmowa 
  karty SD z czytnika gdy jest on pod
 � czony 
do urz � dzenia . 

• No� niki pami � ci musz �  by
  sformatowane w systemie FAT/FAT32 .  

1. Sprawdzenie zawarto � ci opakowania  
Nale� y sprawdzi	  czy przesy
ka Radius 3000™ zawiera:  
1) Profesjonalny odtwarzacz CD/SD/USB Radius 3000™.  2) Podr� cznik U� ytkownika  
3) Jeden (1) komplet kabli RCA.      4) Jeden (1) Kabel Po
� czeniowy 1/8”.  
5) Kabel USB.        6) Karta gwarancyjna. 

2. Instalacja urz � dze�   
Umie� ci	  urz� dzenie na p
askiej powierzchni albo zamontowa	  w obudowie o p
askim dnie.. 

3. Po
� czenia  
1) Upewnij si� , � e zasilanie jest od
� czone.  
2) Pod
� cz dostarczony kabel RCA od wyj�	  Radius 3000™ do wej�	  na mikserze.  
3) U� yj dostarczonego kabla po
� czeniowego z wtyczk�  mini 1/8” by po
� czy	  Radius 3000™ do z
� cza 

mini jack (A lub B ) na kompatybilnym mikserze American Audio® lub American DJ® “Fader Q Start”. 
(W
� czy to funkcj�  Fader “Q” Start). 

 
UWAGA:  
• U	 ywaj dostarczonych kabli kontrolnych mono 1/8". U 	 ywanie innych rodzajów kabli mo 	 e prowadzi 
  

do uszkodzenia urz � dzenia  
• Aby unikn �
  powa 	 nego uszkodzenia urz � dzenia, nale 	 y si �  upewni 
 , 	 e w czasie pod
 � czania 
zasilanie jest od
 � czone. 
UWAGA:  
• Wy� wietlacz VFD jest zaprojektowany w taki sposób by by	  wyra nie widoczny pod dowolnym k� tem, 
jednak� e jest najlepiej widoczny gdy zachowane s�  k� ty wskazane na Rysunku 1 . 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
Rysunek 1 
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G	ÓWNE FUNKCJE I ELEMENTY STERUJ � CE 
G
ówne urz � dzenie 
Rysunek  2 

 

 

A. ELEMENTY STERUJACE (RYSUNEK 2) 

1. SELEKTOR  RÓD	A – Wciskamy ten przycisk aby wybra	   ród
o odtwarzania. wybieramy odtwarzacz SD, 
USB, lub CD. Po dokonaniu wyboru za� wieci si�  wska nik LED. Mo� na te�  u� ywa	  tego przycisku do 
nagrywania demo z bie�� co odtwarzanego utworu. Aby nagra	  i zapisa	  demo wciskamy i przytrzymujemy 
przycisk SOURCE SELECT przez 3 sek. co zapisuje odtwarzan�  � cie� k�  jako demo. 

2. PRZYCISK EJECT – Wci� ni� cie tego przycisku wysunie p
yt�  CD. Funkcja eject b� dzie dzia
a	  tylko wtedy 
gdy urz� dzenie jest w trybie cue lub pauzy. Zapobiega to przypadkowemu wysuni� ciu p
yty w trybie 
odtwarzania. 

3. WY� WIETLACZ VFD - Wysokiej jako� ci wy� wietlacz VFD pokazuje wszystkie w
� czone funkcje. IKONY 
wy� wietlacza zostan�  omówione na stronie 15  

4. SUWAK PITCH – Suwaka tego u� ywa si�  do regulacji zakresu procentowego tempa odtwarzania. 
Ustawienie suwaka pozostaje niezmienne a�  do jego ponownego przesuni� cia lub do momentu wy
� czenia 
funkcji pitch. Regulacja jest mo� liwa zarówno gdy p
yta jest w nap� dzie oraz gdy jest wyj� ta. Ustawienie 
pozostaje nawet po usuni� ciu dysku i b� dzie obowi� zywa
o te�  dla kolejnego dysku w
o� onego do nap� du. Na 
przyk
ad, je� eli ustawili� my +2% pitch na jednym dysku, to po jego wyj� ciu i za
adowaniu nast� pnego, ten  
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G	ÓWNE FUNKCJE I ELEMENTY STERUJ � CE (ci� g dalszy) 

kolejny dysk tak� e b� dzie mia
 pitch +2%. Warto�	  zastosowanego pitch b� dzie wy� wietlona na VFD(3). 

5. PRZYCISK (-) PITCH BEND - Funkcja (-) pitch bend powoduje momentalne “Zmniejszenie” BMP (Beatów 
na minut� ) utworu w czasie jego odtwarzania. Pozwala to na dopasowanie beatów pomi� dzy dwoma 
odtwarzanymi utworami lub innymi odtwarzanymi  ród
ami muzyki. Nale� y pami� ta	 , � e jest funkcja chwilowa. 
Z chwil�  zdj� cia palca z przycisku, BPM automatycznie powróci do warto� ci tempa ustawionej suwakiem 
PITCH SLIDER (4). Przytrzymanie przycisku daje spowolnienie tempa maksimum -100%. Funkcji tej nale� y 
u� ywa	  aby dopasowa	  pr� dko�	  odtwarzania do innego  ród
a muzyki. Wa� ne jest by pami� ta	 , � e jest to 
chwilowa regulacja tempa, aby regulowa	  je bardziej precyzyjnie, nale� y u� ywa	  PITCH SLIDER (4) co 
pozwala na dopasowanie BPM do innego  ród
a muzyki.  

PRZYCISK (+) PITCH BEND - Funkcja (+) pitch bend powoduje momentalne “Zwi� kszenie” w BMP (Beatów 
na minut� ) utworu w czasie jego odtwarzania. Pozwala to na dopasowanie beatów pomi� dzy dwoma odtwa-
rzanymi utworami lub innymi  ród
ami muzyki. Nale� y pami� ta	 , � e jest funkcja chwilowa. Z chwil�  zdj� cia 
palca z przycisku, BPM automatycznie powróci do warto� ci tempa ustawionej suwakiem PITCH SLIDER (4). 
Przytrzymanie przycisku daje zwi� kszenie tempa maksimum +100%.  

6. PRZYCISK PITCH ON/OFF - Przycisk ten jest u� ywany do w
� czania i wy
� czania dzia
ania suwaka PITCH 
SLIDER (4). Procent pitch mo� na zmienia	  w zakresie pomi� dzy 4%, 8%, 16% i 100%. 4% pozwala na 
najmniejsz�  manipulacj�  pitch a 100% daje najwi� ksze mo� liwo� ci zmiany pitch. Regulacja do ró� nych 
warto� ci omówiona jest na stronie 28.  

7. FUNKCJA TE MPO LOCK - Przycisk ten w
� cza funkcj�  TEMPO LOCK. Funkcja ta pozwala na u� ywanie 
PITCH SLIDER do przyspieszania lub zwalniania pr� dko� ci odtwarzania bez zmiany tonal pitch � cie� ki. Je� eli 
funkcja ta nie jest w
� czona, oryginalny tonal pitch � cie� ki b� dzie ulega
 zmianie daj� c efekt "chipmunk" gdy 
� cie� ka jest odtwarzana z du��  pr� dko� ci�  albo efekt "James Earl Jones" gdy � cie� ka za bardzo zwalnia.  

8. SELEKTOR PROCENTU PITCH - Za pomoc�  tego przycisku wybiera si�  zakres procentowy pitch 4%, 8%, 
16%, i 100%. Wi� cej szczegó
ów na stronie 29. 

9. JOG WHEEL/EFFECTS PLATTER – Pokr� t
o posiada trzy funkcje; 
A. Gdy � cie� ka jest w trybie pauzy lub cue jog wheel b� dzie dzia
a	  jako narz� dzie wyszukiwania ramki,  

pozwalaj� c na ustawienie punktu cue. 
B. Pokr� t
o dzia
a te�  jako pitch bend w czasie odtwarzania. Obrócenie pokr� t
a zgodnie z ruchem 

wskazówek zegara zwi� kszy procent pitch do 100%, a dzia
anie odwrotne zmniejszy procent do -100%. 
Pitch bend b� dzie zale� e	  od tego jak d
ugo b� dziemy stale obracali jog wheel.. 

C. Jog wheel mo� na te�  u� ywa	  w po
� czeniu z pokr� t
ami Time (31) oraz Ratio (25) by regulowa	  i ustawia	  
parametry efektów i sampli, patrz strona 24. 

Mo� na te�  zmienia	  dzia
anie wska nika pokr� t
a Jog Wheel. Aby to zrobi	  nale� y wej�	  w Menu 
Wewn� trzne, patrz strona 17. W menu znajdujemy JOG MODE. S�  tam nast� puj� ce funkcje: 
1 (Tryb 1) - Warto�	  1-32; wska nik odtwarzania b� dzie mniejszy przy warto� ci 1 a przy warto� ci 32 b� dzie 

� wiecic si�  ca
y pier� cie
 . 
2 (Tryb 2) – Podobny do trybu pierwszego z tym, � e po dotkni� ciu czujnika dotykowego jog wheel o� wietlona 

cz��	  wska nika zostanie wy
� czona. 
3 (Tryb 3) – Wska nik odtwarzania b� dzie si�  obraca
 a pozosta
a cz��	  pokr� t
a b� dzie o� wietlona 

przyciemnionym � wiat
em. 
4 (Tryb 4) – Pokr� t
o miga zgodnie z beatem muzyki i pozostaje o� wietlone przy scratchingu 
5 (Tryb 5) – Pokr� t
o jest stale w
� czone. Mo� liwo�	  � ciemnienia od 100-0 
6 (Tryb 6) – Miga z ustawion�  szybko� ci�   
7 (Tryb 7) – Wska nik Cue z efektem stroboskopowym. 
8 (Tryb *) – Pokr� t
o za� wieci si�  po dotkni� ciu czujnika dotykowego w trybie Scratch lub Scratch Cue. 
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10. PRZYCISK BPM - Wci� ni� cie tego przycisku prze
� cza r� czne BPM na Auto BPM i na odwrót. 

11. PRZYCISK TAP - Przycisk ten jest u� ywany w trybie r� cznym BPM. W trybie r� cznym BPM uderzamy w 
ten przycisk zgodnie z beatem odtwarzanego utworu.  

12. JOG WHEEL – EFEKTY I REGULACJA  

PRZYCISK NORMAL - Wciskamy ten przycisk by wyj�	  z trybu SCRATCH. Kiedy tryb SCRATCH nie 
jest    w
� czony mo� na u� ywa	  JOG WHEEL (9) do obs
ugi funkcji pitch bend.  

SCRATCH BUTTON - Po wci� ni� ciu tego przycisku w
� czamy tryb SCRATCH. JOG WHEEL (9) s
u� y 
wtedy do u� ywania efektu SCRATCH.  

A. PRZYCISK CUE SCRATCH -  

W TRYBIE ODTWARZANIA - W trybie ODTWARZANIA gdy w
� czona jest funkcja touch sensitivity, 
dotkni� cie JOG WHEEL (9) spowoduje powrót urz� dzenia do ostatniego ustawionego CUE POINT albo 
CUE POINT po
o� onego w wybranym BANK BUTTON, i natychmiastowego rozpocz� cia odtwarzania 
bez przerywania muzyki.  

W TRYBIE CUE - W trybie CUE oraz gdy funkcja touch sensitivity jest w
� czona, dotkni� cie JOG 
WHEEL (9) rozpocznie odtwarzanie a�  do chwili gdy JOG WHEEL (9) zostanie zwolnione. Po zwolnieniu 
JOG WHEEL (9) urz� dzenie powróci do ostatniego ustawionego CUE POINT.  

13. PRZYCISK PLAY/PAUSE- Ka� de wci� ni� cie przycisku PLAY/PAUSE powoduje przej� cie od odtwarzania 
do pauzy lub od pauzy do odtwarzania. W trybie odtwarzania niebieska dioda LED b� dzie si�  � wieci	 , a w 
trybie pauzy niebieska dioda LED b� dzie miga	 . 

14. PRZYCISK CUE - Wci� ni� cie przycisku CUE w czasie odtwarzania natychmiast zatrzymuje odtwarzanie i 
powoduje powrót � cie� ki do ostatniego ustawionego cue point (patrz ustawianie CUE POINT, strona 20). 
Czerwona dioda LED przycisku CUE b� dzie si�  � wieci	  gdy urz� dzenie jest w trybie cue. Dioda b� dzie miga	  
za ka� dym razem gdy ustawiony zostanie nowy CUE POINT. Przycisk CUE mo� na przytrzyma	  aby 
odtworzy	  utwór. Po zwolnieniu przycisku CUE natychmiast powraca on do CUE POINT.  

15. PRZYCISKI IN, OUT, I RELOOP -  

PRZYCISK IN - “CUE ON THE FLY” - Funkcja ta pozwala na ustawienie CUE POINT (patrz CUE POINT 
strona 20) bez przerywania muzyki (“on the fly”). Przycisk ten ustawia te�  pocz� tkowy punkt p
ynnej p� tli 
(patrz SEAMLESS LOOP na stronie 21). 

PRZYCISK OUT - Przycisku tego u� ywamy do ustawienia ko
 cowego punktu p� tli. P� tla rozpoczyna si�  po 
wci� ni� ciu przycisku IN, wci� ni� cie przycisku OUT ustawia ko
 cowy punkt p� tli. P� tla b� dzie odtwarzana a�  
do chwili gdy przycisk OUT zostanie powtórnie wci� ni� ty. 

PRZYCISK RELOOP - Je� eli SEAMLESS LOOP zosta
a utworzona (patrz ustawianie SEAMLESS LOOP na 
stronie 21), ale odtwarzacz nie znajduje si�  w trybie SEAMLESS LOOP (p� tla nie jest odtwarzana), wci� ni� cie 
przycisk RELOOP natychmiast uruchomi tryb SEAMLESS LOOP. Aby wyj�	  z p� tli, nale� y wcisn�	  przycisk 
OUT. Na wy� wietlaczu VFD DISPLAY (3) pojawi si�  LOOP i RELOOP kiedy funkcja RELOOP b� dzie 
dost� pna. Je� eli p� tla nie zosta
a ustawiona, wci� ni� cie przycisku RELOOP spowoduje powrót do punktu IN i 
odtwarzania. 
16. PRZYCISKI SEARCH -  

�Ten przycisk przeszukiwania pozwala na szybkie przegl� danie � cie� ki do ty
u.  

�Ten przycisk przeszukiwania pozwala na szybkie przegl� danie � cie� ki do przodu.  

17. PRZYCISKI FAST TRACK -  

 Przycisk s
u� y do wybierania � cie� ki. Uderzanie w przycisk spowoduje przeskok do nast� pnej 
� cie� ki, przytrzymanie go spowoduje przeskok do przodu o kilka � cie� ek.  
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 Przycisk s
u� y do wybierania � cie� ki. Uderzanie w przycisk spowoduje przeskok do poprzedniej 
� cie� ki, przytrzymanie go spowoduje przeskok do ty
u o kilka � cie� ek. 

18. PRZYCISK ADV. TRAC K - Wciskamy ten przycisk albo w trybie odtwarzania albo pauzy, aby wyszuka	  
nast� pn�  � cie� k� , któr�  chcemy odtworzy	 . Po wci� ni� ciu przechodzimy w tryb ADV. TRACK, wska niki 
FOLDER i TRACK zaczn�  miga	 . Mo� na teraz obróci	  pokr� t
o FOLDER (20) albo TRACK (19) aby poszuka	  
nast� pnej � cie� ki, któr�  chcemy zagra	 . Po jej znalezieniu wciskamy pokr� t
o TRACK (19). VFD wy� wietli 
"Searching..." a nast� pnie "FOUND" po znalezieniu � cie� ki. Je� eli chcemy odtworzy	  j�  od razu, powtórnie 
wciskamy pokr� t
o TRACK (19). UWAGA: przeszukiwanie FOLDERU dotyczy tylko CD. 

19. POKR� T	O TRACK – Pokr� t
o to posiada trzy funkcje. 
A. Obrócenie go pozwala na przeszukiwanie � cie� ek w wybranym folderze. Obracamy by przewin�	  

utwory do przodu lub do ty
u.  
B. Wci� ni� cie i obrócenie powoduje przewini� cie o 10 � cie� ek w przód lub w ty
. Aktualny numer � cie� ki 

zostanie wy� wietlony na VFD.  
C. Wciskamy pokr� t
o by wy� wietli	  Artyst� , Album, Tytu
 Utworu, Rodzaj Muzyki i jego Bit Rate. 

20. POKR� T	O FOLDER – Pokr� t
o to posiada dwie funkcje. 
A. Obracanie pozwala na odszukanie �� danego folderu. Mo� na przewija	  foldery wprzód lub w ty
. 

Numer przegl� danego folderu pojawi si�  na wy� wietlaczu VFD.  
B. Wci� nij i przytrzymaj pokr� t
o oraz obró	  pokr� t
o Ratio (25) aby przesun�	  nazw�  wy� wietlan�  

na VFD. 

21. SLOT KARTY SD - Jest to slot, do którego wk
adamy kart�  SD. Mo	 liwy jest odczyt kart SDHC o 
pojemno � ci do 32GB. Pliki musz �  by
  w formacie Mp3. Patrz informacje o kartach SD na s tronie 8 . 

22. PORT USB - Jest to port pod który pod
� czamy kart�  pami� ci USB, czytnik kart SD USB lub kompatybilny 
dysk zewn� trzny. BARDZO WA� NE: PATRZ INFORMACJE NA STRONIE 8 DOTYCZ � CE U� YWANIA 
URZ� DZE�  USB. 

23. PRZYCISKI BEAT- SYNC SELECT - Przycisków tych u� ywa si�  by ustawi	  czas opó nienia efektu w 
stosunku to beatu muzyki. Opó nienia s�  nast� puj� ce 1/4, 1/2, 3/4, 1/1, 2/1, i 4/1. Aby wy
� czy	  beat sync 
nale� y wcisn�	  dwa przyciski jednocze� nie. 
UWAGA: Aby mo 	 na by
o ustawi 
  czas opó � nienia musi by 
  wybrany efekt . 

24. PRZYCISK SMART LOOP - Kiedy w
� czona jest funkcja smart loop ustawiamy beat przy którym 
chcieliby� my rozpocz�	  wybran�  przez nas p� tl�  a funkcja smart loop automatycznie odszuka w
a� ciwy punkt 
na p� tli zgodnie z BPM. 

25. POKR� T	O PARAMETER RATIO - Pokr� t
a tego u� ywamy do ustawienia warto� ci ratio parametru. Aby 
ustawi	  warto�	  ratio parametru mo� na te�  wcisn�	  pokr� t
o RATIO oraz obróci	  JOG WHEEL (9). 

26. PRZYCISK EFFECTS I HOLD -  

PRZYCISK FILTER - Przycisk ten jest u� ywany do w
� czania oraz wy
� czania efektu Filter. Polepsza on 
oryginalny d wi� k dodaj� c ró� ne warto� ci tonalne. Efekt jest prawie taki sam jak efekt PHASE.  

PRZYCISK ECHO - Przycisk ten s
u� y do w
� czania i wy
� czania efektu Echo. Efekt Echo dodaje echo do 
sygna
u wyj� ciowego. Patrz strona 32, efekty wbudowane.  

PRZYCISK TRANS - Przycisk ten w
� cza i wy
� cza efekt Trans. Efekt Trans symuluje efekt 
transformowania za pomoc�  miksera w czasie rzeczywistym. Patrz strona 33, efekty wbudowane.  

PRZYCISK SKID - Za pomoc�  tego przycisku w
� cza si�  i wy
� cza efekt Skid. Efekt Skid symuluje nag
e 
zatrzymanie p
yty na talerzu gramofonu jak przy wci� ni� ciu przycisku stop talerza.  
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PRZYCISK HOLD - Ten przycisk ma dwie funkcje:  

PARAMETER LOCK: Przycisk pozwala na zablokowanie nowych ustawie
  parametru efektów. Dioda 
LED przycisku b� dzie si�  � wieci	  na czerwono, je� eli funkcja hold nie jest wybrana. Gdy funkcja hold nie 
jest w
� czona, wszelkie zmiany parametrów efektu b� d�  chwilowe.  

SYSTEM LOCK: Je� eli wci� niemy ten przycisk i przytrzymamy go przez 5 sekund w
� czy si�  System 
Lock. Dioda LED przycisku b� dzie miga	  gdy funkcja HOLD jest w
� czona. By odblokowa	  funkcj�  HOLD 
nale� y wcisn�	  ten przycisk i przytrzyma	  przez 5 sekund.  

PRZYCISK PHASE - Przycisku tego u� ywa si�  do w
� czania i wy
� czania efektu Phase. Efekt Phase 
polepsza oryginalny d wi� k dodaj� c ró� ne warto� ci tonalne. Efekt jest prawie taki sam jak efekt FILTER.  

EFEKT FLANGER - Przycisk w
� cza i wy
� cza efekt Flanger. Efekt ten zniekszta
ca sygna
 wyj� ciowy i 
wytwarza efekt podobny do fazowania cz� stotliwo� ci.  

EFEKT PAN - Przycisk ten w
� cza i wy
� cza efekt Trans lub Pan. Efekt Pan umo� liwia wahanie sygna
u 
pomi� dzy lewym a prawym kana
em. Patrz efekty wbudowane strona 33.  

REVERSE - Przycisk w
� cza tryb odtwarzania do ty
u. Funkcja ta b� dzie odtwarza	  � cie� k�  lub próbk�  do 
ty
u. Wszystkie funkcje pitch i funkcje efektów b� d�  w tym trybie dzia
a
y normalnie. 

 

27. PRZYCISK SAMPLE - Tego przycisku u� ywamy do okre� lania i zapisywania próbki. Wciskamy ten 
przycisk a nast� pnie przyciskamy w
a� ciwy przycisk Bank (28) aby ustawi	  tryb p� tli próbki, dioda LED 
przycisku b� dzie � wieci	 . Kiedy ustawiony jest tryb sample, sampler b� dzie miksowa
 muzyk� . Wciskamy 
powtórnie przycisk Sample aby ustawi	  tryb sample single (dioda LED miga). Powtórne wci� ni� cie przycisku 
Sample wy
� cza funkcj�  sample. 

28 PRZYCISKI BANK 1-4 - Tych przycisków u� ywamy do zapisu albo czterech (4) punktów cue albo czterech 
(4) sampli. Ka� dy przycisk Bank mo� e przechowa	  albo próbk�  albo punkt cue. Aby odtworzy	  
zaprogramowane próbki, wciskamy przycisk Sample (27) a nast� pnie przycisk BANK PROGRAM. 

29. PRZYCISK BANK PROGRAM - Funkcja ta pozwala na programowanie sekwencji do maksimum 12 
zapisanych próbek. Wi� cej informacji na stronie 25. 

30. PRZYCISK MEMORY - Przycisku tego mo� na u� ywa	  na kilka sposobów: 

Po wci� ni� ciu przycisku w
� cza si�  tryb Memory, dioda LED przycisku pami� ci b� dzie � wieci	  gdy jest on ak-
tywny. Po w
� czeniu trybu pami� ci wciskamy wybrany przycisk Bank (28) aby zachowa	  nasz punkt CUE albo 
p� tl� . Patrz U� ywanie Wbudowanego Samplera na stronie 23. 

Aby zapisa	  w pami� ci systemowej p� tle oraz punkty cue zachowane w BANKACH wciskamy przycisk 
MEMORY na 1 sekund� . 

31. POKR� T	O PARAMETER TIME - Pokr� t
o to jest u� ywane do regulacji warto� ci czasowej parametru. 
Mo� na te�  wcisn�	  pokr� t
o TIME i obróci	  JOG WHEEL (9) aby wyregulowa	  warto�	  czasow�  parametru. 

32. PRZYCISK TIME - Przycisk ten prze
� czy warto�	  czasow�  opisan�  w TIME METER (48) pomi� dzy 
ELAPSED PLAYING TIME, TRACK REMAINING TIME, a TOTAL REMAINING TIME.  

33. SGL/CTN - Funkcja ta pozwala nam na wybór pomi� dzy odtwarzaniem pojedynczej � cie� ki a odtwarza-
niem ci� g
ym (wszystkie � cie� ki po kolei). Funkcja te dzia
a te�  w trybie FLIP-FLOP. Za pomoc�  tego 
przycisku, wciskaj� c go przez co najmniej 1 sekund� , mo� emy te�  w
� cza	  i wy
� cza	  AUTO CUE. 

34. PRZYCISK MIDI – Wciskamy ten przycisk, aby w
� czy	  tryb MIDI. 
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 Rys. 3 

B. PANEL TYLNY (RYSUNEK 3)  

35. POD	 � CZENIE ZASILANIA - S
u� y do pod
� czenia g
ównego zasilania. Nale� y zwróci	  uwag�  czy 
zasilanie sieci odpowiada wymaganiom urz� dzenia.  

36. PRZYCISK POWER - Przycisk ten s
u� y do w
� czania i wy
� czania zasilania urz� dzenia. 

37. RELAY JACK - Za pomoc�  tej wtyczki mo� emy pod
� czy	  dwa odtwarzacze i odtwarza	  naprzemiennie 
(flip flop). Mo� emy te�  pod
� czy	  urz� dzenie do kompatybilnego wyj� cia CONTROL miksera American Audio® 
aby u� ywa	  funkcji “Q” start fader control American Audio. Jest to mo� liwe tylko gdy u� ywamy mikserów serii 
''Q'' American Audio.  

38. DIGITAL OUT JAC K – Za pomoc�  tego po
� czenia mo� emy tworzy	  niemal idealne kopie p
yt na dyskach 
mini, CD-R, lub innym cyfrowym urz� dzeniu nagrywaj� cym. 

39. AUDIO OUT R & L - Sygna
y audio out. Pod
� czamy kable stereo RCA od AUDIO OUT do wej� cia LINE 
miksera. 

40. JACK S	UCHAWEK I REGULACJA G	O � NO� CI - U� ywamy tego jacka do pod
� czenia s
uchawek, 
regulacja g
o� no� ci s
uchawek znajduje si�  obok. Przed pod
� czeniem s
uchawek g
o� no�	  nale� y 
maksymalnie zmniejszy	 . Nast� pnie regulujemy j�  zgodnie z � yczeniem. 

41. USB MIDI JACK - Tego jacka u� ywamy do po
� czenia z komputerem albo odtwarzaczem USB. 
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Rysunek  4 

 

WY� WIETLACZ VFD 

C. PANEL WY� WIETLACZA V FD (RYSUNEK 4) 

42. WSKA NIK PLAY - Wska nik odtwarzania b� dzie si�  � wieci
 gdy urz� dzenie jest w trybie odtwarzania. 

43. WSKA NIK PAUSE - Wska nik pauzy b� dzie si�  � wieci
 gdy urz� dzenie jest w trybie pauzy. 

44. WSKA NIK CUE - Ten wska nik b� dzie si�  � wieci
 gdy urz� dzenie jest w trybie CUE i b� dzie miga
 za 
ka� dym razem gdy ustawiony jest nowy punkt CUE. 

45. WSKA NIK TOUCH - Pojawia si�  gdy cokolwiek dotknie jog wheel.  

46. Wy� wietlanie FOLDERU - Pokazuje folder, w którym si�  znajdujemy.  

47. WYSWIETLACZ LITEROWY- Poka� e tytu
 utworu i albumu gdy odtwarzana jest � cie� ka Mp3. 

48. MIERNIK BPM - Miernik ten pokazuje BPM odtwarzanej � cie� ki.  

Auto BPM - Pokazuje czy w
� czony jest licznik AUTO BPM.  

49. MEMORY BUCKET - Miernik ten posiada dwie funkcje.  

1. Wska nik w kszta
cie wiaderka pokazuje stan pami� ci, gdy widoczny jest ca
y zarys, znaczy to, � e 
pami�	  jest pe
na. Uwaga: Funkcja scratch nie b � dzie dzia
a
a je � eli wszystkie kreski nie s �  
wype
nione .  

2. Pi�	  kresek wewn� trz wiaderka jest wizualizacj�  cyfrowego bufora. Ka� da kreska oznacza 2 sekundy. 

50. WSKA NIK CD/SD/USB - Pokazuje, który port jest w
� czony. Port wybieramy za pomoc�  selektora 
CD/SD/USB (1). 

51.  TEMPO LOCK - Pokazuje, � e w
� czona jest funkcja Tempo Lock. 

52. WSKA NIK PITCH - Ten wska nik pokazuje ile pitch si�  u� ywa lub b� dzie si�  u� ywa
o. 

53. WSKA NIK TIME BAR - Wskazuje w przybli� eniu czas � cie� ki lub p
yty. Wska nik zacznie miga	  gdy 
� cie� ka si�  ko
 czy. Jest to przypomnienie, � e czas si�  ko
 czy i nale� y przygotowa	  nast� pny utwór. 
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54. TIME METER - Te wska niki szczegó
owo pokazuj�  Minuty, Sekundy i Ramki. Miernik b� dzie pokazywa
 
albo czas odtwarzania � cie� ki, który up
yn� 
 lub który pozosta
 do jej zako
 czenia. Zale� y to od funkcji, któr�  
wybierzemy. Wybrana funkcja zostanie wy� wietlona nad TIME METER albo jako REMAINING TRACK TIME, 
lub ELAPSED TRACK TIME. 

55. WSKA NIK TOTAL/REMAIN/ELAPSED – Kiedy na wy� wietlaczu VFD (3) pojawia si�  TOTAL REMAIN, 
wska nik czasu b� dzie pokazywa
 pozosta
y ca
kowity czas. Kiedy na wy� wietlaczu VFD (3) pojawia si�  
REMAIN to wska nik b� dzie pokazywa
 pozosta
y czas bie�� cej � cie� ki. Kiedy na VFD (3) pojawia si�  
ELAPSED to wska nik b� dzie pokazywa
 czas odtwarzania � cie� ki, który ju�  up
yn� 
.  

56. WY� WIETLACZ UTWORU - Ten wska nik opisuje, która � cie� ka jest aktualnie odtwarzana albo podlega 
cue. 

57. WSKA NIK SINGLE - Pokazuje, � e odtwarzacz jest w trybie pojedynczego odtwarzania, � cie� ka zostanie 
odtworzona jeden raz a nast� pnie powróci do trybu CUE. Gdy wska nik single nie jest w
� czony, urz� dzenie 
znajduje si�  w trybie ci� g
ym. W tym trybie nap� d b� dzie odtwarza
 pozosta
e utwory. Po zako
 czeniu ich 
odtwarzania urz� dzenie powróci do trybu cue. 

58. WSKA NIK RELOOP - Pojawia si�  gdy w
� czony jest tryb LOOP albo gdy jest gotowy do w
� czenia.  

59. AUTOCUE - Pokazuje czy Auto Cue jest w
� czone czy nie. Aby w
� czy	  i wy
� czy	  funkcj�  Auto Cue 
nale� y wcisn�	  SGL/CTN (33) i przytrzyma	  przez 1 sekund� . 
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MENU WEWN� TRZNE 
Aby wej�	  do menu wewn� trznego wci� nij pokr� t
o FOLDER (20) i przytrzymaj przez co najmniej 2 sekundy 
oraz obró	  pokr� t
o FOLDER (20) aby przeszukiwa	  ró� ne menu. Obró	  pokr� t
a RATIO(25) lub TIME(31) aby 
wej�	  do ró� nych podmenu; wci� nij pokr� t
o FOLDER (20) aby zapisa	  ustawienia oraz wyj�	  z menu. 

1. JOG MODE - Wybór trybu JOG LED (zakres trybu wynosi 1~8) 
2. PLAYLIST - Normalna/Tytu
/Artysta/Album/Rodzaj muzyki (tylko dla USB lub SD) 
3. SENSITIVITY – Regulacja Czu
o� ci Pokr� t
a na Dotyk (Zakres regulacji wynosi -20~+20) 
4. PITCH BEND – Zakres Pitch +/-1%~100% 
5. DISPLAY TIME – Zakres wynosi 0,5~12,0 sek. (regulacja czasu start / stop NAZWY) 
6. SCROLL SPEED – Zakres to 50~2000msek. (Regulacja czasu przewijania nazwy) 
7. SLEEP TIME - Bez wstrzymywania, 5~120 min 
8. INTENSITY – Jasno�	  VFD (Zakres jasno� ci wynosi 1~4) 
9. A.CUE LEVEL – Zmiana poziomu AUTO CUE (Zakres poziomu -36~-78db) 
A. LINE SETUP – Wciskamy pokr� t
o TIME lub RATIO by wybra	  tryb i sposób wy� wietlania nazwy na VFD. 
B. MIDI CC TYPE - Zmiana przesy
ania REL.(RELATIVE), ABS.(ABSOLUTE), Uwaga dotycz� ca 

FOLDER/TRACK/PARAMETER TIME/PARAMETER RATIO/ PITCH w trybie MIDI. 
PITCH jest przesy
any przez BEND (PITCH BEND)/ ABS.(ABSOLUTE). 

C. MIDI CH – Zmiana kana
u 1~16 lub regulacja kana
u (1~8,9~16) przez BEAT kan. CH1/CH2 przez przycisk 
P. 
D. MIDI SETUP-  - USB = MIDI/Link (funkcja USB MIDI JACK)  
   - JOG OUTPUT (0~30 ms) (Kontrola maks. czasu przesy
u JOG MIDI)  
   - Pulse = (1024 lub 512) (wybór czujnika do przesy
u Pulse)  
   - I/O DISPLAY/Hide (wy� wietl/ukryj warto�	  MIDI I/O)  
   - NAME = 3000 (B~H) (pod
� czenie 2 dodatkowych urz� dze
 )  
   - EDIT = ON/OFF (Ustawienie MIDI NOTE i MIDI LED kod on/off; ON – warto�	  domy� l.) 
E. DUAL CONTROL – W trybie MIDI urz� dzenie mo� e by	  sterowane poprzez JOG WHEEL, PITCH BEND, 

PITCH ON/OFF, PITCH SLIDER, oraz PITCH PERCENTAGE. 
F. MIDI NOTE EDIT – Edytuje i wysy
a kod MIDI NOTE (Patrz MIDI MAP) 
G. MIDI LED EDIT – Edytuje i otrzymuje kod MIDI LED (Patrz MIDI MAP) 
H. REPEAT MODE – Odtwarza powtórnie FOLDER 
I. BIT RATE -  Wy� wietla ON  
  Wy� wietla OFF 
J. VERSION  - CON: VerXX (Wersja Kontroli)  
  - SER: VerXX (Wersja Servo)  
  - BUF: VerXX (Wersja Buforu)  
  - DSP: VerXX(Wersja DSP) 
K. LOAD DEFAULTS – Wci� nij Pokr� t
o Time lub Ration by przej�	  do ustawie
  domy� lnych. 
L. EXIT & SAVE - Wyj� cie i Zapisanie ustawie
  do nast� pnego w
� czenia (Wci� nij Przycisk Memory by 
szybko wyj�	  & zapisa	  w dowolnym trybie dzia
ania) 
Uwaga:  
Zapis: PITCH ON/OFF, PITCH RANGE, SGL/CTN, AUTO CUE, TIME MODE, HOLD, KEY LOCK, 
EFFECTS ON/OFF, SENSITIVITY, DISPLAY/SCROLL TIME/JOG MODE/ INTENSITY/ A.CUE LEVEL/ 
MIDI CC TYPE/ MIDI CH/ MIDI SETUP 

Ustawienia domy � lne: PITCH (ON), PITCH RANGE (8%), (CTN), AUTO CUE(ON), TIME MODE (REMAIN), 
HOLD(OFF), KEY LOCK(OFF), EFFECTS(OFF), SENSITIVITY(0), DISPLAY(3 sek.)/ SCROLL 
SPEED(400msek.) TIME, PITCH BEND(PITCH RANGE), BIT RATE(Wy� w. ON), JOG MODE(MODE1,6), 
INTENSITY(4), A. CUE LEVEL(-48db), MIDI CC TYPE(REL.) PITCH(BEND), MIDI CH(CH 1), MIDI 
SETUP(JOGOUT 0 ms) (PULSE 1024) (I/O HIDE), REPEAT MODE (OFF), DUAL CONTROL (OFF), LINE 
SETUP (MODE=1, LINE 1 DISPLAY=2/LINE 2 DISPLAY=1), PLAYLIST (NORMAL), SLEEP TIME (15min) 
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PODSTAWOWE FUNKCJE 
1 	ADOWANIE/WYJMOWANIE SD/USB/CD 
Radius 3000™ mo� e czyta	  Karty SDHC (Wysokiej Pojemno� ci) do 32GB. Pliki musz �  by �  zapisane w 
formacie Mp3 . Kart�  SD wk
adamy do odtwarzacza etykiet�  do góry a stykami do do
u. Aby wyj�	  kart�  
nale� y delikatnie j�  wcisn�	 , karta wysunie si� . Pod
� czaj� c kart�  pami� ci USB, czytnik kart USB lub dysk 
zewn� trzny nale� y najpierw upewni	  si�  czy w
a� ciwie pod
� czyli� my si�  do portu USB a nast� pnie delikatnie 
pod
� czy	  urz� dzenie. Aby roz
� czy	  nap� d USB zatrzymujemy odtwarzanie i roz
� czamy urz� dzenie USB. 
Odtwarzacz CD mo� e odtwarza	  tylko zwyk
e 5 calowe p
yty CD. P
yty 3 calowe, owalne lub o innych 
kszta
tach nie s�  kompatybilne. Wk
adaj� c p
yt�  nale� y trzyma	  j�  za kraw� d , etykiet�  do góry. Nie nale� y 
dotyka	  powierzchni z nagraniem (strona b
yszcz� ca). Aby wyj�	  p
yt�  wciskamy przycisk eject. Patrz 
informacje o Karcie SD i USB na stronie 8.  

UWAGA:  
• NIE wyjmuj urz� dzenie USB w trybie odtwarzania.  
• NIE wyjmuj Karty SD w trybie odtwarzania. 
• NIE próbuj wk
ada	  w kiesze
  innych obiektów ni�  5 

calowe p
yty CD. 
• NIE próbuj wk
ada	  wi� cej ni�  jednej p
yty. Mo� e to 

powa� nie uszkodzi	  urz� dzenie. 
• NIE wk
adaj p
yty w kiesze
  gdy zasilanie jest 

od
� czone. Mo� e to uszkodzi	  nap� d. 

 Rysunek 5 

2. WYBÓR  RÓD	A AUDIO 
Wybierz  ród
o audio za pomoc�  przycisku SOURCE SELECT (1). Przycisk ten pozwala na wybór pomi� dzy 
kieszeni�  dla karty SD, portem USB lub Odtwarzaczem CD. Diody LED poka�� , które  ród
o jest w
� czone. 
Dioda czerwona wskazuje na wej� cie SD, niebieska LED port USB, bursztynowa oznacza odtwarzacz CD. 
Kiedy � wiec�  wszystkie 3 diody odtwarzacz jest w trybie demo. � ród
a audio mo� na wybiera	  tylko wtedy gdy 
odtwarzacz jest w trybie PAUSE. 

3. WYBÓR � CIE� EK 
�� dan�  � cie� k�  wybieramy za pomoc�  jednego z dwóch przycisków TRACK (17) lub przez przekr� cenie 
pokr� t
a TRACK (19). Wielokrotne wciskanie przycisków TRACK (17) lub jednokrotne przekr� cenie pokr� t
a 
TRACK (19) spowoduje wybór nast� pnej � cie� ki powy� ej lub poni� ej. Mo� na przytrzyma	  przyciski TRACK 
(17) lub przekr� ci	  i przytrzyma	  pokr� t
o TRACK (19) aby ci� gle zmienia	  � cie� ki z wi� ksz�  szybko� ci� . 
Je� eli wci� niemy pokr� t
o TRACK (19) i obrócimy je w przód lub w ty
 mo� emy za jednym razem przeskoczy	  
10 � cie� ek do przodu lub 10 do ty
u. 

 

Rysunek 6:  Uderzaj� c 
palcem przycisk reverse track 
lub przekr� caj� c pokr� t
o 
track przeciwnie do ruchu 
wskazówek zegara wracamy 
do poprzedniej � cie� ki. 

 

Rysunek 7 : Uderzaj� c 
palcem przycisk forward 
track lub przekr� caj� c 
pokr� t
o track zgodnie z 
ruchem wskazówek zegara 
przeskakujemy do nast� pnej 
� cie� ki. 

Rysunek  6 Rysunek 7 
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PODSTAWOWE FUNKCJE (ci� g dalszy) 
4. Rozpocz � cie odtwarzania  

 

(Rysunek 8) Wk
adamy urz� dzenie z nagraniami zgodnie z opisem ze strony 
18 (	ADOWANIE/WYJMOWANIE KARTY SD, USB lub CD).  Wci� ni� cie 
przycisku PLAY/PAUSE (13) natychmiast rozpocznie odtwarzanie. Wska nik 
PLAY (42) b� dzie si�  � wieci
 jak tylko odtwarzanie si�  rozpocznie. Punkt 
rozpocz� cia odtwarzania (cue point) zostanie automatycznie zapisany w 
pami� ci jako cue point. Urz� dzenie powróci do tego punktu cue (punkt przy 
którym rozpocz� to odtwarzanie) po wci� ni� ciu przycisku CUE (14). 
5. PAUZOWANIE  
(Rysunek 8) � Funkcja ta pauzuje odtwarzanie dok
adnie w punkcie gdy 
wci� ni� to przycisk PLAY/PAUSE (13). Wciskanie przycisku PLAY/PAUSE 
(13) b� dzie prze
� cza	  pomi� dzy trybami play i pause. Gdy urz� dzenie jest w 
trybie pauzy wska nik PAUSE (43) na wy� wietlaczu VFD (3) b� dzie si�  
� wieci
. Niebieska dioda LED przycisku Play/Pause zacznie miga	 .�

 Rysunek  8 
6. ZATRZYMANIE ODTWARZANIA  

 

(Rysunki  8 i 9) Zatrzymanie odtwarzania nie zatrzymuje mechanizmu 
odczytu lecz tylko pauzuje � cie� k�  lub zatrzymuje j�  w punkcie cue, funkcja 
ta umo� liwia natychmiastowe rozpocz� cie odtwarzania przez urz� dzenie. 
Mechanizm nap� du zatrzymuje si�  tylko gdy urz� dzenie audio jest wyj� te z 
nap� du lub gdy urz� dzenie przesz
o w tryb sleep. Istniej�  dwa sposoby by 
zatrzyma	  (pauzowa	 ) odtwarzanie: 
1) Wci� ni� cie przycisku PLAY/PAUSE (13) w czasie odtwarzania. 

Odtwarzanie b� dzie zatrzymane w punkcie wci� ni� cia przycisku 
PLAY/PAUSE (13).  

2) Wci� ni� cie przycisku CUE (14) w czasie odtwarzania. Odtwarzanie b� dzie 
spauzowane i nast� pi powrót do ostatniego ustawionego punktu cue. 

7. AUTO CUE  
(Rysunek  9) Funkcja ta automatycznie ustawia punkt cue dla pierwszego 
 ród
a audio gdy  ród
o audio jest w nap� dzie. Pierwszy ustawiony punkt cue 
zawsze b� dzie pocz� tkiem � cie� ki 1. Je� eli nowa � cie� ka jest wybrana przed 
wci� ni� ciem przycisku PLAY (13), zostanie ustawiony nowy CUE POINT 
odpowiadaj� cy nowemu punktowi rozpocz� cia. 
 Rysunek  9 
8. PRZESZUKIWANIE RAMKI   

 

(Rysun ek 10) Funkcja ta pozwala na przewijanie � cie� ki ramka za ramk�  
umo� liwiaj� c znalezienie i ustawienie pocz� tkowego punktu cue, sampla, lub 
p� tli. Aby u� ywa	  funkcji przewijania musimy by	  w Trybie Pauzy lub Trybie 
Cue, przekr� camy JOG WHEEL (9) by przewija	  � cie� k�  (Rysunek 10). 
Obrócenie ko
a zgodnie z ruchem wskazówek zegara uruchamia 
przeszukiwanie do przodu a obrót przeciwny do ruchu wskazówek zegara 
powoduje przewini� cie w ty
. Gdy u� ywamy JOG WHEEL (9) funkcja 
monitorowania (s
uchawki) pozwala us
ysze	  to co jest przewijane. Gdy 
odnajdziemy �� dany punkt pocz� tkowy mo� emy ustawi	  punkt (pocz� tkowy) 
cue poprzez wci� ni� cie przycisku PLAY/PAUSE (13) jak pokazano na 
Rysunku 9. Wci� ni� cie przycisku CUE (14) tak jak na Rysunku 9 spowoduje 
powrót do w
a� nie ustawionego punktu. 

Rysunek  10 
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PODSTAWOWE FUNKCJE (ci� g dalszy) 

 

9. SZYBKIE PRZEGL � DANIE � CIE� EK (DO PRZODU I DO TY	U ) 
Funkcja ta umo� liwia szybkie przeszukiwanie � cie� ki. Wci� nij przyciski 
SEARCH (16) aby przesuwa	  si�  do przodu lub do ty
u. 
 
 

Rysunek 11 

 

10. USTAWIANIE I ZACHOWYWANIE PUNKTU  CUE: 
Ustawianie Punktu Cue:  
Punkt cue jest punktem, w którym rozpocznie si�  odtwarzanie po wci� ni� ciu 
przycisku PLAY/PAUSE (13). Punkty cue mo� na ustawi	  w dowolnym 
miejscu na p
ycie lub � cie� ce. Mo� na ustawi	  do czterech niezale� nych 
punktów cue na jednej p
ycie. Cztery punkty cue s�  zachowywane w 
przyciskach BANK 1-4 (28). S�  dwa (2) sposoby na tworzenie punktu CUE, 
co pokazano na rysunkach 12 i 13. 

  Rysunek  12 
 

 

1) Mo� na wcisn�	  przycisk IN (15) w czasie odtwarzania utworu. Ustawi to 
punkt CUE bez przerywania muzyki. Wci� ni� cie przycisku CUE (14) 
spowoduje teraz powrót do punktu, w którym wci� ni� to przycisk IN (15). 
Mo� na teraz zachowa	  ten Punkt CUE w dowolnym z przycisków BANK 
1-4 (28). 

2) Do ustawienia punktu cue mo� na te�  u� y	  JOG WHEEL (9). Gdy utwór 
jest w trybie PAUSE lub CUE, u� yj JOG WHEEL (9) by przewin�	  
� cie� k�  i odszuka	  �� dany punkt startu. Po znalezieniu �� danego 
miejsca wci� nij przycisk PLAY (13) aby ustawi	  swój punkt cue. 
Wci� ni� cie przycisku CUE (14) lub przycisku IN (15) spowoduje teraz 
powrót do tego punktu. 

Rysunek  13 
Wa� na Uwaga:  Gdy dioda LED przycisku Bank miga, 
urz� dzenie ustawi bank w punkcie. 

 
Zachowywanie Punktu Cue:  
Po ustawieniu Punktu CUE jednym ze sposobów opisanych na stronie 22, mo� na zachowa	  ustawiony punkt 
w jednym z przycisków BANK (28). Po zachowaniu punktu w pami� ci mo� na wróci	  do niego w dowolnym 
czasie nawet gdy urz� dzenie audio zosta
o wyj� te z nap� du albo gdy zasilanie zosta
o od
� czone, patrz 
WEWN� TRZNE TRYBY DZIA	ANIA na stronie 17. W pami � ci urz� dzenia mo� na zapisa	  maksymalnie cztery 
punkty na folder dla ka� dego urz� dzeniu audio i maksimum 2000 punktów cue dla 500 p
yt CD. W przycisku 
BANK (28) mo� na zachowa	  albo CUE POINT albo SAMPLE (Patrz tworzenie próbnej p� tli na stronie 23 i 24) 
ale nie oba jednocze� nie. Zachowywanie punktu cue : 
1) Utwórz Punkt Cue jednym ze sposobów opisanych na stronie 22. Wci� nij przycisk MEMORY (30), jak 
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BASIC OPERATIONS (continued) 
pokazano na Rysunku 14. Czerwona dioda LED Memory Cue b� dzie � wieci	  wskazuj� c, � e funkcja pami� ci 
jest w
� czona. Teraz mo� na wcisn�	  dowolny z czterech przycisków BANK (28) aby zachowa	  wybrany punkt 
cue w pami� ci (Rysunek 15). Po wci� ni� ciu jednego z przycisków BANK (28), w
a� ciwa LED przycisku Bank 
za� wieci si�  na krótko. Dioda LED na przycisku BANK (28) b� dzie � wieci	  wskazuj� c, � e albo próbka albo 
punkt cue jest zachowany w pami� ci. Czerwona dioda LED Pami� ci wy
� czy si� . 
 

 Rysunek 14  Rysunek 15 

2) Powtórz opisane wy� ej czynno� ci by zapisa	  maksimum cztery Punkty Cue. Po ich zapisaniu dost� p do 
nich jest mo� liwy w dowolnym momencie. W czasie odtwarzania punkty cue natychmiast rozpoczn�  
odtwarzanie od ustawionego punktu bez przerw w muzyce. Pami� taj, � e aby mie	  dost� p do punktu cue, 
urz� dzenie, dla którego ten punkt stworzono musi znajdowa	  si�  w nap� dzie. 

 
11. TWORZENIE I ODTWARZANIE P	YNNEJ P � TLI  
P
ynna p� tla to p� tla d wi� kowa stale odtwarzana bez przerw w d wi� ku. U� ycie p� tli daje mo� liwo� ci 
tworzenia wspania
ych efektów przy miksowaniu. P� tla nie ma ogranicze
  czasowych i mo� na nawet ca
y 
utwór przekszta
ci	  w p� tl� . P
ynn�  p� tl�  tworzy si�  pomi� dzy dwoma punktami utworu. 

 

 

1) Wci� nij przycisk 
PLAY/PAUSE (13) 
by w
� czy	  tryb 
odtwarzania. 

 

2) Wci� nij przycisk IN 
(15).Ustawi to 
pocz� tkowy punkt 
SEAMLESS LOOP. 
Dioda LED przycisku 
IN (15) mignie a 
potem b� dzie � wieci	 . 

Rysunek 16 Rysunek 17 
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PODSTAWOWE FUNKCJE (ci� g dalszy) 

 

3) Wci� nij przycisk OUT (15) aby ustawi	  ko
 cowy punkt SEAMLESS LOOP 
(Rysunek 17). Diody LED przycisku IN (15)  i przycisku OUT (15) zaczn�  
gwa
townie miga	 , wskazuj� c, � e tryb SEAMLESS LOOP zosta
 
w
� czony. 

 
WSKA� NIKI LOOP  na VFD - W czasie p
ynnej p� tli, WSKA� NIK RELOOP 
(58) w
� czy si�  na WY� WIETLACZU VFD DISPLAY (3) pokazuj� c, � e p� tla 
jest w
� czona. 

Rysunek 18 

 

 

WYCHODZENIE Z P� TLI - Aby wyj�	  z SEAMLESS LOOP, wci� nij przycisk 
OUT (15). Diody LED przycisku IN (15) i przycisku OUT (15) pozostan�  
w
� czone, ale przestan�  miga	 . Rozpocznie si�  odtwarzanie. Diody LED 
przycisku IN (15) i przycisku OUT (15) b� d�  w
� czone przypominaj� c, � e 
p� tla jest zachowana w pami� ci. 

Rysunek 19  

 

 

 

POWTÓRNE ODTWORZENIE P� TLI - Funkcja RELOOP (15) pozwala na 
powrót do p� tli w dowolnym momencie. Diody LED przycisku IN (15) i 
przycisku OUT (15) b� d�  pokazywa	 , � e p� tla jest zapisana i mo� e by	  w 
dowolnym momencie odtworzona. Aby to zrobi	  wci� nij przycisk RELOOP 
(15). Diody LED przycisku IN (15) i przycisku OUT (15) zaczn�  ponownie 
miga	  pokazuj� c, � e tryb SEAMLESS LOOP zosta
 w
� czony a odtwarzanie 
zapisanej p� tli rozpocznie si�  natychmiast. 

Rysunek 20 

 

 

Uwaga: Mo� na edytowa	  tylko ko
 cowy punkt p� tli. P� tl�  mo� na wyd
u� y	  albo skróci	 . Przed edycj�  p� tli 
nale� y j�  oczywi� cie stworzy	 . Je� eli p� tla jeszcze nie powsta
a, post� puj tak jak opisano to w kroku 10. Je� eli 
SEAMLESS LOOP zosta
a utworzona, wci� nij przycisk RELOOP (15) aby w
� czy	  swoj�  SEAMLESS LOOP 
(Rysunek 20), je� li nie jest jeszcze w
� czona. Edycja ko
 cowego punktu p� tli: 
1) Wci� nij przycisk OUT (15) by wróci	  do normalnego odtwarzania od punktu cue p� tli. (Rysunek 19). 
Wy
� czy to tryb SEAMLESS LOOP i pozwoli ci na edytowanie ko
 cowego punktu p� tli. 
2) Wci� nij przycisk OUT (15) ponownie z chwil�  osi� gni� cia nowego punktu ko
 cowego (Rysunek 19).  
- P� TLA SKRÓCONA:  Wci� nij przycisk OUT (15) wcze� niej na � cie� ce (Rysunek 19).  
- P� TLA WYD	U � ONA:  Wci� nij przycisk OUT (15) pó niej na � cie� ce (Rysunek 19). 
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PODSTAWOWE FUNKCJE (ci� g dalszy) 
12. U� YWANIE WBUDOWANEGO SAMPLERA 
Radius 3000™ posiada wbudowany zaawansowany technicznie sampler. W czterech przyciskach BANK (28) 
mo� emy przechowywa	  do czterech sampli. Nale� y pami� ta	 , � e w przycisku BANK (28) mo� na 
przechowywa	  albo CUE POINT albo SAMPLE, ale nie oba jednocze� nie. Próbka mo� e mie	  maksimum 5,5 
sekundy d
ugo� ci. Mo� na do niej wróci	  gdy odtwarzane jest  ród
o mediów, gdy  ród
o mediów jest w trybie 
pauzy a nawet gdy  ród
o mediów zosta
o wyj� te z nap� du. Mo� na j�  odtwarza	  w dowolnym czasie bez 
przerywania muzyki. Gdy b� dziemy j�  odtwarza	  w czasie gdy urz� dzenie jest w trybie odtwarzania, próbka 
b� dzie nachodzi
a na odtwarzan�  muzyk� . Próbk�  mo� na odtworzy	  jeden raz albo w formie ci� g
ej p� tli. Tak 
samo jak w przypadku punktów cue w pami� ci  mo� na zapisa	  oko
o czterech punktów cue na folder (zale� nie 
od dost� pnej pami� ci). 

Tworzenie sampla:  
������Zapocz� tkuj p� tl�  (patrz tworzenie p
ynnej p� tli na stronie 21 i 22). Je� li p � tla jest d
u 	 sza ni 	  5,5 

sekundy nie mo 	 na jej zachowa 
  jako sampla i zostanie ona zapisana jako Punkt Cue . 
 

 Rysunek 21  Rysunek 22 

 2) Wci� nij przycisk MEMORY (30). 
Czerwona dioda LED przycisku MEMORY 
(30) b� dzie � wieci	  wskazuj� c gotowo�	  
pami� ci. 

3) Wybierz jeden z czterech przycisków BANK 
(28), w którym chcesz zachowa	  p� tl�  i 
wci� nij ten przycisk. 

 

4) Czerwona dioda LED przycisku MEMORY (30) wy
� czy si�  gdy próbka 
jest zapisana w pami� ci. 
5) Teraz próbka jest zapisana. Oryginalna p� tla u� yta do stworzenia próbki 
b� dzie odtwarzana a�  do wci� ni� cia przycisku OUT (15) (Rysunek 23 
 
6) Mo� na teraz wróci	  do próbki w 
dowolnym    czasie nawet gdy urz� dzenie 
jest w TRYBIE PAUSE. Nale� y si�   
upewni	 , � e funkcja sample jest w
� czona, 
wciskaj� c przycisk SAMPLE (27). W
� czy 
si�  niebieska dioda LED przycisku sample. 
Aby odtworzy	  próbk�  jako ci� g
�  p� tl�  
pozostaw funkcj�  sample  w
� czon� . Aby 
odtworzy	  próbk�  tylko raz, wy
� cz funkcj�  
sample zaraz po rozpocz� ciu odtwarzania  
próbki. Przy w
� czonej funkcji sample 
próbka b� dzie odtwarzana a�  do wy
� czenie 
funkcji sample. 

 

Rysunek  23 

7) Wa	 na Uwaga:  Je� eli b� dziemy próbowali w
� czy	  próbk�  bez w
� czenia 
funkcji sample, przycisk BANK (28) zadzia
a jako punkt cue! 

Rysunek  24 
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PODSTAWOWE FUNKCJE (ci� g dalszy) 
Zmiana parametrów próbki:  
Zmiana parametrów próbki pozwala na zmian�  jej g
o� no� ci oraz pitch. Wy� sza warto�	  zwi� kszy procent 
pitch lub g
o� no�	 . Wa� ne jest zrozumienie, � e warto�	  pitch jest zasadniczo regulacj�  pr� dko� ci i nie ma nic 
wspólnego z jako� ci�  tonaln� . Warto� ci mog�  by	  zmieniane chwilowo lub mog�  by	  zapisywane. Warto� ci 
próbki zmieniamy w trzech 
atwych krokach gdy urz� dzenie znajduje si�  w trybie odtwarzania próbki: 
 

Zmiana parametrów próbki - Szybko �
  
Gdy próbka jest odtwarzana wci� nij pokr� t
o PARAMETER TIME (31). 
Jedno szybkie wci� ni� cie wy� wietli na wy� wietlaczu VFD (3) warto�	  
procentow� . Obrócenie pokr� t
a zgodnie z ruchem wskazówek zegara 
zwi� kszy pitch. Obrócenie w drug�  stron�  zmniejszy warto�	  tego 
parametru. 

 

 

Rysunek  25 

 
 
 
 
Zmiana parametrów próbki - G
o � no�
  
Gdy próbka jest odtwarzana wci� nij pokr� t
o PARAMETER RATIO (25). 
Jedno szybkie wci� ni� cie wy� wietli warto�	  g
o� no� ci na wy� wietlaczu 
VFD (3). Obrócenie pokr� t
a zgodnie z ruchem wskazówek zegara 
zwi� kszy g
o� no�	 . Obrócenie w drug�  stron�  zmniejszy warto�	  tego 
parametru. 
 
Rysunek 26  

Zmiana parametrów próbki – Funkcja Hold  
Funkcja Hold - tryb ten pozwala zapisywa	  i blokowa	  ustawienia 
parametru, je� eli funkcja hold nie jest w
� czona przed ustawieniem 
parametrów, ustawienia te b� d�  tylko chwilowe. Po wybraniu przycisku 
HOLD (26) wszystkie parametry pozostan�  takie same a�  do czasu gdy 
je zmienimy albo gdy od
� czymy zasilanie, chyba � e zapiszemy je w 
pami� ci urz� dzenia. 

 
 Rysunek  27 
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PODSTAWOWE FUNKCJE (ci� g dalszy) 
13. Przyciski Bank  

 

(Rysunek 28)  Przycisków tych u� ywamy by zapisywa	  próbki oraz punkty cue. 
W ka� dym z czterech banków mo� na zachowa	  albo próbk�  albo punkt cue. 
Je� eli znajduje si�  tam próbka mo� emy u� y	  jej punktu pocz� tkowego jako 
punktu cue. Przyciski BANK (28) momentalnie odnajduj�  i odtwarzaj�  
przechowywane sample lub punkty cue bez przerywania muzyki. W trybie 
sample, (patrz "U� ywanie Wbudowanego Samplera" na stronie 23) i w czasie 
odtwarzania wci� ni� cie dowolnego z przycisków BANK (28) przechowuj� cego 
próbk�  spowoduje jej natychmiastowe odtworzenie bez przerywania muzyki. 
Je� eli urz� dzenie jest w trybie sample a nap� d nie jest w trybie odtwarzania, 
wci� ni� cie dowolnego przycisku BANK (28) przechowuj� cego próbk�  
spowoduje jej natychmiastowe odtworzenie. 

 Rysunek  28 
 
14. PRZYCISK PROGRAMOWANIA BANKU  
(Rysunek 29)  Gdy próbki s�  przechowywane w czterech (4) Bankach, Radius 3000 mo� e by	  tak 
zaprogramowany by odtwarza	  przechowywane próbki w �� danej kolejno� ci. Mo� liwe jest zaprogramowanie 
czterech (4) banków do 12 razy. Zaprogramowane próbki mog�  by	  odtwarzane w �� danej kolejno� ci bez 
przerywania muzyki. Mog�  by	  one odtwarzane gdy odtwarzacz jest w trybie Pause a nawet po wyj� ciu  ród
a 
mediów. Je� eli urz� dzenie jest w trybie sample a nap� d nie jest w trybie odtwarzania, wci� ni� cie dowolnego z 
przycisków BANK (28) przechowuj� cego próbk�  spowoduje jej natychmiastowe odtworzenie. 

Programowanie sampli:  
1) Gdy mamy ju�  zapisanych jedn�  lub wi� cej próbek. Wciskamy 
przycisk BANK PROGRAM (29). CHARACTER DISPLAY (44) poka� e 
teraz BANK P. =0X. X = Numer parametru. 

 

 
Rysunek 30 

Rysunek  29 

2) Programowanie kolejno� ci Banków (Sampli).  
PRZYK	AD: Bank 3; Bank 1; Bank 2; Bank 3; Bank 4; B ank 1. Aby 
zako
 czy	  programowanie wci� nij przycisk BANK PROGRAM (29).  
 
3) Aby odtworzy	  zaprogramowane sample, wci� nij przycisk Sample 
(27) a nast� pnie wci� nij przycisk BANK PROGRAM (29). 
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PODSTAWOWE FUNKCJE (ci� g dalszy) 
15. ZMIANA SPOSOBU WY � WIETLANIA CZASU 

 

 
 
ZMIANA WSKA  NIKA CZASU(54)/TIME BAR(53): 
W CZASIE NORMALNEGO ODTWARZANIA, wci� ni� cie przycisku TIME (32), 
zmieni sposób wy� wietlania czasu (54 i 53) na VFD (3). Poni� ej podano 
informacje o ustawieniach czasu oraz ich definicje:  

1) ELAPSED - Opisuje na VFD (3) czas odtwarzania jaki up
yn� 
 dla aktualnie 
odtwarzanych � CIE� EK. 
2) REMAIN - Opisuje na VFD (3) pozosta
y czas odtwarzania bie�� cych 
� CIE� EK.  
3) TOTAL REMAIN - Opisuje na VFD (3) pozosta
y czas odtwarzania dla 
p
yty. 
 
Rysunek 31  

 
 
WSKA NIK TIME BAR (53) - Pokazuje czas okre� lony w MIERNIKU CZASU (54) w formie paska. Podobnie 
jak w przypadku MIERNIKA (54) pasek ten tak� e zale� y od wybrane funkcji czasu [TOTAL REMAIN, REMAIN 
lub ELAPSED]. Pasek zacznie miga	  gdy � cie� ka zbli� a si�  do ko
 ca bez wzgl� du na to, któr�  funkcj�  czasu 
wybrali� my. Migaj� cy pasek stanowi przypomnienie, � e � cie� ka dobiega do ko
 ca. 
 
 
 
PAMI��  SYSTEMOWA 
16. PRZYWO	YWANIE PAMI � CI  

Radius 3000 mo� e przechowa	  w pami� ci 200 zaprogramowanych punktów cue dla 500 p
yt CD i 4 
zaprogramowane punkty cue na folder w ka� dym z urz� dze
  audio SD/USB. Ustawienia te mo� na w 
dowolnym czasie przywo
a	  nawet je� li  ród
o audio zosta
o wyj� te i ponownie pod
� czone w pó niejszym 
czasie.  

A. Przywo
ywanie pami� ci dla CD; 1) Upewnij si� , � e p
yta cd nie jest za
adowana. 2) Wciskaj przycisk 
MEMORY (30) a�  dioda przycisku pami� ci zacznie miga	 . 3) Za
aduj cd. Na wy� wietlaczu VFD (3) pojawi si�  
"RECALL" gdy pami�	  jest instalowana a dioda przycisku pami� ci wy
� czy si� . 

B. Przywo
ywanie pami� ci dla urz� dzenia SD/USB; 1) Wci� nij przycisk MEMORY (30) dioda LED za� wieci si� . 
2) Obró	  pokr� t
o FOLDER (20) aby wybra	  FOLDER z BANKAMI, które chcesz przywo
a	 . 
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CZU	O ��  JOG WHEEL NA DOTYK 
CZU	O ��  JOG WHEEL NA DOTYK: Funkcja ta dzia
a przy efektach SCRATCH. Pozwala ona na kon-
trolowanie komend play i cue poprzez delikatne uderzanie w czu
e na dotyk jog wheel.  

REGULACJA CZU	O � CI JOG WHEEL:  Poziom czu
o� ci mo� na regulowa	 , zmniejszaj� c go lub zwi� kszaj� c. 
Wci� nij i przytrzymaj pokr� t
o FOLDER (20) by wej�	  do MENU WEWN� TRZNEGO. Przekr�	  pokr� t
o TIME 
lub RATIO (31 i 25) zgodnie z ruchem wskazówek zegara a�  pojawi si�  SENSITIVITY. Wci� nij pokr� t
o TIME 
lub RATIO (31 i 25) aby wej�	  w menu SENSITIVITY. Przekr�	  pokr� t
o TIME lub RATIO (31 i 25) aby 
odszuka	  �� dan�  czu
o�	 , zakres czu
o� ci to -20 do +20. VFD (3) poka� e poziom czu
o� ci. Po znalezieniu 
�� danego poziomu wci� nij pokr� t
o TIME lub RATIO (31 i 25) aby potwierdzi	 . Po zako
 czeniu wci� nij pokr� t
o 
FOLDER (20) aby wyj�	  z MENU WEWN� TRZNEGO. 

 

W	 � CZANIE TOUCH SENSITIVITY: Zanim zaczniemy u� ywa	  Jog wheel 
(9) do kontroli odtwarzania i cue musimy najpierw w
� czy	  czu
o�	  na dotyk 
jog wheel. Aby w
� czy	  ten tryb wciskamy przycisk A.CUE SCRATCH (12). 
Tryb czu
o� ci na dotyk b� dzie w
� czony. 

Rysunek 32 

 

 

W TRYBIE ODTWARZANIA : W trybie odtwarzania i przy 
w
� czonej funkcji touch sensitivity, Jog wheel (9) mo� e 
by	  u� yte do tego by urz� dzenie powróci
o do ostatniego 
punktu cue. Nale� y po prostu dotkn�	  Jog wheel (9) i 
urz� dzenie natychmiast powróci do ostatniego ustawio-
nego punktu cue bez przerywania muzyki. 

Rysunek 33  

 

 

 

 
 W TRYBIE CUE: W trybie cue i przy w
� czonej funkcji touch sensitivity, 
mo� na zacz�	  odtwarzania delikatnie uderzaj� c w JOG WHEEL (9). 
Urz� dzenie b� dzie odtwarza	  a�  do chwili gdy JOG WHEEL (9) zostanie 
zwolnione. Po zwolnieniu JOG WHEEL (9) urz� dzenie powróci do 
ostatniego punktu cue. 

Rys. 34 

Wa	 na uwaga : Gdy dioda przycisku LED BANK miga 
urz� dzenie powróci do ostatniego punktu CUE. 
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USTAWIENIA PITCH 

USTAWIENIA PITCH: 

Ró� ne ustawienia pitch pozwalaj�  na zmian�  pr� dko� ci odtwarzania � cie� ki lub p� tli. Zmiany te s�  u� ywane 
g
ównie po to by dopasowa	  beat pomi� dzy dwoma lub wi� cej  ród
ami muzyki takimi jak talerz obrotowy lub 
inny odtwarzacz CD/mediów. Pr� dko�	  odtwarzania mo� e by	  zwi� kszana lub zmniejszana o warto�	  +/-100. 
Nast� pny rozdzia
 opisuje ró� ne schematy manipulacji pitchem. 
  

 

1. SUWAK PITCH (4) 

Funkcja ta zwi� ksza lub zmniejsza szybko�	  odtwarzania � cie� ek lub 
"PITCH." Maksymalny procent zmiany pitch wynosi tu +/-100%. PITCH 
SLIDER (4) u� ywamy w celu zmniejszenia albo zwi� kszenia pitch 
odtwarzania. Je� eli suwak przesuniemy w gór�  (ku górze urz� dzenia) pitch 
zmniejszy si� , je� eli suwak przesuniemy w dó
 (ku do
owi urz� dzenia) pitch 
si�  zwi� kszy. Ustawienie PITCH SLIDER mo� e by	  zmieniane w zakresie 
od +/-4%, +/-8%, +/-16%, lub +/-100% (Patrz zmiany "ZAKRESU 
PROCENTOWEGO PITCH SLIDER" na nast� pnej stronie). Ustawienia pitch 
b� d�  wp
ywa	  na normalne odtwarzanie i p� tle tylko gdy przycisk PITCH 
ON/OFF (6) jest w
� czony. Regulacje pitch nie maj�  wp
ywu na sample. 

Rysunek 35 

 

 

W
� czanie suwaka Pitch (4) : Aby uaktywni	  PITCH SLIDER (4) musimy 
w
� czy	  funkcj�  regulacji pitch. Wciskamy przycisk PITCH ON/OFF (6) aby 
w
� czy	  suwak. Dioda LED przycisku ON/OFF b� dzie si�  � wieci	  gdy ta 
funkcja jest w
� czona. Je� eli funkcja pitch nie jest w
� czona PITCH SLIDER 
(4) nie b� dzie dzia
a
. 

Rysunek 36  

 

 

 

 
U� ywanie suwaka Pitch (4) : Nale� y si�  upewni	 , � e funkcja pitch zosta
a 
w
� czona w opisany wy� ej sposób. Aby u� ywa	  PITCH SLIDER (4) 
przesuwamy suwak w gór�  i w dó
. Przesuwanie w dó
 zwi� ksza a 
przesuwanie w gór�  zmniejsza pitch. 

Rys. 37 
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USTAWIENIA PITCH (ci� g dalszy) 

 

Regulacja ZAKRESU SUWAKA PITCH (8): Zakres dzia
ania PITCH 
SLIDER (4) mo� na zmienia	  w dowolnym momencie. Aby to zrobi	  nale� y 
si�  najpierw upewni	 , � e funkcja pitch jest w
� czona, patrz rysunek 36. 
Zakres procentowy pitch mo� e by	  zmieniany pomi� dzy +/-4%, +/-8%, +/-
16%, i +/- 100%. 4% pozwala na najmniejsz�  zmian�  pitch a 100% pozwala 
na najwi� ksz�  zmian� . Aby ustawi	  ró� ne zakresy nale� y wcisn�	  przycisk 
PITCH ON/OFF (6) i delikatnie uderza	  w przycisk PITCH RANGE (8) a�  
osi� gniemy �� dan�  warto�	 , patrz rysunek 38. 

Rysunek  38 

 
 
2. PITCH BENDING 
Inaczej ni�  w przypadku PITCH SLIDER (4) regulacja tej funkcji chwilowo zwi� kszy lub zmniejszy pr� dko�	  
� cie� ki w czasie jej odtwarzania. S�  dwa sposoby u� ywania tej funkcji, za pomoc�  przycisków (-) i (+) PITCH 
BEND (5) lub poprzez JOG WHEEL (9). Maksymalny dopuszczalny procent pitch bend to +/-100%. Funkcja 
pitch bend b� dzie dzia
a
a razem z ustawieniem pitch suwaka PITCH (4). Na przyk
ad, je� eli PITCH SLIDER 
(4) jest ustawiony na 2% przyrostu pitch to proces pitch bending rozpocznie si�  przy 2% i b� dzie trwa
 do 
maksimum +/- 100%. 
UWAGA: Zmiana pitch -100% ca
kowicie zatrzyma odtwa rzanie . 
 
 

 

 
 

 

Przytrzymanie lub stukanie w przycisk 
(-) PITCH BEND (5) powoduje 
zwolnienie pitch odtwarzania. 
 
 

Przytrzymanie lub stukanie w przycisk 
(+) PITCH BEND (5) powoduje wzrost 
pitch odtwarzania. 
 

Rysunek  39 
Rysunek  40 

 
 
PRZYCISKI PITCH BEND (5): 
Przycisk (+) PITCH BEND (5) b� dzie zwi� ksza
 pr� dko�	  odtwarzania � cie� ki a przycisk (-) PITCH BEND (5) 
b� dzie j�  zmniejsza
. Wielko�	  zmiany pr� dko� ci jest proporcjonalna do czasu wciskania przycisku. Na 
przyk
ad, je� eli przycisk (+) PITCH BEND (5) jest przytrzymywany stale tak jak na rysunku 40, pr� dko�	  
odtwarzania b� dzie si�  stale zwi� ksza	  a�  do osi� gni� cia maksymalnego przyrostu pr� dko� ci 100%. Gdy 
zwolnimy przycisk (+) PITCH BEND (5) to pr� dko�	  p
yty automatycznie powróci do ustawionej poprzednio 
szybko� ci. 
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USTAWIENIA PITCH (ci� g dalszy) 
3. JOG WHEEL (9): 
JOG WHEEL czasowo zmieni pitch bend je� eli � cie� ka jest w trybie 
odtwarzania. Obracanie ko
em zgodnie z ruchem wskazówek zegara zwi� kszy 
pitch � cie� ki a obrót przeciwny do ruchu wskazówek zegara zmniejszy go. 
Pr� dko�	  z jak�  kr� cimy JOG WHEEL ma wp
yw na procent pitch bend (%). 
Na przyk
ad, je� eli JOG WHEEL jest stale obracane przeciwnie do ruchu 
wskazówek zegara, pr� dko�	  odtwarzania b� dzie si�  stopniowo zmniejsza	  a�  
do momentu gdy odtwarzanie osi� gnie maksimum -100% i ca
kowicie si�  
zatrzyma. Kiedy przestaniemy obraca	  JOG WHEEL pr� dko�	  odtwarzania 
automatycznie powróci do poprzednio ustawionej warto� ci. 

UWAGA: Aby stosowa �  JOG WHEEL w funkcji pitch bend kiedy w
 � czony 
jest SCRATCH EFFECT (12) musimy u � ywa�  zewn� trznego gumowego 
pier � cienia jog wheel.  

 Rysunek  41 
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WBUDOWANE EFEKTY 

Radius 3000™ posiada osiem wbudowanych efektów. Efekty te mog�  by	  u� ywane oddzielnie lub mo� liwe 
jest takie ustawienie by efekty zachodzi
y na siebie i mo� na wtedy u� y	  do czterech efektów na raz. 
Wbudowane efekty to Scratch, Filter, Echo, Trans, Skid, Phase, Flanger i Pan. Mo� emy stosowa	  efekty z 
parametrami domy� lnymi albo dostosowa	  ka� dy efekt do w
asnych potrzeb poprzez zmian�  jego 
parametrów. Zakresy warto� ci parametrów ró� nych efektów nie s�  jednakowe. Parametry niektórych efektów 
mo� na regulowa	  bardziej ni�  innych. Parametry maj�  dwie regulowane warto� ci, PR (Ratio Parametru) i PT 
(Czas Parametru). Gdy zasilanie jest od
 � czone wszystkie parametry ulegaj �  resetowi do ich 
domy � lnych warto � ci!  
 
 
PRZYCISKI BEAT SELECT (23): Przyciski te umo� liwiaj�  dost� p do 
wbudowanych banków ustawie
  parametrów. Wszystkie efekty s�  
zsynchronizowane z beatem. Ka� dy efekt posiada sze�	  wbudowanych 
ustawie
  i jedno ustawienie, które mo� e by	  programowane przez 
u� ytkownika. Dost� p do nich umo� liwiaj�  przyciski BEAT SELECT (23). 
Aby porusza	  si�  pomi� dzy ustawieniami u� ywamy przycisków w 
kszta
cie strza
ek. Tabela pokazuje ustawienia. 
 

 

BANKI WYBORU BEATÓW  

1 – Od� wie� a na 1/4 Beatu  

2 - Od� wie� a na 1/2 Beatu   

3 - Od� wie� a na 3/4 Beatu Rysunek  42 

4 - Od� wie� a na 1/1 Beatu (co jeden pe
ny Beat)  

5 - Od� wie� a na 2/1 Beat (co dwa Beats)  

6 - Od� wie� a na 4/1 Beat (co cztery Beats)  

 
 

 

EFEKT SCRATCH I SKID  

Efekt Scratch symuluje scratching talerza w czasie rzeczywistym. Z 
chwila w
� czenia Efektu Scratch mo� na u� ywa	  JOG WHEEL (9) tak 
samo jak u� ywa si�  talerza obrotowego. Stosujemy JOG WHEEL (9) aby 
symulowa	  skrobi� cy ruch na talerzu gramofonu oraz by manipulowa	  
odtwarzaniem. Parametry czasowe Skid i Scratch mo� na ustawia	  w 
zakresie od 0010 do 9990. 9990 da nam najd
u� szy czas Skid. Warto�	  
zakresu Skid waha si�  od 10ms do dziesi� ciu sekund. 
 

Rysunek 43 
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WBUDOWANE EFEKTY (ci� g dalszy) 
EFEKT FILTER  

 
     

Efekt Filter polepsza oryginalny d wi� k dodaj� c ró� ne warto� ci tonalne. 
Efekt Filter ma dwa regulowane parametry, Czas Parametru (PT) i Ratio 
Parametru (PR). PT reguluje Zakres Czasowy a PR reguluje Zakres 
Cz� stotliwo� ci (patrz "Parametry" w nast� pnym rozdziale).�

 

Rysunek 44  

EFEKT PHASE  

Efekt Phase polepsza oryginalny d wi� k dodaj� c ró� ne warto� ci 
tonalne. Efekt Phase ma dwa regulowane parametry, Czas Parametru 
(PT) i Ratio Parametru (PR). PT reguluje Zakres Czasowy a PR reguluje 
Zakres Cz� stotliwo� ci (patrz "Parametry" w nast� pnym rozdziale). 

Rysunek  45 

 
  

EFEKT FLANGER:  
Efekt Flanger zniekszta
ca sygna
 wyj� ciowy i tworzy efekt podobny do 
narastania i zmniejszania cz� stotliwo� ci. Efekt FLANGER posiada dwa 
regulowane parametry, Czas Parametru (PT) i Ratio Parametru (PR). PT 
reguluje Zakres Czasowy a PR reguluje Zakres Cz� stotliwo� ci (patrz 
"Parametry" w nast� pnym rozdziale). 
 
Rysunek 46  

 

 

EFEKT ECHO  

Efekt Echo dodaje echo do sygna
u wyj� ciowego. Efekt Echo ma dwa 
regulowane parametry, Czas Parametru (PT) i Ratio Parametru (PR). PT 
reguluje Zakres Czasowy a PR reguluje Zakres Cz� stotliwo� ci (patrz 
"Parametry" w nast� pnym rozdziale). 

Rysunek  47 
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WBUDOWANE EFEKTY (ci� g dalszy) 
EFEKT TRANS  

 
     

Efekt Trans symuluje efekt transformowania za pomoc�  miksera w czasie 
rzeczywistym. Efekt Trans posiada dwa regulowane parametry, Czas 
Parametru i Ratio Parametru. PT reguluje Pr� dko�	  Trans a PR reguluje 
D
ugo�	  Audio Trans. 

 

Rysunek 48  

EFEKT PAN  

Efekt Pan pozwala na wahanie sygna
u pomi� dzy lewym a prawym 
kana
em. PT reguluje czas efektu pan w ka� dym z kana
ów (lewym i 
prawym). PR reguluje czas potrzebny na przej� cie od kana
u lewego do 
prawego. 

Rysunek  49 

 
  

PARAMETERY:  
Wszystkie efekty posiadaj�  regulowane parametry. Parametry zmieniaj�  
sposób zachowania si�  efektów. Aby zmieni	  warto� ci parametrów dowol-
nego efektu nale� y obróci	  jedno z dwóch pokr� te
 PARAMETER (25 LUB 
31). Kiedy warto�	  parametru jest zmieniona wy� wietlacz VFD poka� e 
ustawienie parametru. Wszystkie efekty maj�  dwa regulowane parametry. 
CZAS PARAMETRU (31) i RATIO PARAMETRU (25). U� ywamy tych 
pokr� te
, aby dostosowa	  efekty do naszych potrzeb. Aby szybko 
wyregulowa	  efekt wciskamy i obracamy dowolne pokr� t
o. Mo� na te�  
regulowa	  parametry za pomoc�  jog wheel. Nale� y si�  upewni	 , � e JOG 
WHEEL (9) jest w trybie NORMAL, a nast� pnie wcisn�	  i przytrzyma	  
pokr� t
o regulowanego parametru oraz obróci	  jog wheel by dokona	  
ustawie
 . 

 

Rysunek 50  

PRZYCISK HOLD: Przycisku HOLD (26) u� ywamy, aby zablokowa	  
zmienione parametry. Je� eli przycisk hold nie jest w
� czony, wszelkie 
zmiany parametrów b� d�  chwilowe. Aby go w
� czy	  wci� nij przycisk HOLD 
(26) jak pokazano na rysunku 51. Gdy funkcja hold jest w
� czona, przycisk 
hold zacznie � wieci	  na niebiesko. 

Rysunek  51 
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ZAAWANSOWANE WYSZUKIWANIE � CIE� KI 

Funkcji tej u� ywamy aby zlokalizowa	  konkretn�  � cie� k�  na no� niku mediów, w tym samym czasie gdy jest 
odtwarzana inna � cie� ka. 
 

1. Wci� nij przycisk ADV. TRACK (18) aby wej�	  w tryb 
zaawansowanego wyszukiwania � cie� ki. 

2. Kiedy tryb jest w
� czony, WSKA� NIK TRACK (56) b� dzie miga	 . 

 

 

Rysunek  52 

 
 
 
 
3. Mo� na teraz obróci	  pokr� t
o FOLDER (20) aby wybra	  Folder Mp3 

albo pokr� t
o TRACK (19) aby przeszuka	  � cie� ki Mp3. 
4. Po znalezieniu �� danej � cie� ki wciskamy pokr� t
o TRACK (19), na 

VFD wy� wietli si�  "SEARCHING.....". 
5. Nast� pnie VFD poka� e "FOUND!!", gdy � cie� ka jest zlokalizowana. 
 
Rysunek 53  

6. Po wy� wietleniu "FOUND!!" na VFD, wci� nij pokr� t
o TRACK (19) by 
zacz�	  odtwarzania wybranej � cie� ki. Je� eli chcemy uniewa� ni	  
Zaawansowane Wyszukiwanie � cie� ki bez zapisywania zmian 
wciskamy przycisk ADV (18). 

 

 Rysunek  54 
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RADIUS 3000 LINK UP 
Za pomoc�  tej funkcji urz� dzenie USB mo� e by	  za
adowane do jednego urz� dzenia Radius 3000, oraz 
odtwarzane przez drugie, po
� czone urz� dzenie Radius 3000. Poni� ej podano sposób ustawienia funkcji link. 
Funkcji tej nie mo� na u� ywa	  z odtwarzaczem CD. 
G	ÓWNY ODTWARZACZ: 
1. Wci� nij pokr� t
o FOLDER (20) by wej�	  do menu wewn� trznego.  
2. B� d� c w menu wewn� trznym obracaj pokr� t
o FOLDER (20) a�  
wy� wietli si�  MIDI SETUP.  
3. Obracaj pokr� t
o TIME (31) albo RATIO (25) a�  wy� wietli si�  USB = 
LINK a nast� pnie wci� nij pokr� t
o FOLDER (20) aby zachowa	  
ustawienie i wyj�	 . 
4. Teraz za
aduj urz� dzenie  USB do G	ÓWNEGO ODTWARZACZA. 
5. Pod
� cz G	ÓWNY ODTWARZACZ za pomoc �  tylnego portu USB z 
górnym portem USB drugiego odtwarzacza. Patrz Rysunek 55. 
6. Teraz mo� na uzyska	  dost� p do urz� dzenia USB w g
ównym 
odtwarzaczu poprzez urz� dzenia kontrolne drugiego odtwarzacza. 

 
G	ÓWNY ODTWARZACZ  (z za
adowanym urz � dzeniem  USB) Rysunek  55 

 

DRUGI ODTWARZACZ 

Kabel USB 

OSTRZE� ENIE: Zaleca si�  by Kabel USB mia
 
� rednic�  co najmniej 28 gauge lub wi� cej i nie by
 
d
u� szy ni�  1 metr. 
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ZARZ� DZANIE DANYMI (DbBUILDER) 

Radius 3000 posiada oprogramowanie do zarz� dzania baz�  danych pozwalaj� ce na przeszukiwanie plików 
wed
ug Tytu
u, Artysty, Albumu oraz rodzaju muzyki. DbBuilder skanuje dysk USB i tworzy pliki dB dzi� ki 
czemu Radius 3000 mo� e zlokalizowa	  pliki biblioteki muzycznej wedle wybranej metody. 

DbBuilder umo� liwia te�  formatowanie dysku w formacie FAT, koniecznym dla Radius 3000.* Aby 
sformatowa	  dysk wybieramy liter�  dysku w menu a nast� pnie w narz� dziach wybieramy formatowanie by 
zmieni	  format dysku na FAT.  

UWAGA: Przy zmianie lub aktualizacji zawarto� ci urz� dzenia USB nale� y uaktualni	  oprogramowanie do 
zarz� dzania baz�  danych. 

 
 
 
* Przed formatowaniem zaleca si�  skopiowa	  wszystkie dane znajduj� ce si�  na dysku. Wszystkie dane 
zostan�  utracone.  

 

Patrz nast� pna strona – Zarz� dzanie Playlistami. 
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ZARZ� DZANIE PLAYLISTAMI 

Zarz� dzanie Playlistami: 

1. Wci� nij i przytrzymaj pokr� t
o FOLDER (20) przez 2 sekundy aby wej�	  do menu wewn� trznego. Nast� pnie 
obracaj pokr� t
o a�  wy� wietli si�  "PLAYLIST". 

2. Obracaj pokr� t
a RATIO lub TIME KNOBS (25 i 30) aby przewija	  pomi� dzy 
"Normal/Title/Artist/Album/Genre" (dotyczy to tylko SD/USB). Wci� nij pokr� t
o FOLDER (20) aby zapisa	  
wybór i wyj�	 . Baza danych powinna dostosowa	  si�  do ustawie
 . 

Przyk
ad: Wybrano "Artist", wszyscy arty� ci b� d�  ustawieni w porz� dku alfabetycznym 

Wciskanie i obracanie pokr� t
em FOLDER powoduje przej� cie do nast� pnej litery; je� li wi� c przegl� damy 
artystów na liter�  C, przytrzymanie i obrócenie pokr� t
a FOLDER spowoduje przeskok do litery D. 

Aby przej�	  do nast� pnego artysty na li� cie mo� emy obróci	  pokr� t
o FOLDER lub wcisn�	  pokr� t
o FOLDER 
i obróci	  JOG WHEEL. 

Podobnie aby porusza	  si�  pomi� dzy utworami mo� emy obraca	  pokr� t
o TRACK KNOB lub wciska	  pokr� t
o 
TRACK i obraca	  JOG WHEEL. 
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TABELA MIDI 

 



A.D.J. Supply Europe B.V. – www.americanaudio.eu – Radius 3000™ Podr� cznik U� ytkownika Strona 41 

 
TABELA MIDI (ci� g dalszy) 
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TABELA MIDI (ci� g dalszy) 
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FLIP-FLOP™ 
FLIP-FLOP™ 
Funkcja ta pewnego rodzaju “autopilotem”. Kiedy u� ywa si�  dwóch odtwarzaczy Radius 3000™ i miksera 
American Audio® “Q” Deck™, mo� liwe jest rozpocz� cie odtwarzania na pierwszym odtwarzaczu kiedy drugi 
odtwarzacz ko
 czy odtwarzanie. Funkcji “Flip-Flop™” mo� na u� ywa	  dla pojedynczych � cie� ek, ca
ego  ród
a 
mediów lub te�  kombinacji tych dwóch. 
FLIP-FLOP pojedynczych � cie 	 ek: 
1) Pod
� cz system zgodnie z opisem pod
� czania ze strony 8. 
2) Ustaw crossfader miksera American Audio® “Q” Deck™ na pozycj�  

centraln� .  
3) Ustaw dwa urz� dzenia Radius 3000™ na odtwarzanie w trybie 

pojedynczym, na VFD (3) powinno wy� wietli	  si�  SINGLE (57).  
4) Za
aduj p
yty audio do urz� dze
  Radius 3000™. 
5) Po ustawieniu cue dla obu, wci� nij przycisk PLAY/PAUSE (13) na 

jednym z urz� dze
  by rozpocz�	  odtwarzanie. 
6) Po tym jak pierwszy odtwarzacz zako
 czy odtwarzanie � cie� ki, 

natychmiast rozpocznie si�  odtwarzanie � cie� ki na drugim 
odtwarzaczu. 

7) FLIP-FLOP™ b� dzie aktywny a�  do chwili jego wy
� czenia lub do 
momentu gdy zostanie odci� te zasilanie. 

 
Wtyczka Mono Mini  

Rysunek  57 

Uwaga: Mo� na 
� czy	  FLIP-FLOP™ odtwarzania pojedynczego i ci� g
ego poprzez wybór trybu ci� g
ego albo 
pojedynczego na urz� dzeniach. 

Pod
� czenie urz� dzenia Radius 3000™ do miksera American Audio® lub American DJ® “Q” Deck™ w celu 
sterowania funkcj�  “Flip-Flop™”: Musimy pod
� czy	  wtyczki mono mini 1/8” od tylnego panelu urz� dzenia 
Radius 3000™ do jacka 1/8” na tylnym panelu miksera serii American Audio® “Q” . Ustawienie funkcji FLIP-
FLOP™ jest gotowe. 
 
Setup Sample "Q" Start. To ustawienie pozwala na skorzystanie z funkcji "Q" start oraz funkcji Flip-Flop™. 
Nale� y u� ywa	  wy
� cznie mini wtyczek 1/8" mono. 

 
 

Kompatybilny Mikser Q-Deck 
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DANE TECHNICZNE 
INFORMACJE OGÓLNE 
Model:  

American Audio® Radius 3000™ - Profes jonalny Odtwarzacz  CD/SD/USB 

Typ: Odtwarzacz Kart SD i USB 
Rodzaj mediów: Obs
ugiwane formaty plików: mp3, MP3, mP3, i Mp3 
Rodzaj p
yty: Tylko p
yty kompaktowe o standardowej wielko� ci (5 cali/12 cm i 3 cale/8cm) 
Zakres Pitch: W zakresie +/- 4%, +/- 8%, +/- 16%, +/- 100% 
Dok
adno�	  Pitch: 0.15% 
Wymiary: 265mm (SZ) x 356mm (D) x 106mm (W)  

10.5" x 14.01" x 4.17" 
Instalacja: Umie� ci	  na p
askie powierzchni lub w obudowie 
Waga: 8 funtów / 3.6 Kg 
Zasilanie: AC 115/230V, 50/60Hz  

AC 100V, 50/60Hz (Japonia)  
AC 110V, 60Hz (Kolumbia)  
AC 120V, 60Hz (U.S.A. i Kanada)  
AC 127V, 60Hz (Meksyk)  
AC 220V, 50Hz (Chile i Argentyna)  
AC 220V, 60Hz (Filipiny i Korea)  
AC 230V, 50Hz (Europa, Nowa Zelandia, Afryka Po
udniowa, i Singapur)  
AC 240V, 50Hz (Australia i U.K.) 

Pobór mocy: 18W  
Warunki eksploatacji: Temperatura dzia
ania: 5 do 35C (41 do 95F)  

Wilgotno�	 : 25 do 85% RH (bez kondensacji)  
Temperatura przechowywania: -20 do 60C (4 do 140F ) 

Akcesoria: Kabel po
� czeniowy RCA (1 komplet dla kana
ów lewego i prawego)  
Kabel kontrolny 1/8” z wtyczk�  typ mini (1 metr) 

SEKCJA AUDIO   
Kwantyzacja: liniowa 16 bit na kana
 
Poziom samplowania: 44.1 kHz przy normalnym pitch 
Poziom oversamplingu: 8 razy 
Konwersja D/A: 16 bit 
Pasmo przenoszenia: +/-1dB 17Hz do 20,000Hz (dla CD)  

+/-1dB 17Hz do 16,000Hz (dla SD/USB) 
Poziom d wi� ku na wyj� ciu: 1.45V +/-1dB (dla CD)  

1.4V +/-1dB (dla SB/USB) 
Impedancja obci�� enia: 100k ohm lub wi� cej 
 CECHY AUDIO (DYSK TESTOWY: TCD-782, SD/USB FORMAT:  MP3 128KBPS; LOAD=100Kohm) 
CECHA NOMINALNA GRANICZNA WARUNEK 
Poziom na wyj� ciu: 1.45Vrms+/-0.5dB 

1.4Vrms+/-0.5dB 
1.45Vrms+/-1dB 
1.4Vrms+/-1dB 

1KHz, 0dB (dla CD)  
(dla SD/USB) 

Balans kana
ów: w granicach 0.2dB w granicach 1dB 1KHz, 0dB 
Pasmo przenoszenia: +/-0.4dB 

 
+/-0.2dB 

+/-1dB 
 
+/-1dB 

17Hz-20KHz, 0dB Wyj� cie (CD)  
17Hz-16KHz, (dla SD/USB) 

Deemfaza: -20dB +/-0.2dB -20dB +/-1dB 16KHz,-20dB (dla CD) 
Separacja kana
ów*2: 91dB 

90dB 
85dB 
85dB 

1KHz, 0dB (dla CD/USB)  
(dla SD) 

T.H.D. + SZUM*1: 0.006% 
0.007% 

0.01% 
0.01% 

1KHz, 0dB (dla CD)  
(dla SD/USB) 

Ratio S/N (IHF-A)*2: 126dB 90dB 1KHz, 0dB 
Poziom wyj� ciowy 
s
uchawek: 

0.28V +/-0.5dB 0.28V +/-1dB 1KHz, -20dB (dla CD) 

UWAGA: 1* z niskopasmowym filtrem 20KHz. *2 z niskopasmowym filtrem 20KHz, wa� ony "IHF-A" 
UWAGI: Specyfikacje oraz zmiany projektu urz� dzenia oraz podr� cznika podlegaj�  zmianom bez 
uprzedzenia. 

Wa� na informacja: logo SDHC jest znakiem firmowym.
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ROHS – OLBRZYMI WK	AD W OCHRON �  � RODOWISKA 

Drogi kliencie, 

ROHS – Olbrzymi wk
ad w ochron �  � rodowiska 

Unia Europejska wprowadzi
a dyrektyw�  w sprawie ograniczenia/zakazu stosowania substancji szkodliwych. 
Dyrektywa ta, dalej nazywana ROHS, jest cz� sto dyskutowana w przemy� le elektronicznym. 

Dyrektywa ROHS ogranicza u� ycie, mi� dzy innymi, sze� ciu substancji: o
owiu (Pb), rt� ci (Hg), 
sze� ciowarto� ciowego chromu (CR VI), kadmu (Cd), oraz substancji ograniczaj� cych palno�	  tworzyw, 
mianowicie polibromowego difenylu (PBB) oraz polibromowego eteru fenylowego (PBDE). Dyrektywa ta 
dotyczy prawie wszystkich elektrycznych i elektronicznych urz� dze
 , w których dzia
aniu wykorzystuje si�  pole 
elektryczne lub elektromagnetyczne – krótko mówi� c, niemal wszystkich urz� dze
 , które s
u��  nam, na co 
dzie
  w domu i w pracy. 

Jako producenci urz� dze
  firm AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional oraz ACCLAIM 
Lighting jeste� my zobowi� zani do przestrzegania dyrektywy ROHS. Dlatego te�  ju�  na dwa lata przed 
wprowadzeniem jej w � ycie, rozpocz� li� my badania maj� ce na celu stworzenie alternatywnych, przyjaznych 
� rodowisku materia
ów i procesów produkcyjnych. 

Na d
ugo przed wdro� eniem dyrektywy ROHS, produkcja naszych urz� dze
  spe
nia
a standardy unijne. Dzi� ki 
regularnym kontrolom oraz testowaniu materia
ów mo� emy zapewni	  naszych klientów, � e u� ywane przez nas 
komponenty s�  zgodne z wymogami ROHS a proces produkcji jest przyjazny � rodowisku w takim stopniu, w 
jakim pozwala na to wspó
czesna technologia. 

Dyrektywa ROHS jest wa� nym krokiem w trosce o nasze � rodowisko naturalne. Jako producenci, czujemy si�  
zobowi� zani wnie�	  swój wk
ad we wspólny cel, jakim jest ochrona � rodowiska. 
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�
WEEE – ODPADY Z URZ� DZE�  ELEKTRYCZNYCH I ELEKTRONICZNYCH 
WEEE – Odpady z urz � dze�  elektrycznych I elektronicznych 

Ka� dego roku, na ca
ym � wiecie, wyrzuca si�  tysi� ce ton komponentów elektronicznych zawieraj� cych 
substancje szkodliwe dla � rodowiska. Aby zapewni	  bezpieczn�  utylizacj�  oraz zach� ci	  do odzysku i 
recyklingu cz�� ci elektronicznych, Unia Europejska wprowadzi
a dyrektyw�  WEEE. 

System WEE (Odpady ze Sprz� tu Elektrycznego i Elektronicznego) mo� na porówna	  z systemem „Green 
Spot” (Zielony Punkt), który dzia
a ju�  od kilku lat. Dyrektywa zobowi� zuje producentów, aby w momencie 
wypuszczenia produktu na rynek, ponosili cz�� ciowo koszty zwi� zane z jego utylizacj� . Uzyskane w ten 
sposób pieni� dze zostan�  wykorzystane na rozwój ogólnego wspólnego systemu zarz� dzania odpadami. 
Pozwoli to stworzy	  profesjonalny, przyjazny � rodowisku program odzyskiwania i przetwarzania odpadów. 

Jako producenci, podlegamy niemieckiemu programowi EAR i bierzemy w nim czynny udzia
. 

(Rejestracja w Niemczech: DE41027552) 

Oznacza to, � e produkty AMERICAN DJ oraz AMERICAN AUDIO mo� na zostawia	  bezp
atnie w punktach 
zbiórki w celu recyklingu. Produktami ELATION Professional, które s�  u� ywane tylko przez profesjonalistów, 
zajmujemy si�  osobi� cie. Prosimy o przesy
anie produktów Elation, których czas � ycia si�  ko
 czy, 
bezpo� rednio do nas, tak aby� my mogli si�  nimi profesjonalnie zaj�	 .  

Podobnie jak ROHS, dyrektywa WEEE ma wa� ny wk
ad w ochron�  � rodowiska. Nasza firma z przyjemno� ci�  
przyczyni si�  do poprawy stany naszego � rodowiska poprzez swój wk
ad w tworzenie nowoczesnego systemu 
pozbywania si�  odpadów. 

Odpowiemy na pytania oraz zapoznamy si�  z pa
 stwa sugestiami pod adresem email: info@americandj.eu 
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NOTATKI 
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