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INFORMACJE OGOLNE

Wypakowanie: Dzigkujemy za zakup Vizi Spot 5R™ produkcji American DJ®. Kazdy egzemplarz Vizi Spot
5R™ zostat doktadnie sprawdzony i jest wysytany w petnej gotowosci do uzycia. Nalezy dokfadnie sprawdzié
czy opakowanie nie posiada uszkodzehn powstatych w czasie transportu. Jezeli opakowanie nosi slady
uszkodzen, nalezy sprawdzi¢ czy urzadzenie nie jest uszkodzone oraz upewnic¢ sie czy towarzyszace mu
wyposazenie konieczne do jego eksploatacji dotarto w stanie nienaruszonym. W razie stwierdzenia uszkodzen
lub braku czesci, nalezy skontaktowaé sie z wsparciem klienta poprzez nasz bezptatny numer. Prosimy o taki
kontakt przed podjeciem decyzji 0 zwrocie urzadzenia do sprzedawcy.

Wstep: Vizi Spot 5R™ jest inteligentng ruchoma gtowg DMX. Vizi Spot 5R™ moze by¢ 11 kanatowym lub 13
kanatowym urzadzeniem DMX. Moze ono dziata¢ w trzech réznych trybach: tryb pokazu, aktywacji dzwiekiem,
lub sterowanie DMX. Vizi Spot 5R™ moze byé uzywane samodzielnie lub w konfiguracji master/slave.
Najlepsze wyniki uzyskiwane sg wtedy, gdy stosuje sie mgfe lub dym wzmacniajgce efekty Swietine.

W czasie uruchamiania a takze uzytkowania z urzadzenia moze wydobywac sie niewielki dym Ilub
zapach. Jest to normalne zjawisko zwigzane z cieptem wytwarzanym przez lampe.

Wsparcie klienta: W razie jakichkolwiek problemdéw, prosimy o kontakt z zaufanym punktem sprzedazy
American Audio. Istnieje réwniez mozliwos¢ bezposredniego kontaktu z nami. Mozna to zrobi¢ poprzez nasza
strone internetowg www.americandj.eu oraz piszgc na adres: support@americandj.eu

Ostrzezenie! Aby unikng¢ ryzyka pozaru lub porazenia pradem, nie wolno wystawia¢ urzadzenia na dziatanie

deszczu ani wilgoci.

Ostrzezenie! Urzgdzenie moze spowodowac powazne uszkodzenie wzroku. Unika¢ patrzenia bezposrednio w

Zrodfo $wiatta przez dtuzszy czas!

Dla wtasnego bezpieczenstwa, przed instalacja i eksploatacjq urzadzenia prosimy o doktadne

zapoznanie sie instrukcja obstugi!

» Aby unikng¢ pozaru lub porazenia prgdem, nie wolno wystawia¢ urzgdzenia na dziatanie deszczu ani wilgoci

* Nie wolno rozlewac¢ wody i innych ptynéw na urzgdzenie ani do jego wnetrza.

» Upewnij sie, ze napiecie pobierane przez urzgdzenie jest takie samo jak napiecie w sieci.

+ Nie uruchamiaj urzadzenia, jesli przewod zasilajgey jest uszkodzony.

» Nie probuj usunaé lub wytamaé bolca uziemienia z wtyczki. Jego zadaniem jest zabezpieczenie przed

porazeniem prgdem i pozarem w wypadku zwarcia wewnatrz urzadzenia.

* Przed dokonaniem jakichkolwiek podigczen odtgcz zasilanie.

« Pod zadnym pozorem nie $ciggaj wierzchniej obudowy. Urzgdzenie nie zawiera zadnych elementéw

przeznaczonych do serwisowania przez uzytkownika.

* Nie uruchamiaj urzadzenia, jesli pokrywa obudowy jest zdjeta.

* Instaluj urzadzenie tylko w miejscach zapewniajgcych dobrg wentylacje. Odstep pomiedzy urzadzeniem i

$ciang nie powinien by¢ mniejszy niz 15cm.

* Nie uzywaj urzadzenia, jesli jakikolwiek jego element ulegt uszkodzeniu.

» Urzadzenie jest przeznaczone tylko do uzytku wewnatrz budynku. Gwarancja na urzgdzenie straci waznosc,

jesli zostanie ono uzyte na dworze.

* Instaluj urzadzenie tak, aby byto ono stabilne i bezpieczne.

» Przewdd zasilania utdz tak, aby nikt po nim nie chodzit ani tez niczego na nim nie stawiat. Zwro¢ szczegdlng

uwage na przedtuzacze i miejsca, w poblizu wtyczek i urzgdzenia.

» Konserwacja — Sprzet powinien by¢ czyszczony zgodnie z zaleceniami wytworcy. Czyszczenie — patrz str.55.

 Ciepto — Urzagdzenie powinno byé umieszczone z dala od zrodet ciepta takich jak kaloryfery, systemy

ogrzewania, piece oraz innych urzadzen wytwarzajgcych ciepto (wkgcznie ze wzmacniaczami).

+ Urzgdzenie powinno by¢ serwisowane przez wykwalifikowany personel w przypadku, gdy:

A. Ciata obce lub ptyny dostaty sie do wnetrza urzadzenia.

B. Urzadzenie zostato wystawione na dziatanie wody lub deszczu.

C. Urzadzenie nie dziata normalnie lub jego zachowanie si¢ zmienito.
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CECHY URZADZENIA

« Silniki mikro-krokowe zapewniajgce ptynne zmiany koloréw i gobo

* 2 Tryby kompatybilne z protokotem DMX-512 (Tryb DMX 11 DMX kanatowy lub Tryb DMX 13 kanatowy)

* Niezalezne Kota Gobo i Kolorow

+ 8 Obrotowych Gobo + Spot Wszystkie wymienne (4 x Metal 4 x Szkto)

* 8 Koloréw, Plus Biel — Z efektem Teczy

* RDMX - na ustawienie adresu DMX z dowolnego kontrolera DMX

« 3 Tryby dziatania - Master/Slave; Samodzielny; Aktywacja Dzwigkiem

» Wewnetrzny Mikrofon

» Lampa wytadowcza Philips® Platinum 5R

* Edycja i zapis scen w pamieci

» Soczewka z recznie ustawianym fokusem

* Ruch Pan 360°/540°

* Ruch Tilt 270°

* Cyfrowy wyswietlacz do ustawiania adresu i funkgcji

Informacje o RDMX (zdalnym DMX) :

1. Urzadzenie bedg dostarczane z fabryki z dodatkowym ustawieniem 16 kanatu.

2. Uzywajagc RDMX, jezeli wszystkie urzgdzenia sg ustawione na taki sam adres DMX, to po wybraniu nowego
adresu zmiana bedzie dotyczy¢ wszystkich urzgdzen.

PRZYKLAD: Mamy cztery urzgdzenia i wszystkie sg ustawione na adres DMX “1”, zmieniamy jedno
urzadzenia na adres DMX “17”, spowoduje to zmiane wszystkich urzadzen na adres DMX “17”.

Wszystkie cztery urzadzenia muszag byé ustawione na 4 rdzne adresy startowe aby mozna byto ustawiac
indywidualne adresy DMX dla kazdego urzadzenia.

Wiecej informacji na ten temat znajduje sie na stronach 29-30..

BEZPIECZNA EKSPLOATACJA

Uwaga! Urzadzenie nie zawiera czesci, ktore mogtyby byé serwisowane przez uzytkownika. Nie wolno
podejmowac préb samodzielnych napraw gdyz powoduje to uniewaznienie gwarancji producenta. Jezeli
urzadzenie wymaga serwisu nalezy skontaktowaé sie z American DJ®.

W czasie eksploatacji obudowa moze by¢ bardzo gorgca. Nie wolno dotyka¢ urzgadzenia gdy jest ono
wigczone.

American DJ® nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate wskutek nieprzestrzegania zalecen tego
podrecznika lub nieautoryzowanych zmian wprowadzonych w urzgdzeniu

OSTRZEZENIA ZWIAZANE Z LAMPA WYLADOWCZA
v Urzadzenie wyposazone jest w lampe, ktéra jest bardzo wrazliwa na uszkodzenia. Nie
\W wolno dotykaé jej gotymi palcami, gdyz ttuszcz zmniejsza zywotnosé lampy. Nie wolno
tez wyjmowac lampy jezeli nie ostygta wystarczajgco. Lampa nie jest objeta gwarancja.
%%Kg/ Urzadzenie emituje szkodliwe dla oczu i skéry intensywne promieniowanie UV. Swiatto

x“*." lampy moze powaznie uszkodzi¢ siatkdwke. Nie wolno uzywac urzadzenia gdy zdjete sg
pokrywy. Pokrywy te stanowig ochrone przed promieniowaniem UV.
Ostrzezenie zwigzane z epilepsja: Osoby cierpigce na epilepsje nie powinny spoglgdac
w $wiatto lampy przez dtuzszy czas.
Urzadzenia nie nalezy wigczac i wytacza¢ po krétkim okresie czasu. Zmniejsza to zywotnosé lampy i jej
wydajnosé.
Dla uzyskania intensywnego swiatta w lampach zastosowano sprezony gaz. Z powodu wysokiego cisnienia
wewnatrz lampy moze ona eksplodowac gdy jest intensywnie uzywana przez dtugi okres czasu. Ryzyko to
rosnie z wiekiem lampy, dlatego stosujgc stare lampy nalezy zachowaé dodatkowe s$rodki ostroznosci.
Ostroznos¢ zawsze jest wymagana przy obstudze urzgdzen wyposazonych w lampy zawierajace gaz pod
cisnieniem. Nie wolno otwiera¢ urzgdzenia gdy jest ono wigczone.
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ZALECENIA OGOLNE

Aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci Produktu, prosimy o przeczytanie instrukcji obstugi i zapoznanie z
podstawowymi funkcjami urzgdzenia. Instrukcja zawiera wazne informacje dotyczace bezpieczehnstwa obstugi
oraz sposobu konserwacji urzgdzenia. Prosimy zachowac instrukcje obstugi.

MONTAZ

W czasie instalacji nalezy pamieta¢ by kratownica lub inne miejsce do ktérego montujemy urzadzenie byty w
stanie utrzymaé ciezar 10 krotnie wiekszy od wagi samego urzadzenia bez jakichkolwiek odksztatcen.
Urzadzenie musi by¢ dodatkowo zabezpieczone np. odpowiednim kablem. Nie wolno sta¢ pod urzadzeniem w
czasie jego montazu, zdejmowania lub serwisu.

Montaz w gornej pozycji wymaga doswiadczenia, konieczne sg, miedzy innymi, obliczenia limitdw obcigzen,
szczeg6towa znajomosé uzywanych materiatdbw oraz okresowe kontrole bezpieczenstwa materiatdw i
urzadzenia. Jezeli nie posiada sie takiego doswiadczenia, nie wolno podejmowaé prob samodzielnego
montazu.

Raz do roku wykwalifikowana osoba powinna kontrolowa¢ miejsce instalaciji.

Vizi Spot 5R dziata w petni sprawnie w dwoch pozycjach, podwieszone pod sufitem lub ustawione na ptaskiej
powierzchni. Aby unikng¢ uszkodzenia urzadzenia nie wolno go montowac¢ w pozycji bocznej, patrz rysunek.
Zawsze nalezy sprawdzi¢, ze w odlegtosci co najmniej 0,5 metra nie znajdujg sie zadne tatwopalne materiaty
(dekoracje, itp.). Nalezy zawsze montowaé dotgczony do urzadzenia kabel zabezpieczajgcy by zapobiec
przypadkowemu uszkodzeniu urzgdzenia lub obrazeniom jezeli zawiodg zaciski (patrz nastepna strona). Do
mocowania nie wolno uzywac¢ uchwytow

UWAGA: Odpowiednia temperatura otoczenia dla urzadzenia to zakres od -25° C do 45" C. Nie wolno uzywac¢
urzgdzenia w miejscach gdzie limity te sg przekraczane. Zapewni to wtadciwe i dtugie dziatanie.
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MONTAZ (cigg dalszy)

(1) Uchwyty Omega

(2) Zacisk

(3) Lina zabezpieczajgca
4)

Mocowanie Quick-lock

Kazdy z zaciskéw przykrecamy s$rubg M12 oraz nakretkg do uchwytow Omega. Mocowania quick-lock
pierwszego uchwytu Omega wktadamy w odpowiednie otwory na dole Vizi Spot 5R. Dokrecamy mocowania
quick-lock obracajgc zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Instalujemy drugi uchwyt Omega. Przeciggamy
kabel zabezpieczajacy przez otwory w dole podstawy i przez kratownice lub inne bezpieczne miejsce
umocowania. Wktadamy karabinek i dokrecamy srube zabezpieczajgca.
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URZADZENIA STERUJACE | FUNKCJE
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1. Soczewka — Wysokiej jakosci soczewka z petnym fokusem. Fokus ustawia sie recznie obracajgc soczewki
az do osiggniecia wtasciwego fokusu.

2. Mikrofon - Mikrofon jest zaprojektowanie do odbioru dzwigkdéw wytgcznie niskich czestotliwosci w czasie
gdy urzadzenie jest w trybie Aktywacji DZzwigkiem. Uderzanie w mikrofon lub wysokie dzwieki mogag
spowodowac, ze urzadzenie sie nie wigczy.

3. Przycisk Mode/Esc — Umozliwia wejscie w i wyjscie z menu gtéwnego i podmenu.

4. Przycisk Up - Przycisk stuzy do przewijanie do przodu w czasie przeglgdania menu systemowego.

5. Przycisk Down — Przycisk stuzy do przewijanie do tytu w czasie przeglgdania menu systemowego.

6. Przycisk Enter — Ten przycisk stuzy do wyboru funkgji i potwierdzania polecen w menu systemowym.

7. Digital Display — Pokazuje menu oraz funkcje urzgdzenia.

8. Uchwyt — Sa to wbudowane uchwyty stuzace do przenoszenia urzgdzenia. Nie wolno go podnosi¢ za
widetki ani za gtowice. Unoszenie urzadzenia poprzez chwytanie gtowicy moze powaznie je uszkodzi¢ i
powoduje uniewaznienie gwaranciji.

9. Jednostka lampy i plyta dostepu do lampy — Ptyta umozliwia dostep do lampy. Urzadzenie zawiera
lampe wytadowczg montowang na sprezynie. Zamiennik musi by¢ takiego samego typu. Po wymianie lampe
nalezy ustawiona w reflektorze. Patrz strony 53-54 - instalacja i optymalizacja lampy. Nie wolno uzywaé
urzgdzenia jesli lampa jest odstonieta, emituje ona silne promieniowanie UV.
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URZADZENIA STERUJACE | FUNKCJE (ciag dalszy)

10. Jack XLR wejscia DMX - Otrzymuje sygnat przychodzgcy DMX lub Master/Slave.

11. Jack XLR wyjscia - Przekazuje przychodzacy sygnat DMX do innego urzadzenia DMX, lub sygnat
Master/Slave do kolejnego Vizi Spot 5R™ w linii. Jack ten nalezy podda¢ terminacji w ostatnim urzadzeniu w
kolejnosci. Zapewni to najlepsze wyniki pracy w trybach DMX lub Master/Slave.

Patrz ,Terminacja” strona 14.

12. Wejscie kabla zasilania — Kabel spetnia wymagania elektryczne urzadzenia. Napiecie sieci moze byé
rozne w roznych miejscach. Zawsze nalezy sie upewnié, ze jest ono odpowiednie. Nie wolno uzywaé
urzgdzenia jezeli bolec uziemienia zostat usuniety lub uszkodzony. Uziemienie zmniejsza ryzyko pozaru i
porazenia pradem w razie wystgpienia zwarcia wewnatrz urzgdzenia.

13. Obudowa Bezpiecznika — Zawiera bezpiecznik 5 amp (3 amp 220v) Nie wolno go watowaé, chroni on
elektronike w razie zmian napiecia zasilania. Nalezy pamieta¢ by wymieni¢ go na taki sam model, chyba ze
autoryzowany technik serwisu American DJ® doradzi inacze;.

USTAWIENIA
Zasilanie: Przed podtgczeniem urzadzenia nalezy sprawdzi¢ czy zasilanie sieci jest zgodne z wymaganiami
American DJ® Vizi Spot 5R.™ Urzadzenie jest dostepne wersjach 120v i 220v. Poniewaz napiecie sieci moze
by¢ rézne w réznych miejscach przed wigczeniem urzadzenia zawsze nalezy je sprawdzié.
DMX-512: DMX jest skrotem od Digital Multiplex. Jest to uniwersalny protokot uzywany przez wiekszosc
producentéow kontrolerow i o$wietlenia jako forma komunikacji pomiedzy inteligentnymi urzgdzeniami i
kontrolerami. Kontroler DMX przekazuje instrukcje DMX od kontrolera do urzgdzenia. Dane DMX
przekazywane sg strumieniowo od urzadzenia do urzgdzenia poprzez terminale danych XLR DATA ,IN” i
DATA ,OUT” umieszczone we wszystkich urzgdzeniach DMX (wiekszos¢ kontrolerow posiada tylko terminal
DATA ,OUT”).
Potaczenie DMX: DMX jest jezykiem pozwalajacym na tgczenie i sterowanie wszystkimi typami i modelami
urzgdzen pochodzgcymi od réznych producentéw za pomocg pojedynczego kontrolera jezeli urzgdzenia te i
kontroler sg zgodne z DMX. Aby zapewni¢ wiasciwg transmisje danych DMX przy uzywaniu kilku urzadzen
nalezy zadbac¢ o to by tgczace je kable byly jak najkrotsze. Kolejnos¢ fgczenia urzadzen nie ma wptywu na
adresowanie DMX. Na przyktad: urzgdzenie z adresem DMX 1 mozna umie$ci¢ w dowolnym migejscu w linii
DMX, na poczatku, na koncu lub gdzies posSrodku. Dlatego tez pierwsze urzgdzenie sterowane przez kontroler
moze by¢ ostatnim urzgdzeniem w linii. Urzgdzenie z adresem DMX 1 rozpoznawane jest jako pierwsze w
kolejno$ci przesytu danych bez wzgledu na to gazie sie znajduje w taricuchu DMX.
Wymagania dla kabla danych (Kabel DMX) (Tryb DMX i Master/Slave): Vizi Spot 5R™ moze by¢ sterowane
za posrednictwem protokotu DMX-512. Vizi Spot 5R™ moze by¢ urzadzeniem DMX 11 lub 13 kanatowym.
DMX jest ustawiany elektronicznie za pomocg urzadzen sterujgcych na bocznym panelu
urzadzenia. Urzgdzenie i kontroler DMX wymagajg zatwierdzonego kabla DMX-512 110
Ohm dla wejscia i wyjscia danych (Rysunek 1). Zalecamy kable Accu-Cable DMX. Jezeli
uzywamy wiasnych kabli nalezy sie upewni¢, ze sg to standardowe kable ekranowane
110-120 Ohm (Mozna je kupi¢ w prawie wszystkich specjalistycznych sklepach
sprzedajacych sprzet dzwiekowy i oswietleniowy). Na kazdym koncu kabla powinny
znajdowac sie meskie i zenskie ztgcza. Nalezy tez pamietaé, ze kabel DMX musi by¢
potgczony szeregowo i nie moze byc¢ rozdzielany.

Rysunek1

Uwaga: Jezeli uzywamy witasnych kabli nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami pokazanymi na rysunkach
2 i 3. Nie uzywaj zacisku oczkowego uziemienia na ztgczu XLR. Nie tgcz ekranowanej zyty kabla z zaciskiem
uziemienia ani nie pozwalaj by zyta kabla miata kontakt z zewnetrzng obudowg XLR. Uziemienie ostony moze
spowodowac spiecie i nieprzewidywalne zachowanie urzgdzenia.
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USTAWIENIA (ciag dalszy)

COMRMON
nxsizout (o0 DX + (227 omxsizi
3FIN ¥R w0/ DM - \ ez / 3IPINXLR
Rysunek 2
¥LA s Socket ALK Fomae Sockat | konfiguracja pindw XLR
s 2 ol #Colg 1 Grownd | Pin1 = Ziemia
o | Pin2 = Data Compliment (Minus)
3 Hot Ao Pin3 = Data True (Plus)

Rysunek 3

Uwaga: Terminacja linii. Kiedy uzywamy dtuzszych kabli, moze by¢ potrzebna terminacja ostatniego
urzgdzenia, aby unikng¢ niepozgdanych zachowan urzadzenia. Terminatorem jest opornik 110-120 ohm 1/4
wata podtgczony pomiedzy pinami 2 i 3 ztgcza meskiego XLR (DATA + i DATA -). Wkfada sie go w ztgcze
zenskie XLR ostatniego urzgdzenia w szeregowo potgczonym tancuchu aby terminowac linie. Uzycie
terminatora kabla (ADJ numer czesci Z-DMX/T) zmniejszy mozliwos¢ powstania zaktdcen.

Terminacja zmniejsza btedy sygnatu i usuwa

. problemy z transmisjg oraz zakiécenia. Zaleca

D sie zawsze podigczy¢ terminal DMX, (Opér 120

a ohm 1/4 wata) pomiedzy PIN 2 (DMX-) a PIN 3
(DMX+) na ostatnim urzadzeniu. Rysunek 4

5-pinowe ztagcza XLR DMX. Niekt6rzy producenci zamiast ztgczy 3-pinowych uzywajg 5-pinowych ztgczy XLR
do transmisji danych. Urzadzenia z 5-pinowymi ztgczami XLR mozna tgczy¢ z urzadzeniami 3-pinowymi.
Nalezy wtedy zastosowac posrednik ztgcza. Mozna je kupi¢ w wiekszosci sklepdw elektrycznych. Tabela
ponizej pokazuje wtasciwg konwersje kabla.

Przejsciéwka 3-Pin XLR na 5-Pin XLR
Zyta kabla 3-pin XLR Zenska (Out) 5-pin XLR Meska (In)
Ziemia/Ekran Pin 1 Pin 1
Data compliment (- sygnat) Pin 2 Pin 2
Data True (+ sygnat) Pin 3 Pin 3
Nieuzywany Pin 4 — Nie uzywaé
Nieuzywany Pin 5 — Nie uzywaé
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MENU SYSTEMOWE

0 ADDR AXXXA001 Pokazuje adres startowy DMX A001 réwniez
ustawienie na slave
1 [TEST T-01~T-XX Automatyczne testowanie funkciji
PLAY RUN MSTR/ALON Dziata jako “master” lub “alone” dla auto
AUDI MSTR/ALON Dziata jako “master” lub “ alone” dla audio
AUTO Clos/Hold/Auto/Audi Brak DMX
3 LAMP ON/OFF Reczne wigczanie/wytgczanie lampy
4 RESE ALL Reset wszystkich silnikow i powr6t po pozycji
wyjsciowych
SCAN Reset silnikdw pan/ tilt
COLR Reset silnikéw koloréw
GOBO Reset silnikédw gobo i rotacji
SHTR Reset silnikdw przestony i/lub Sciemniacza
OTHR Reset innych silnikéw
5 TIME LIFE 0000~9999 Wyswietla catkowity czas pracy urzadzenia
LAMP 0000~9999 Wys$wietlenie czasu pracy lampy
CLMP Kasacja czasu pracy lampy
6 RPAN ON/OFF Odwrécenie ruchu pan
7 RTLT ON/OFF Odwrécenie ruchu tilt
8 FINE ON/OFF Przetaczenie pomiedzy16bit/8bit
9 DEGR 360/540 Wybér stopnia Pan
10 | MIC M-XX M-70 Czutos¢ mikrofonu
11 | DISP VALU D-XXD-00(DXXX) Wyswietlenie wartosci DMX dla kanatu
DON ON/OFF Wytaczenie wyswietlacza po 2 min.
FLIP ON/OFF Odwrécenie wyswietlacza o0 180
LOCK ON/OFF Blokada klawiatury
12 | SPEC LAAU ON/OF Automatyczne witgczenie lampy wraz z
wigczeniem zasilania
RDMX ON/OF Zmiana adresu DMX poprzez zew. kontroler
DLOF ON/OF Wiaczanie lampy poprzez DMX
DLAY D—XX D-05 Czas op0Oznienia lampy
SPOT ON/OFF Optymalizacja lampy
DFSE ON/OFF Reset wszystkich funkcji do ustawien
domysinych
FEED ON/OFF Panftilt feedback (korekcja btedu) on/off
FANS AUTO/HIGH/LOW Wybor trybu pracy wentylatora
POFF OFF/1~99 Min (Default15Min) Wytaczenie zasilania
VER V1.0~V9.9 Wersja oprogramowania
ADJU CODE CXXX Kod urzadzenia* kod “C050”
CHO01~CH30 XXXX(-128~127) Motor Fix
13 | EDIT SEPR AUTOIPO1~IPO7 Wybér programu do edyciji
STEP S-01~5-48 Ustawienie wielkosci programu
SCXX C-01~C—XX XXX(000~255) Edycja kanatu dla kazdej sceny
TIME TXXX(001~999) Czas kazdej ze scen
CEDT ON/OFF Edycja programu poprzez kontroler
REC. RE.XX AutoSave
RUN ON/OFF Test Programu
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MENU SYSTEMOWE (ciag dalszy)
MENU ADRESOWE (ADDRESS MENU) -

AO0O01 - A511 - Tutaj ustawiamy adres DMX urzadzenia.
MENU KONTROLNE (TEST MENU) -

T-01 - T-XX - Testowanie funkcji kazdego kanatu.
MENU ODTWARZANIA (PLAY MENU) -

RUN - Urzadzenie dziata w trybie Master/Slave (MSTR) lub Samodzielnie (ALON). Urzadzenie bedzie
realizowaé¢ program wewnetrzny.

AUDI (Audio) — Urzadzenie dziata w konfiguracji Master/Slave (MSTR) lub Samodzielnie (ALON) w trybie
aktywacji dzwiekiem.

AUTO - Tryb na wypadek utraty sygnatu DMX. Mozna wybraé cztery ustawienia:

* “Clos” — Urzagdzenie zamknie przestony soczewek.

* “Hold” — Ustawienie domysine, przy utracie sygnatu urzadzenie ‘trzyma sie’ ostatnich ustawien.
* “Auto” — Urzadzenie przejdzie w tryb Auto i bedzie realizowac zaprogramowany pokaz.

* “Audi” — Urzadzenie przejdzie w tryb aktywacji dzwiekiem.

MENU LAMPY (LAMP MENU) -

ON/OFF - Reczne wigczenie ,On” lub wytgczanie ,Off” lampy.
MENU RESETU (RESE (RESET) MENU) -

ALL - Reset wszystkich silnikow.

SCAN - Reset silnikéw panttilt.

COLR (Kolor) — Reset silnika kota kolorow.

GOBO - Reset silnika kota gobo.

SHTR (Przestona) — Reset silnikéw przestony i $ciemniacza.
OTHR - Reset pozostatych silnikéw.

MENU FUNKCJI CZASU PRACY (TIME MENU) -

LIFE — Wyswietla catkowity czas dziatania urzadzenia.

LAMP — Wyswietla czas pracy lampy.
CLMP - Kasuje czas pracy lampy.
MENU ODWROCENIA PAN (RPAN MENU) -

ON/OFF - Odwraca kierunek pan.

(MENU ODWROCENIE TILT (RTLT MENU) -

ON/OFF - Odwraca kierunek tilt.

MENU USTAWIEN PRECYZYJNYCH (FINE MENU) -

ON/OFF - Przetaczenie pomiedzy ruchem pan i tilt 8bit (nieprecyzyjny) a 16bit (precyzyjny). Stuzy tez do
zmiany trybu kanatu DMX pomiedzy trybem DMX 11 kanatowym (8 bit) a 13 (16 bit).

MENU POZIOMU PAN (DEGR MENU) -

360/540 - Zmienia stopien Pan pomigdzy 360 a 540.
MENU MIKROFONU (MIC MENU) -

M-01-M-70 - Za pomocs tej funkcji mozemy regulowaé czuto$é wewnetrznego mikrofonu.
MENU WYSWIETLACZA (DISPLAY MENU) -
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VALU (wartos¢ DMX-512) — Wyswietla wartosé DMX-512 kazdego kanatu.
D ON - Wyltgcza wyswietlacz po 2 minutach.
FLIP - “Obraca” wyswietlacz o 1802

MENU SYSTEMOWE (ciag dalszy)

LOCK - Po wiaczeniu funkcja ta blokuje przyciski po uptywie 15 sekund.
MENU SPECJALNE (SPEC MENU) -

LAAU - Automatycznie wigcza/wytacza lampe po wigczeniu zasilania.
RDMX - Za pomocg tej funkcji mozemy zmieniaé adres DMX poprzez zewnetrzny kontroler. Patrz strony
29-30.

DLOF (Regulacja lampy) — Funkcja ta reguluje prace lampy za posrednictwem panelu sterowania. W tym
trybie urzadzenie nie reaguje na zadne sygnaty kontrolne.

DLAY - Funkcja ta ustawia czas opdznienia lampy.

SPOT - Ustawia promien w zwarty punkt utatwiajgc optymalizacje lampy.

DFSE - Resetuje urzadzenie do ustawien domysinych.

FEED - Wigcza i wytacza korekcje btedéw panttilt. Np. jezeli glowa zostanie wytrgcona z miejsca,
urzgdzenie automatycznie powréci do ostatnich ustawien.

FANS - Wybér trybu pracy wentylatora.

POFF - Ta funkcja automatycznie wytacza lampe i silniki krokowe. Patrz strona 32-33.

VER - Wyswietla wersje oprogramowania.

ADIJU - Kod urzadzenia to “C050".

CHO1~CH30 kalibracja silnika.

MENU EDYCJI (EDIT MENU) -

SEPR (AUTO Iub IPO1 - IP07) — umozliwia edycje 7 wewnetrznych programéw lub programu auto.

STEP (Krok) — Krokobw mozna uzywac do edycji programow. Patrz edycja programu strona 35.

SCXX (SC01 - SC48) — Sceny zapisane w programie. W sumie jest 48 scen.
Podmenu:

C-01~C-30 - Edycja kanatow kazdej ze scen.

TIME - Ustawienie Czasu dla kazdej ze scen.

CEDT - Edycja programu poprzez zewnetrzny kontroler.

REC - Automatyczny zapis programu uzytkownika.
RUN - Odtwarzanie programu uzytkownika.

Menu systemowe. Vizi Spot 5R™ posiada tatwe w obstudze menu systemowe. Kolejny rozdziat opisuje
funkcje i komendy tego menu.

Aby wejs¢ w menu gtéwne wciskamy MODE/ESC (3) na przednim panelu. Wciskamy UP (4) lub DOWN (5) az
odszukamy zgdane funkcje. Nastepnie wciskamy przycisk enter(6). Ponownie wciskamy przyciski UP lub
DOWN aby zmieni¢ funkcje. Po wprowadzeniu zmian wciskamy enter aby zapisa¢ zmiany w systemie. Jezeli
nie zrobimy tego w ciagu o$miu sekund system automatycznie powréci do menu. Aby wyjs¢ bez dokonywania
zmian wciskamy przycisk MODE/ESC.

ADDR MmENU -
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ADDR Ustawienie Adresu DMX za posrednictwem panelu sterowania -

1. Wchodzimy do gtbwnego menu.

2. Wciskamy UP az wyswietli sie “ADDR”, wciskamy ENTER.

3. Teraz wyswietli sie “A001”. Wciskamy UP lub DOWN aby odszuka¢ zagdany adres. Wciskamy ENTER aby
potwierdzié.

4. Wyswietlacz pokaze “PASS”, a nastepnie ponownie wyswietli sie wybrany adres.

5. Wciskamy przycisk MODE/ESC aby wréci¢ do menu gtéwnego.
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MENU SYSTEMOWE (cigg dalszy)
Gdy wyswietlacz pokazuje “A001”, mozemy zmieni¢ adres poczatkowy DMX wciskajac przyciski UP lub
DN.

TEST MENU GLOWNE -

TEST - Testuje funkcje kazdego z kanatow.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “TEST”, wcisnij ENTER.

3. Wyswietlacz pokaze “T-01". Teraz wciskajac przycisk UP mozna wybiera¢ kanaty i testowac je.

4. Wcisnij MODE/ESC aby wyjs¢.

PLAY MENU GLOWNE -

RUN Urzadzenie dziata w trybie jako “master” w konfiguracji Master/Slave, lub samodzielnie -

1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj UP az wyswietli sie “PLAY”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj UP az wyswietli sie “RUN”, wcisnij ENTER.

4. Wciskaj przycisk UP lub DOWN aby wybra¢ “MSTR” lub “ALON*, wybér potwierdz wciskajac ENTER, na
wyswietlaczu zaswieci sie “PASS” i urzadzenie rozpocznie prace.

AUDI Urzadzenie dziata jako “master” w trybie aktywacji dzwiekiem lub samodzielnie -

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “PLAY”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “AUDI”, wcisnij ENTER.

4. Wciskajagc UP lub DOWN wybieraj pomiedzy “MSTR” a “ALON®, wybér potwierdz wciskajagc ENTER, na
wyswietlaczu zamiga “PASS” a urzgdzenie rozpocznie prace.

AUTO Tryb na wypadek utraty sygnatu DMX. Urzadzenie posiada 4 tryby dziatania, patrz strona 17 opis tych
trybow -

1. Wejdz do gtéwnego wciskajgc MODE/ESC.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “PLAY”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “AUTO”, wcisnij ENTER.

4. Teraz mozna wybra¢ pomiedzy “CLOSE”, “HOLD” “AUTO”, lub “AUDI”. “HOLD” to ustawienie domysine.
5. Wybieramy tryb dziatania urzadzenia na wypadek utraty sygnatu DMX i wciskamy ENTER.

LAMP MENU GLOWNE -

OPEN Za pomocg tej funkcji mozemy wigczac lub wytacza¢ lampe z panelu sterowania.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “LAMP”, wcisnij ENTER.

3. Wyswietlacz pokaze “ON/OFF”. Wciskamy UP aby wybra¢ “ON” by wigczy¢ lampe lub “OFF” aby ja
wytgczyc.

4. Wcisnij ENTER aby potwierdzi¢.

5. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.

RESE MENU GtOWNE -

ALL Za pomoca tej funkcji mozemy resetowac wszystkie silniki.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “RESE”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “ALL”, wcisnij ENTER.

4. Wcisnij ENTER aby zresetowac.

5. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

SCAN Za pomoca tej funkcji mozemy resetowac silniki pan/tilt.

1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “RESE”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SCAN”, wcisnij ENTER.

4. Wcisnij ENTER aby zresetowac.

5. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.
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MENU SYSTEMOWE (cigg dalszy)

COLR Za pomocag tej funkcji mozemy resetowac silnik kota kolorow.
1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “RESE”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “COLR”, wcisnij ENTER.

4. Wcisnij ENTER aby zresetowac.

5. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

GOBO za pomoca tej funkcji mozemy resetowaé silnik kota gobo.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “RESE”, wcisnij ENTER.
3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “GOBO”, wcisnij ENTER.
4. Wcisnij ENTER aby zresetowac.

5. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

SHTR za pomoca tej funkcji mozemy resetowaé silnik przestony.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “RESE”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SHTR”, wcisnij ENTER.

4. Wcisnij ENTER aby zresetowac¢. 5. Wcisnij MODE/ESC aby wréci¢ do gtbwnego menu.

OTHR - Funkcja ta zresetuje wszystkie inne silniki nie wymienione w menu RESET.

1. Wejdz do gtbwnego menu wciskajac MODE/ESC.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “RESE”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “OTHR”.

4. Wcisnij ENTER aby zresetowac pozostate silniki, lub MODE/ESC aby skasowac i wréci¢ do gtownego
menu.

TINE MENU GLOWNE -

LIFE - Za pomoca tej funkcji mozemy wyswietlié czas pracy urzadzenia.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “TIME”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “LIFE”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze czas dziatania urzgdzenia.

5. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.

LAMP - Za pomoca tej funkcji mozemy wyswietli¢ czas pracy lampy.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “TIME”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “LAMP”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze czas dziatania lampy.

5. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.

CLMP - za pomoca tej funkcji mozemy wyzerowaé czas pracy lampy. Bardzo wazne: Czas pracy
nalezy zerowac przy kazdej wymianie lampy.

1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “TIME”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “CLMP”.

4. Wcisnij ENTER aby skasowac czas pracy lampy, lub wcisnij MODE/ESC aby wréci¢ do gtéwnego menu.
RPAN MENU GLOWNE -

RPAN - Ruch Pan zostanie odwrécony.

1. Wejdz do gtbwnego menu.
2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “RPAN”, wcisnij ENTER.

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — Vizi Spot 5R™ Instrukcja obstugi Strona 15



3. Wyswietlacz pokaze “ON/OFF”.

MENU SYSTEMOWE (cigg dalszy)

4. Wcisnij UP aby wybra¢ “ON” wigczajace te funkcje lub “OFF” wytgczajace ja.
5. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

6. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

RTLT MENU GLOWNE -

RTLT - Ruch Tilt zostanie odwrécony.

1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “RTILT”, wcisnij ENTER.

3. Wcisnij ENTER, wyswietlacz pokaze “ON/OFF”.

4. Wcisnij UP aby wybra¢ “ON” wigczajace te funkcje lub “OFF” wytgczajace ja.
5. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

6. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

FINE mENU -

FINE - Zmieniamy ruch panttilt z 8bit (nieprecyzyjny) na 16bit (precyzyjny). Funkcja ta zmienia tez
tryb Kanatu DMX z 11 kanatowego (8 bit) na 13 kanatowy (16 bit).

1. Wejdz do gtéwnego menu.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “FINE”, wcisnij ENTER.

4. Wcisnij UP albo DOWN aby wybra¢ “ON” wtgczajgce te funkcje lub “OFF” wytgczajace j3.

5. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

6. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

DEGR mENU -

DEGR - Za pomoca tej funkcji mozemy zmieniaé stopien Pan.
1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “DEGR”, wcisnij ENTER.

3. Wcisnij UP lub DOWN aby wybra¢ “360” albo “540”.

4. Wcisnij ENTER aby potwierdzi¢ wybbér.

5. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.

MIC MENU -

MIC - Zmniejszanie lub zwigkszanie czutosci wewnetrznego mikrofonu.

1. Wejdz do gtéwnego wciskajgc przycisk MODE/ESC.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “MIC”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “M-01".

5. Wciskajgc UP lub DOWN ustaw czuto$¢ mikrofonu pomiedzy “M-01 - M-99”.
6. Wcisnij ENTER aby potwierdzi¢ po ustawieniu zadanej czutosci.

7. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.

DISP MENU GLOWNE -

VALU Wyswietla wartosé DMX-512 dla kazdego kanatu -

1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie¢ “DISP”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “VALU”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz powinien pokazac¢ “D-00”. Wciskajgc UP wybierz kanat. Jesli wybierzesz “D-05" wyswietlacz
pokaze wartos¢ DMX kanatu 5.

5. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

6. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

Teraz wyswietlacz pokaze wartos¢ DMX kanatu 5.

D ON wytacza cyfrowy wyswietlacz po 2 minutach.
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1. Wejdz do gtbwnego menu

MENU SYSTEMOWE (cigg dalszy)

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “DISP”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie¢ “D ON”, wcisnij ENTER.

4. Powinno sie wyswietli¢ “CLDI”, wcisnij ENTER.

5. Wyswietlacz pokaze “ON/OFF”. Wcisnij UP aby wybra¢ “ON” wigczajgce funkcje lub “OFF” wytgczajace ja.
6. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

7. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.

FLIP - Ta funkcja odwréci wyswietlacz o 180°.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “DISP”.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “FLIP”.

4. Wcisnij ENTER, wyswietlacz pokaze “ON/OFF”.

5. Wcisnij UP aby wybra¢ “ON” wtgczajgce te funkcje lub “OFF” wytgczajgce ja.

6. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

7. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

LOCK - Za pomoca tej funkcji mozemy wiaczyé blokade przyciskéw. Po wiaczeniu przyciski blokuja
sie automatycznie po 15 sekundach od ostatniego wcisniecia. Aby wytaczy¢ blokade nalezy wcisngé
przycisk MODE/ESC na 3 sekundy.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “DISP”.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “LOCK”, wcisnij ENTER.

4. Wcisnij UP lub DOWN aby wybrac¢ “ON” wtgczajace te funkcje lub “OFF” wylgczajace ja.

5. Wcisnij ENTER aby potwierdzi¢.

6. Wcisnij MODE/ESC aby wrécic¢ do gtéwnego menu.

SPEC MENU GLOWNE -

LAAU Dzieki tej funkcji lampa wiacza sie po wiaczeniu zasilania. Jest to ustawienie domysine.
Uzywajac tej funkcji mozemy zmieni¢ to ustawienie.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPEC”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “LAAU”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “ON/OFF”. Wcisnij UP aby wybra¢ “ON” wigczajgce lampe lub “OFF” wytgczajace ja.

5. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

6. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

RDMX Za pomoca tej funkcji mozemy zmieniaé adres DMX za posrednictwem dowolnego

kontrolera DMX. Fabrycznie ta funkcja jest ustawiona na “ON” (jest wigczona).

1. Wejdz do gtéwnego menu by pressing MODE/ESC.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPEC”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “RDNI I, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “ON/OFF”. Wcisnij UP aby wybra¢ “ON” witgczajace funkcje lub “OFF” wytgczajace ja.
5. Wcisnij ENTER aby potwierdzi¢, “PASS” bedzie szybko migac.

6. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

Postepujemy wedtug nastepujacych instrukcji:

Aby ustawi¢ adres urzadzenia najpierw przechodzimy do adresu ustawionego dla uzywania Kontrolera DMX.
Tutaj mozemy ustawi¢ adres uzywajgc Kontrolera DMX. Najpierw nalezy sie upewni¢, ze wszystkie kanaty sg
ustawione na wartos¢ “0”
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MENU SYSTEMOWE (cigg dalszy)

1. Na kontrolerze DMX ustaw wartos¢ DMX Kanatu 1 na warto$¢ “7”.

2. Teraz ustaw wartos¢ DMX Kanatu 2 na wartos¢ “7” aby ustawi¢ adres poczgtkowy pomiedzy 1 a 255. Aby
ustawi¢ adres pomiedzy 256 a 511 ustaw Kanat 2 na wartosc “8” .

3. Ustaw warto$¢ DMX Kanatu 3 na zadany adres startowy. Po okoto 20 sekundach urzgdzenie zaakceptuje
nowy adres DMX.

PRZYKLAD: Jezeli chcemy ustawi¢ adres na 57, musimy najpierw ustawi¢ adres ktory juz jest przypisany do
urzgdzenia. Ustawiamy warto$¢ Kanatu 1 na “7”, Kanatu 2 na “7”, i Kanatu 3 na “57”.

2 przyktad: Jezeli chcemy ustawi¢ adres na 420, musimy najpierw ustawi¢ adres ktéry juz jest przypisany do
urzadzenia. Jezeli chcemy by adres wynosit 420, ustawiamy warto$¢ 1 Kanatu na “7”, wartos¢ Kanatu 2 na “8”,
i warto$¢ Kanatu 3 na “164”. (256 + 164 = 420)

DLOF - Za pomoca tej funkcji mozemy regulowac¢ praca lampy z panelu sterowania. Przestona otwiera
sie i mozna ustawi¢ lampe. W tym trybie urzadzenie nie reaguje na zadne sygnaty kontrolne.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPEC”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPOT”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “ON/OFF”.

5. Wcisnij UP aby wybra¢ “ON” wtgczajgce te funkcje lub “OFF” wytgczajace ja.

6. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

7. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.

DLAY - Za pomoca tej funkcji mozemy opo6znic¢ zapalenie sie lampy.

1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPEC”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “DLAY”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “D-00". Wciskajagc UP wybierz op6znienie pomiedzy “00” a “59” minut. Na przyktad,
jezeli wybierzesz “D-03” lampa wigczy sie po 3 minutach.

5. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

6. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.

SPOT - Za pomoca tej funkcji mozemy regulowaé praca lampy z panelu sterowania. Przestona otwiera
sie i mozna ustawi¢ lampe. W tym trybie urzadzenie nie reaguje na zadne sygnaty kontrolne.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPEC”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPOT”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “ON/OFF”.

5. Wcisnij UP aby wybrac¢ “ON” wtgczajgce te funkcje lub “OFF” wytgczajgce ja.

6. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

7. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu

DFSE - Za pomoca tej funkcji mozemy wréci¢ do ustawien fabrycznych. Wszystkie ustawienia powroca
do wartosci domysinych. Wszystkie edytowane sceny zostang utracone. Przy powrocie do ustawien
fabrycznych urzadzenie musi by¢ ustawione na adres przy ktérym rozpoczelisSmy edycje.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPEC”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “DFSE”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “ON/OFF”.

5. Wcisnij UP aby wybrac¢ “ON” wtgczajgce te funkcje lub “OFF” wytgczajgce ja.

6. Wcisnij ENTER aby potwierdzi¢.

7. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

Przy wychodzeniu z tej funkcji urzgdzenie rozpocznie fadowanie danych.
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FEED - Funkcja ta wlacza/wylacza korekcje btedu pan/tilt. Kiedy glowa zostanie przypadkowo
poruszona to dzieki tej funkcji powroci ona do poprzedniej pozyciji.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPEC”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “FEED”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “ON/OFF”.

5. Wcisnij UP aby wybra¢ “ON” wtgczajgce te funkcje lub “OFF” wytgczajace ja.

6. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

7. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

FANS - Za pomoca tej funkcji mozemy ustawi¢ prace wentylatora na Low, High lub Auto. Ustawieniem
domysinym jest Low.

1. Wejdz do gtéwnego wciskajgc MODE/ESC.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “FANS”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przyciski UP lub DOWN aby wybra¢ “AUTO”, “HIGH” lub “LOW”.

4. Wcisnij ENTER aby potwierdzi¢ wybbor.

5. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.

POFF - Dzieki tej funkcji mozemy tak zaprogramowac urzadzenie by automatycznie wytaczato lampe i
silniki krokowe. Domysine ustawienie to 15 minut. Jezeli urzadzenie nie odbiera sygnatu DMX przez 15
minut, lampa oraz silniki zostang wylgczone. Stuzy to zmniejszeniu zuzycia lampy oraz silnikéw. Czas
wytaczenia mozna regulowa¢ od OFF (brak wytaczenia) do 1 - 99 minut. Po wylaczeniu urzadzenie
podda sie resetowi z chwila odebrania sygnatu DMX. Gdy funkcja ta jest wylaczona lampa oraz silniki
nie zostang wylaczone az do odciecia zasilania.

1. Wejdz do gtéwnego wciskajgc przycisk MODE/ESC.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “POFF”, wcisnij ENTER.

3. Wciskajgc UP lub DOWN ustaw czas wytgczenia.

4. Wcisnij ENTER aby potwierdzi¢ wybor.

5. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtbwnego menu.

VER - Funkcja ta stuzy do wyswietlenia wersji oprogramowania urzadzenia.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPEC”, wcisnij ENTER. 3. Wciskaj UP az wyswietli sie “VER”, wcisnij
ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “V-X.X", “X.X” oznacza numer wersji, wySwietlacz moze pokazac¢ “V-1.0", “V-9.9” itp.

5. Wciénij ENTER lub MODE/ESC aby wyjsc.

ADJU - Funkcja ta pozwala na sprawdzenie czy wszystkie silniki sg wlasciwie ustawione oraz
wyregulowanie tych, ktore nie sa.

1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SPEC”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “ADJU”, wcisnij ENTER.

4. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “CODE”, wcisnij ENTER.

5. Wyswietlacz pokaze “CXXX”, gdzie “XXX” jest hastem kalibracji. Hasto to “C050.” Uzywajac przyciskéw UP
lub DOWN wprowadz wtasciwe hasto.

6. Po wprowadzenie hasta wyswietlacz pokaze “CHXX”, gdzie “XX” jest numerem kanatu urzgdzenia.

7. Wybierz kanat do kalibracji wciskajac UP lub DOWN i wcisnij ENTER by potwierdzi¢.

8. Wyswietlacz pokaze “xxxx”, gdzie “xxxx” oznacza wartosci kalibracji.

9. Ustaw wartos¢ kalibracji pomiedzy —128 a 127 wciskajac UP i DOWN. Zmieniajgc wartosci zauwazysz
zmiane w pracy kalibrowanego kota lub silnika.

10. Po ustaleniu wartosci wcisnij ENTER aby potwierdzi¢ i zapisa¢ kalibracje.

11. Po zakonczeniu wcisnij MODE/ESC aby wroci¢ do gtbwnego menu.
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EDIT - To menu umozliwia zapisanie programu w pamieci (EEPROM) poprzez panel sterowania lub
zewnetrzny kontroler. Instrukcje szczegotowe patrz strony 38-39.

SEPR (IP01-IP07) - Za pomoca tej funkcji mozemy edytowaé dowolny program wewnetrzny (IP01-1P07)
lub auto program.

1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “EDIT”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “SEPR”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “IPXX”. “XX” to wartosci w zakresie 01-07. Wciskajgc UP lub DOWN odszukaj program
do edycji. Wcisnij ENTER aby rozpocza¢ edycje wybranego programu.

5. Wciénij ENTER aby zapisa¢ i MODE/ESC aby wyjs¢.

STEP - Za pomoca tej funkcji mozemy programowac¢ liczbe krokéw w naszym Programie.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “EDIT”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “STEP”, wcisnij ENTER.

4. Wyswietlacz pokaze “S-017, jest to pierwszy krok w programie. Mozna przywota¢ do 48 scen w “Run”. Na
przyktad, jesli wyswietla sie “S-05" to znaczy, ze “Run” zrealizuje 5 pierwszych scen zapisanych w “Edit”.

5. Wcisnij ENTER aby zapisa¢ i MODE/ESC aby wyjsc.

SCXX - Za pomocg tej funkcji mozemy wybra¢ liczbe scen w naszym Programie. “XX” jest numerem
wyswietlanej sceny.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “EDIT”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sig “SCXX”. “XX” jest numerem wyswietlanej sceny. Mozna przywota¢ do
48 scen. Na przyktad, “SC05” znaczy, ze “Run” bedzie realizowat 5 pierwszych scen zapisanych w “Edit”

4. Wcisnij przycisk ENTER, wyswietli sie “C-XX”, “TIME”, lub “CEDT".

* Po wybraniu “C-XX” mozemy edytowaé kanaty kazdej ze scen.

* Po wybraniu “TIME” mozemy edytowac¢ czas kazdej ze scen.

» Gdy wigczone jest “CEDT” mozemy edytowac program uzywajac kontrolera DMX.

5. Wcisnij ENTER gdy jestes gotowy zapisa¢ zmiany oraz wcisnij MODE/ESC aby wyjs¢.

REC - Za pomoca tej funkcji mozemy automatycznie zapisa¢ sceny dla zewnetrznego kontrolera.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “EDIT”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “REC.

4. Wyswietlacz pokaze “RE.XX”, “XX” jest numerem sceny w pamieci wewnetrznej gdzie zapisywane bedg
sceny kontrolera.

5. Wciskajac UP lub DOWN wybierz zgdany numer sceny.

6. Wcisnij ENTER aby potwierdzi¢, urzadzenie zapisze sceny pochodzgce z zewnetrznego kontrolera.

7. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.

RUN - Za pomoca tej funkcji mozemy realizowa¢ przygotowany program. Mozna okresli¢ liczbe krokow
w “STEP”, a poszczegdlne sceny mozna edytowa¢ w “EDIT”.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “EDIT”, wcisnij ENTER.

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “RUN”, wcisnij ENTER.

4. Wcisnij UP aby wyswietli¢ “ON” wigczajace te funkcje lub “OFF” wytaczajace ja.

5. Wcisnij ENTER aby potwierdzié.

6. Wcisnij MODE/ESC aby wrdci¢ do gtéwnego menu.
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EDYCJA PROGRAMU

Procedura edycji 1: Uzywanie tylko panelu sterowania.

1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “EDIT”, wcisnij ENTER.

3. Wyswietlacz pokaze “SCO01”, jest to numer sceny. Na przyktad, gdy wyswietla sie “SC01” to znaczy, ze
bedziemy edytowac scene 1, wciskamy ENTER. Teraz mozemy zmieni¢ numer sceny wciskajgc UP.

4. Wcisnij ENTER, wyswietlacz pokaze “C-XX”, “XX” jest numerem wys$wietlanego kanatu. Np. “C-01” znaczy,
ze bedziemy edytowac kanat 1 wybranej sceny, wciskamy ENTER po znalezieniu zgdanego kanatu. Numer
kanatu mozna zmienia¢ za pomocg przycisku UP.

5. Wyswietlacz pokaze “XXX”. “XXX” jest wartoscig DMX edytowanego kanatu.

6. Ustaw warto$¢ DMX wciskajgc przycisk UP az do uzyskania zgdanego efektu dla danego kanatu.

7. Wcisnij ENTER aby wejs¢ w edycje kolejnych kanatow sceny.

8. Powtarzaj kroki 5-8, az do zakonczenia ustawiania wartosci DMX dla wszystkich kanatow sceny, kazda
scena moze posiada¢ maksymalnie 15 kanatow.

9. Po zakonczeniu wyswietlacz pokaze migajacy napis “TIME”, czyli czas wykonywania danej sceny.

10. Wcisnij ENTER aby edytowac czas, wyswietlacz pokaze “T-XX”, “XX” jest czasem realizacji sceny. Na
przyktad, “T-02” oznacza ze scena 1 potrzebuje 6 sekund na realizacje, “T-15” znaczy, ze scena 5 potrzebuje
45 sekund na realizacje.

11. Ustaw czas wciskajgc przycisk UP.

12. Wcisnij ENTER aby zapisa¢ ustawienia dla edytowanej sceny, wyswietlacz automatycznie przejdzie do
nastepnej sceny.

13. Powtarzaj kroki 3-12 aby edytowac kolejne sceny, mozemy edytowac i zapisa¢ maksimum 48 scen.

14. Wcisnij MODE/ESC aby wyjs¢, sceny zostaty poddane edycji i sg zapisane za posrednictwem panelu
sterowania. Liczbe krokédw mozna okresli¢ w “Step” a sceny mozna przywotywa¢ w “Run”. Realizacja sceny
patrz strona 36.

Procedura edycji 2: Uzywanie zewnetrznego kontrolera.

1. Wejdz do gtéwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “EDIT”, wcisnij ENTER.

3. Wyswietlacz pokaze “SCO01”, jest to numer sceny do edycji. Na przyktad: jesli wyswietla sie “SC01”
bedziemy edytowaé scene 1.

4. Numer sceny zmieniamy wciskajac przycisk UP.

5. Wcisnij ENTER, wyswietlacz pokaze “C-01”, “1” jest numerem kanatu 1.

6. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “CEDT”, wcisnij ENTER.

7. Wyswietlacz pokaze “OFF”, wcisnij UP, wyswietlacz pokaze “ON”, teraz wcisnij ENTER.

8. Wyswietlacz pokaze “SC02”. Pierwsza scena jest zatadowana.

9. Ustaw czas kroku wciskajac przycisk UP.

10. Przywotaj kolejng scene w kontrolerze.

11. Powtarzaj kroki 3-6 az do zatadowania wszystkich zgdanych scen.

12. Wcisnij MODE/ESC aby wyjs¢. Liczbe krokéw mozna okresli¢ w “Step” a sceny mozna przywotywacé w
“Run”.

KODY BLEDOW

Przy wtgczonym zasilaniu urzadzenie automatycznie wchodzi w tryb reset/test. Tryb ten wprowadza wszystkie
wewnetrzne silniki w pozycje home. Jezeli wystgpi jakis problem z jednym lub wiecej silnikiem na wyswietlaczu
bedzie migat kod btedu widoczny jako ,XXer”, ,XX” jest numerem funkcji. Na przyktad, jezeli wyswietli sie
,O3Er,” to znaczy, ze wystgpit jakis btad w silniku kanatu 3. Jezeli w czasie uruchomienia pojawig sie liczne
btedy, to wszystkie one zostang wyswietlone. Na przyktad: jezeli urzadzenie ma w tym samym czasie btad na
kanale 1, kanale 3, to zobaczymy migajace powiadomienia o btedach ,01Er”, i ,03Er” ktére zostang
powtdrzone 5 razy.
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Jezeli btgd wystgpi w czasie procedury wstepnego uruchamiania urzgdzenia, zostanie zapoczatkowany reset i
proba ustawienia silnikéw i korekcji bteddw, jezeli btedy wystapig ponownie, urzgdzenie wykona druga i trzecig
probe ich korekty.

Jezeli po trzeciej probie btedy nie zostang poprawione, urzadzenie zachowa sie w nastepujacy sposob:

1) 3 lub wiecej btedéw — Urzgdzenie nie moze dziata¢ poprawnie i przejdzie w stan stand-by az zostang
wykonane konieczne naprawy.

2) Mniej niz 3 btedy — Jezeli wystgpig mniej niz 3 btedy, to wiekszos¢ innych funkcji urzgdzenia moze dziatac¢
poprawnie. Podejmie ono probe normalnej pracy az btedy zostang usuniete przez technika. Komunikat o
istniejgcych btedach bedzie caty czas wyswietlany.

01Er — btad ruchu PAN:

Komunikat ten pojawi sie po resecie urzgdzenia jesli obwdd magnetyczno — indeksujgcy korpusu pan Zle
dziata (usterka czujnika lub brak magnesu) albo gdy wystgpi usterka silnika krokowego (uszkodzony silnik lub
sterownik IC silnika na PCB).

03Er — Btad ruchu TILT:

Komunikat ten pojawi sie po resecie urzgdzenia jesli oowéd magnetyczno — indeksujacy gtowicy tilt Zle dziata
(usterka czujnika lub brak magnesu) albo gdy wystgpi usterka silnika krokowego (uszkodzony silnik lub
sterownik IC silnika na PCB).

05Er — Btgd KOLA KOLOROW:

Komunikat ten pojawi sie po resecie urzadzenia jesli obowdd magnetyczno — indeksujacy gtowicy Zle dziata
(usterka czujnika lub brak magnesu) albo gdy wystgpi usterka silnika krokowego (uszkodzony silnik lub
sterownik IC silnika na PCB).

06Er — Btad OBROTOWYCH GOBO:

Komunikat ten pojawi sie po resecie urzadzenia jesli oowdd magnetyczno — indeksujacy zle dziata (usterka
czujnika lub brak magnesu) albo gdy wystgpi usterka silnika krokowego (uszkodzony silnik lub sterownik I1C
silnika na PCB).

07Er — Btad ROTACJI GOBO:

Komunikat ten pojawi sie po resecie urzadzenia jesli oowdd magnetyczno — indeksujgcy zle dziata (usterka
czujnika lub brak magnesu) albo gdy wystgpi usterka silnika krokowego (uszkodzony silnik lub sterownik IC
silnika na PCB).

09Er — Btad FOKUSU:

Komunikat ten pojawi sie po resecie urzadzenia jesli oowdd magnetyczno — indeksujacy zle dziata (usterka
czujnika lub brak magnesu) albo gdy wystgpi usterka silnika krokowego (uszkodzony silnik lub sterownik I1C
silnika na PCB).

EKSPLOATACJA

Tryby dziatania: Vizi Spot 5R™ moze dziata¢ w trzech réznych trybach. Rozdziat ten opisuje réznice
pomiedzy tymi trybami.

- Tryb samodzielny -

Urzadzenie bedzie reagowato na dzwigk, realizujgc wbudowane programy.

- Tryb Master/Slave -

Mozna potgczy¢ szeregowo do 16 urzadzen aby uzyska¢ zsynchronizowany pokaz swiatet bez potrzeby
zewnetrznego kontrolera. Urzadzenie bedzie reagowac na dzwiek realizujgc wbudowane programy.

« Tryb sterowania DMX -

Ta funkcja pozwala kontrolowa¢ poszczeg6ine urzadzenia poprzez standardowy kontroler DMX-512 taki jak

Elation® Show Designer.

Uniwersalne sterowanie DMX: Ta funkcja umozliwia zastosowanie uniwersalnego kontrolera DMX-512
takiego jak Elation® DMX Operator™ lub Elation® Show Designer™ do sterowania ruchem gtowicy, kotem
koloru, przestong (stroboskop). Kontroler DMX pozwala na tworzenie unikalnych programéw dostosowanych
do indywidualnych potrzeb.
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EKSPLOATACJA (ciag dalszy)

1. Vizi Spot 5R™ uzywa 11 lub 13 kanatow DMX, zaleznie od wybranego trybu. Patrz strony 44-51 — opisy
wiasciwosci DMX.

2. Aby sterowac urzgdzeniem w trybie DMX, nalezy przestrzegac procedur opisanych na stronach 13-15 oraz
specyfikacji kontrolera DMX.

3. Uzywamy faderdw kontrolera do sterowania urzgdzeniem DMX.

4. To umozliwia nam tworzenie wtasnych programoéw.

5. Ustawiajac adres DMX postepujemy zgodnie z instrukcjami ze strony 20.

6. Na ostatnim urzadzeniu nalezy zatozy¢ terminator, gdy uzywamy dtugich kabli (wiecej niz 30 m).

7. Szczegobtowe instrukcje dotyczace trybu DMX znajduja sie w podreczniku dotgczonego do kontrolera DMX.
Samodzielny (Aktywacja dzwiekiem lub Auto Program): Ten tryb umozliwia dziatanie urzgdzenia zgodnie z
rytmem muzyki lub wedtug wbudowanego programu.

1. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “PLAY”, wcisnij ENTER

3. Wciskaj przycisk UP az wyswietli sie “AUTO”, wcisnij ENTER.

4. Wcisnij UP, aby wybra¢ “RUN”, lub “AUDI”. “RUN” spowoduje realizacje wbudowanego programu. “AUDI”
wprowadzi tryb reakcji na dzwiek.

5. Wcisnij UP, aby wybrac¢ “ALON” lub “NAST”, co znaczy tryb samodzielny albo master/slave.

6. Wybierz tryb i wcisnij ENTER aby potwierdzic.

7. Wcisnij MODE/ESC jesli chcesz wrdci¢ do gtdwnego menu.

8. Mozna zmieni¢ show lub odwréci¢ funkcje pan i tilt w menu systemowym zgodnie z instrukcjami ze strony
25.

Tryb Master-Slave (Aktywacja dzwiekiem lub Auto Program): Funkcja ta pozwala na potaczenie do 16
urzgdzen i uzywanie ich bez kontrolera. Urzgdzenia mogg realizowa¢ wbudowany program lub pracowaé¢ w
trybie aktywacji dzwiekiem. W trybie Master-Slave jedno urzadzenie dziata jako jednostka kontrolujgca a
pozostate reagujg na jego programy. Kazde urzgdzenie moze by¢ zaréwno Master jak i Slave.

1. Za pomocg standardowych kabli mikrofonowych XLR, tgczymy szeregowo urzgdzenia poprzez ztgcze XLR
na tylnym panelu. Nalezy pamietaé, ze Meskie ztgcze XLR jest wejsciem a Zenskie ztgcze XLR jest wyjéciem.
Pierwsze urzgdzenie w szeregu (master) uzywa tylko ztgcza zenskiego XLR — ostatnie urzadzenie w szeregu
uzywa tylko ztacza meskiego XLR. Gdy uzywane sg diugie kable, zaleca sie terminacje ostatniego urzadzenia.
2. Wejdz do gtbwnego menu.

2. Wciskaj UP az wyswietli sie “PLAY”, wcisnij ENTER.

3. Wcisnij UP, aby wybra¢ “RUN”, lub “AUDI”. “RUN” spowoduje realizacje wbudowanego programu. “AUDI”
wprowadzi tryb reakcji na dzwiek.

4. Wcisnij UP, aby wybra¢ “ALON” lub “NAST”, co znaczy tryb samodzielny albo master/slave.

5. Wybierz “NAST” aby ustawi¢ urzadzenie jako Master, wcisnij ENTER aby potwierdzi¢. Teraz wszystkie
podtgczone urzadzenia bedg podlegaty Master.

6. Wcisnij MODE/ESC jesli chcesz wroci¢ do gtownego menu.

7. Mozna zmieni¢ show lub odwréci¢ funkcje pan i tilt w menu systemowym zgodnie z instrukcjami ze strony
25.
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TRYB DMX 11 KANALOWY

Kanat Wartos¢ Funkcja
1 0-255 RUCH PAN 8bit
2 0-255 RUCH TILT 8bit
3 KOLO KOLOROW
0-13 OTWARCIE
14-27 KOLOR 1
28 - 41 KOLOR 2
42 -55 KOLOR 3
56 - 69 KOLOR 4
70 - 83 KOLOR 5
84 - 97 KOLOR 6
98 -111 KOLOR 7
112-127 KOLOR 8
128 - 189 EFEKT TECZY DO PRZODU
SZYBKO WOLNO
190 - 193 BRAK ROTACJI
194 - 255 EFEKT TECZY DO TYrU
WOLNO - SZYBKO
4 GOBO
0-9 OTWARTE
10-19 GOBO OBROTOWE 1
20-29 GOBO OBROTOWE 2
30-39 GOBO OBROTOWE 3
40 - 49 GOBO OBROTOWE 4
50-59 GOBO OBROTOWE 5
60 - 69 GOBO OBROTOWE 6
70-79 GOBO OBROTOWE 7
80 -89 GOBO OBROTOWE 8
90 - 104 GOBO OBROTOWE 1 DRGANIE
105- 119 GOBO OBROTOWE 2 DRGANIE
120 - 134 GOBO OBROTOWE 3 DRGANIE
135- 149 GOBO OBROTOWE 4 DRGANIE
150 - 164 GOBO OBROTOWE 5 DRGANIE
165-179 GOBO OBROTOWE 6 DRGANIE
180 - 194 GOBO OBROTOWE 7 DRGANIE
195 - 209 GOBO OBROTOWE 8 DRGANIE
210 - 255 CIAGEA ROTACJA KOLA GOBO WOLNO — SZYBKO
5 INDEKSACJA | ROTACJA GOBO
0-127 INDEKSACJA GOBO
128 - 189 ROTACJA GOBO DO PRZODU SZYBKO - WOLNO
190 - 193 BRAK ROTACJI
194 - 255 ROTACJA GOBO DO TYtU
WOLNO - SZYBKO
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TRYB DMX 11 KANALOWY (ciag dalszy)

Kanat Wartosé Funkcja
6 3 PLASZCZYZ. PRYZMAT/GOBO MAKRA
0-3 OTWARTE
4-63 ROTACJA PRYZMATU DO PRZODU
SZYBKO - WOLNO
64 - 67 BRAK ROTACJI
68 — 127 ROTACJ PRYZMATU DO TYtU
WOLNO - SZYBKO
128 - 135 MAKRO 1
136 - 143 MAKRO 2
144 - 151 MAKRO 3
152 - 159 MAKRO 4
160 - 167 MAKRO 5
168 - 175 MAKRO 6
176 - 183 MAKRO 7
184 - 191 MAKRO 8
192 - 199 MAKRO 9
200 - 207 MAKRO 10
208 - 215 MAKRO 11
216 - 223 MAKRO 12
224 - 231 MAKRO 13
232 - 239 MAKRO 14
240 - 247 MAKRO 15
248 - 255 MAKRO 16
7 0-255 FOKUS
REGULACJA DALEKO — BLISKO
8 PRZESLONA | STROBE
0-31 PRZESEONA ZAMKNIETA
32-63 PRZESEONA OTWARTA
64 - 95 STROBOWANIE WOLNO - SZYBKO
96 —127 PRZESEONA OTWARTA
128 — 159 EFEKT PULSE W SEKWENCJACH
160 — 191 PRZEStONA OTWARTA
192 - 223 LOSOWE STROBOWANIE WOLNO - SZYBKO
224 - 255 PRZESEONA OTWARTA
9 SCIEMNIACZ
0-255 INTENSYWNOSC 0% - 100%
10 PREDKOSC RUCHU PAN/TILT MAKS. DO MIN.
0-225 PREDKOSCI
226 - 235 WYGASZANIE PRZEZ RUCH
236 - 245 WYGASZANIE PRZEZ ZMIANE KOtLA
246 - 255 BRAK FUNKCJI
11 RESET | PROGRAMY WEWNETRZNE KOLOR
0-19 ZMIANA NA NORMALNE
20 - 29 ZMIANA KOLORU DO DOW. POZYCJI
30 -39 ZMIANA KOLORU | GOBO DO DOW. POZYCJI
40 - 59 LAMPA ON
60 - 79 LAMPA OFF ]
80 - 84 RESET WSZYSTKICH SILNIKOW
85 - 87 RESET SILNIKA SCAN
88 -90 RESET SILNIKA KOLORU
91 -93 RESET SILNIKA GOBO
94 - 96 RESET SILNIKA PRZESLONY/SCIEMNIACZA
97 - 99 RESET INNYCH SILNIKOW
100 - 119 PROGRAM WEWNETRZNY 1
120 - 139 PROGRAM WEWNETRZNY 2
140 — 159 PROGRAM WEWNETRZNY 3
160 - 179 PROGRAM WEWNETRZNY 4
180 - 199 PROGRAM WEWNETRZNY 5
200 - 219 PROGRAM WEWNETRZNY 6
220 - 239 PROGRAM WEWNETRZNY 7
240 - 255 PROGRAM AKTYWACJI DZWIEKIEM
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TRYB DMX 13 KANALOWY

Kanat Wartosé Funkcja
1 0—255 RUCH PAN 8bit
2 0—255 PAN PRECYZYJNY 16bit
3 0-255 RUCH TILT 8bit
4 0-255 TILT PRECYZYJNY 16bit
5 KOLO KOLOROW
0-14 OTWARTE
15-29 KOLOR 1
30 - 44 KOLOR 2
45-59 KOLOR 3
60 - 74 KOLOR 4
75 -89 KOLOR 5
90 - 104 KOLOR 6
105 - 119 KOLOR 7
120 - 127 KOLOR 8
128 - 189 EFEKT TECZY DO PRZODU SZYBKO — WOLNO
190 - 193 BRAK ROTACJI
194 - 255 EFEKT TECZY DO TY£U WOLNO — SZYBKO
6 GOBO
0-9 OTWARTE
10-19 GOBO OBROTOWE 1
20-29 GOBO OBROTOWE 2
30-39 GOBO OBROTOWE 3
40 - 49 GOBO OBROTOWE 4
50 - 59 GOBO OBROTOWE 5
60 - 69 GOBO OBROTOWE 6
70-79 GOBO OBROTOWE 7
80 -89 GOBO OBROTOWE 8
90 - 104 GOBO OBROTOWE 1 DRGANIA
105 - 119 GOBO OBROTOWE 2 DRGANIA
120 - 134 GOBO OBROTOWE 3 DRGANIA
135 — 149 GOBO OBROTOWE 4 DRGANIA
150 - 164 GOBO OBROTOWE 5 DRGANIA
165 - 179 GOBO OBROTOWE 6
180 - 194 DRGANIA OBROTOWE GOBO 7
195 - 209 DRGANIA OBROTOWE GOBO 8
210 - 255 DRGANIA CIAGtA ROTACJA KOLA WOLNO —
SZYBKO
7 INDEKSACJA | ROTACJA GOBO
0-127 INDEKSACJA GOBO
128 - 189 ROTACJA GOBO DO PRZODU SZYBKO - WOLNO
190 - 193 BRAK ROTACJI
194 - 255 ROTACJA GOBO DO TYLU WOLNO — SZYBKO
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TRYB DMX 13 KANALOWY (ciag dalszy)

Kanat Wartose Funkcja
8 3 PLASZCZ. PRYZMAT/GOBO MAKRA
0-3 OTWARTE
4-63 ROTACJA PRYZMATU DO PRZODU SZYBKO-WOLNO
64 - 67 BRAK ROTACJI
68 - 127 ROTACJA PRYZMATU DO TYLU WOLNO - SZYBKO
128 - 135 MAKRO 1
136 - 143 MAKRO 2
144 - 151 MAKRO 3
152 - 159 MAKRO 4
160 - 167 MAKRO 5
168 - 175 MAKRO 6
176 - 183 MAKRO 7
184 - 191 MAKRO 8
192 - 199 MAKRO 9
200 - 207 MAKRO 10
208 - 215 MAKRO 11
216 - 223 MAKRO 12
224 - 231 MAKRO 13
232 - 239 MAKRO 14
240 - 247 MAKRO 15
248 - 255 MAKRO 16
9 FOKUS
0- 255 REGULACJA DALEKO - BLISKO
10 PRZESLONA | STROBE
0-31 PRZESLONA ZAMKNIETA
32-63 PRZEStONA OTWARTA
64 - 95 STROBOWANIE WOLNO — SZYBKO
96 - 127 PRZEStONA OTWARTA
128 - 159 EFEKT PULSE W SEKWENSJACH
160 - 191 PRZESLONA OTWARTA
192 - 223 LOSOWY STROBE WOLNO - SZYBKO
224 - 255 PRZESLONA OTWARTA
11 SCIEMNIACZ
0-255 INTENSYWNOSC 0% - 100%
12 PREDKOSC RUCHU PAN/TILT
0-225 MAKS. DO MIN. PREDKOSC
226 - 235 WYGASZANIE PRZEZ RUCH
236 - 245 WYGASZANIA PRZEZ ZMIANE KOLA
246 - 255 BRAK FUNKCJI
13 RESET PROGRAMY WEWNETRZNE
0-19 ZMIANA KOLORY NA NORMALNE
20 - 29 ZMIANA KOLORY DO DOW. POZYCJI
30 -39 ZMIANA KOLORU | GOBO DO DOW. POZYCJI
40 - 59 LAMPA ON
60 - 79 LAMPA OFF )
80 - 84 RESET WSZYSTKICH SILNIKOW
85 - 87 RESET SILNIKA SCAN
88 - 90 RESET SILNIKA KOLORU
91-93 RESET SILNIKA GOBO
94 - 96 RESET SILNIKA PRZESLONY/SCIEMNIACZA
97 - 99 RESET INNYCH SILNIKOW
100 - 119 PROGRAM WEWNETRZNY 1
120 - 139 PROGRAM WEWNETRZNY 2
140 - 159 PROGRAM WEWNETRZNY 3
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WYMIANA GOBO

Urzadzenie posiada wymienne gobo. Wymieniajac je nalezy zachowaé szczeg6ing ostroznosé i postepowac
zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Uwaga! Nie wolno otwiera¢ urzgdzenia w czasie gdy jest uzywane. Przed wymiang gobo nalezy zawsze
wylgczyc zasilanie.

1. Aby wymieni¢ gobo nalezy zdja¢ dolng potowe ruchomej gtowy. Dolna czes$é gtowy nie posiada z przodu
soczewki. Znajduje sie ona w gornej potowce.

2. Odkrecamy 4 sruby phillips mocujgce dolna potowe obudowy. Po wykreceniu Sruby wysung sie, ale nie
mozna ich wyjg¢. Zdejmujemy dolng potowe obudowy.

3. Po zdjeciu obudowy uzyskujemy dostep do kota gobo. Obracamy koto az znajdziemy gobo, ktére chcemy
wymienic.

4. Musimy wyja¢ gobo wraz z jego obudowg. Za pomocg obcgzkéw chwytamy metalowg ptytke wystajgca z
ramy gobo i delikatnie wyciggamy catg jednostke.

5. Po wyjeciu ramy gobo zdejmujemy pierscien oraz gobo. Wyjmujac pierscien nalezy zachowac¢ ostroznosc
gdyz moze one wyskoczy¢ z obudowy.

6. Wymieniamy gobo, zaktadamy pierscien. Wktadajac jednostke gobo w urzgdzenie jej dolna czes¢ musi
wsungc sie pod metalowe mocowanie znajdujgce sie niedaleko dolnej czesci kota gobo.

WYMIANA LAMPY

Uwaga: Lampe i bezpiecznik nalezy zawsze wymieniac na taki sam typ, chyba ze autoryzowany pracownik
serwisu American DJ® zaleci inaczej. Wmontowanie czesci innych niz te zalecane moze uszkodzi¢
urzgdzenie i powoduje utrate gwarancji.

Ostrzezenie: Jezeli lampy lub bezpieczniki czesto sie spalajg nalezy ZAPRZESTAC uzywania urzadzenia i
Sskontaktowac sie ze wsparciem klienta. Moze byc¢ konieczna naprawa. Uzywanie urzgdzenia moze
spowodowac jego powazne uszkodzenie.

Wymiana lampy: Uwaga! Nie wolno wymienia¢ lampy gdy urzadzenie jest podigczone do pradu. Przed
wymiang nalezy zawsze odigczy¢ zasilanie i odczeka¢ az lampa ostygnie. Wymiana lampy jest tatwa z
powodu zainstalowania odstanianej pokrywy mocowanej Srubami.

1. W czasie pracy z lampami wytadowczymi nalezy stosowac sie do odpowiednich procedur.

2. Zdejmij dwie mate Sruby (A, B) z tytu urzgdzenia

3. po zdjeciu srub delikatnie wysun gniazdo aby odstonic¢ lampe.

4. Ostroznie wyjmij starg lampe.

5. Wymien lampe na doktadnie taka samg i zmontuj postepujac w odwrotnej kolejnosci.

6. Po wymianie przeprowadz optymalizacje zgodnie z opisem na kolejnej stronie aby upewni¢ sie, ze lampa
znajduje sie centrum reflektora.
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USTAWIENIE BEZPIECZNIKA | LAMPY

Optymalizacja Lampy: Procedura ta ustawia lampe w centrum reflektora. Wtasciwa optymalizacja zwieksza
zywotnos¢ lampy i zapewnia wiasciwe swiatto. Niewtasciwa optymalizacja moze powodowaé pojawianie sie
z6itawego odcienia w Swietle lampy i zmniejszenie jego intensywnosci.

1. Upewnij sie, ze zasilanie jest odfgczone i poczekaj az urzadzenie ostygnie. Jezeli urzgdzenie jest po raz
pierwszy instalowane, krok ten mozna oczywiscie pominggc.

2. Dokonaj wstepnej regulacji: Dokre¢ catkowicie (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara) trzy sruby lampy.
Nastepnie odkrec¢ je (przeciwnie do ruchu wskazdéwek zegara) o okoto trzy petne obroty.

3. Wiacz urzadzenie i pozwdl by sie zresetowato.

4. Uzywajac albo kontrolera DMX albo panelu kontrolnego na urzadzeniu wtgcz lampe i skup jej $wiatto na
ptaskiej powierzchni.

6. Wysrodkuj centrum (najjasniejszg czes¢ promienia — hot-spot) za pomoca 3 $rub regulacyjnych. Obracaj
Sruby pojedynczo by przesuwac hot-spot po przekatnej ptaszczyzny. Jezeli nie mozna zauwazy¢ hot-spot,
wyreguluj lampe tak by je Swiatto byto réwnomierne.

7. Aby zmniejszy¢ hot-spot pociagnij lampe poprzez obrdcenie wszystkich trzech $rub zgodnie z ruchem
wskazowek zegara krokami 1/4 obrotu az Swiatto roztozy sie rbwnomiernie.

8. Jezeli Swiatto jest jasniejsze na obrzezach niz w $rodku, albo gdy swiatto jest zbyt stabe, znaczy to, ze
lampa znajduje zbyt gteboko w reflektorze. ,Wypchnij” jg obracajgc srubami.

Sruby optymalizaci Sruby optymalizagcii

Wymiana bezpiecznika: Najpierw nalezy odtgczy¢ zasilanie. Obsada bezpiecznika znajduje sie obok kabla
zasilania. Uzywajgc srubokreta z ptaskg koncdwkag odkre¢ obsade. Wyjmij spalony bezpiecznik i wymien go na
nowy.
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CZYSZCZENIE

Czyszczenie urzadzenia: Z powodu mgty, dymu i kurzu nalezy czysci¢ soczewki wewnetrzne i zewnetrzne
oraz lustro, aby uzyska¢ optymalng moc swiatta wyjsciowego. Czestotliwos¢ czyszczenia uzalezniona jest od
srodowiska, w ktdérym sprzet jest uzywany (np. dym, mgta, rosa). Przy czestym uzyciu w klubach zaleca sie
czyszczenie raz w miesigcu. Czyszczenie okresowe przediuza zycie urzgdzenia i zapewnia dobrg jakosc
wychodzgcego swiatta.

1. Uzywamy zwyktego ptynu do czyszczenia szkta oraz migkkiej Scierki, aby oczysci¢ obudowe zewnetrznag.

2. Otwory wentylacyjne i kratke wylotowg czyscimy szczoteczka.

3. Zewnetrzne przyrzady optyczne oraz lusterko czyscimy ptynem do czyszczenia szkta i migkka scierka, co
20 dni.

4. Wewnetrzne przyrzady optyczne czyscimy ptynem do czyszczenia szkta i miekkg Scierka, co 30-60 dni.

5. Przed ponownym podtgczeniem do prgdu zawsze upewnij sie, ze wszystkie czesci sg suche.

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Rozwiazywanie problemow: Ponizej wypunktowano kilka wybranych problemow, na ktére moze sie natkng¢
uzytkownik i sposob ich rozwigzania.

Urzadzenie nie wytwarza Swiatta;

1. Nalezy upewni¢ sie, ze urzadzenie jest podtgczone do standardowego gniazdka Sciennego podajgcego
napiecie 120V.

2. Nalezy sprawdzi¢, czy bezpiecznik zewnetrzny nie spalit sie. Bezpiecznik znajduje sie z tytu urzgdzenia.

3. Nalezy zdjg¢ obudowe lampy i upewni¢ sie czy lampa jest wtasciwie osadzona w gniezdzie. Lampy moga
sie poluzowac w czasie transportu, lampa musi by¢ catkowicie wsunieta do gniazda.

4. Nalezy sprawdzi¢, czy oprawka bezpiecznika jest prawidtowo osadzona.

Urzadzenie nie reaguje na dzwiek;

1. Urzadzenie powinno reagowac na dzwiegki o niskiej czestotliwosci (bas). Uderzanie w mikrofon, ciche lub
wysokie dzwieki moga nie aktywowac urzgdzenia.
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SPECYFIKACJA

Model: Vizi Spot 5R™
Napiecie: 120v/60Hz lub 230v/50Hz

Lampa: Philips® Platinum 5R Wytadowcza
Wymiary: 335mm x 310mm x 448mm

Kolory: 8 Plus Biel

Gobo: 8 Obrotowych + Spot — Wszystkie wymienne

14mm Z zewnatrz/ 8mm Widoczne
4 x Metal, 4 x Szkto

Waga: 27 Funtéw / 12 kg
Bezpiecznik: 5A (120v) / 3A (230v)
Cykl pracy: Brak

DMX: 11 lub 13 Kanatéw
Aktywacja dzwigkiem: Tak

Pozycja robocza: Kazda bezpieczna

Uwaga: Specyfikacje, ulepszenia konstrukcji urzgdzenia i obstugi mogg ulec zmianie bez wcze$niejszego
pisemnego powiadomienia.
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ROHS i WEEE

Szanowni Klienci!
ROHS - Wazny wktad w ochrone srodowiska

Unia Europejska wydata dyrektywe, kitdrej celem jest ograniczenie/zabronienie uzywania niebezpiecznych
substancji. Ta regulacja, znana jako ROHS, jest przedmiotem wielu dyskusji w branzy elektronicznej.

Zabrania ona miedzy innymi uzywania sze$ciu substancji: otowiu (Pb), rteci (Hg), szesciowartosciowego
chromu(Cr VI), kadmu(Cd), polibromowego difenylu (PBB) jako s$rodka zmniejszajacego palnosc,
polibromowego eteru fenylowego (PBDE) jako srodka zmniejszajgcego palnosc.

Dyrektywa ta dotyczy prawie wszystkich urzadzen elektrycznych i elektronicznych, ktérych dziatanie wymaga
pola elektrycznego lub elektromagnetycznego — krotko méwigc catej elektroniki otaczajacej nas w domu i

pracy.

Jako producenci urzadzen marek AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional i ACCLAIM
Lighting jestedmy zobowigzani dostosowac sie do tej dyrektywy.

Dlatego juz na dwa lata przed wejsciem w zycie dyrektywy ROHS rozpoczeliSmy poszukiwania
alternatywnych, bezpiecznych dla srodowiska naturalnego materiatéw i proceséw produkcyjnych.

Zanim dyrektywa ROHS weszta w zycie wszystkie nasze produkty byly juz produkowane zgodnie z
wymaganiami Unii Europejskiej. Dzieki regularnym audytom i testom materiatbw nadal zapewniamy, ze
uzywane podzespoty ciggle odpowiadajg wymaganiom tej dyrektywy, a produkcja, na ile pozwala na to stan
techniki, przebiega w zgodzie ze srodowiskiem naturalnym.

Dyrektywa ROHS jest waznym krokiem w kierunku ochrony naszego srodowiska naturalnego i przekazania go
naszym potomkom.

My, jako producenci, czujemy sie zobowigzani mie¢ w tym swéj udziat.
WEEE - Utylizacja odpadow elektrycznych i elektronicznych

Corocznie na wysypiskach smieci na catym sSwiecie lgdujg tysigce ton niebezpiecznych dla $rodowiska
naturalnego podzespotdéw elektronicznych.

Aby zapewni¢ mozliwie najlepszg utylizacje i zuzytkowanie podzespotéw elektronicznych, Unia Europejska
stworzyta dyrektywe WEEE.

System WEEE (Waste of Electrical and Electronical Equipment) jest porownywalny do uzywanego od lat
systemu ,Zielony Punkt“. Produci urzadzen elektronicznych muszg czynnie uczestniczy¢ w przysztej utylizaciji
produktu juz na etapie wprowadzenia go do obrotu. Zebrane w ten sposob pienigdze sg przeznaczane na
rzecz wspoélnego systemu utylizacji. W ten sposéb zapewnione jest fachowe i zgodne z ochrong srodowiska
zbidrka oraz utylizacja starych urzadzen.

Jako producent jesteSmy czescig niemieckiego systemu EAR i pracujemy na jego rzecz. (rejestracja w
Niemczech: DE41027552)

W przypadku urzadzen marek AMERICAN DJ i AMERICAN AUDIO oznacza to, ze moga je Panstwo
bezptatnie odda¢ w punktach zbiérek i zostang one tam wprowadzone do procesu recyclingu. Urzadzenia
marki ELATION professional, ktére przeznaczone sg jedynie do uzytku profesjonalnego, sg utylizowane
bezposrednio przez nas. Prosimy o przestanie ich bezposrednio do nas po ich zuzyciu, abysmy mogli zajaé
sie ich wtasciwg utylizacja.

Tak jak wspomniana wczesniej dyrektywa ROHS, tak i WEEE jest waznym dziataniem na rzecz ochrony
Srodowiska, a my chetnie pomagamy dba¢ o nature poprzez wtadciwg utylizacje.

Chetnie odpowiemy na wszelkie Panstwa pytania oraz sugestie.

Kontakt: info@americandj.eu
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