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Todos los derechos reservados. Ninguna parte de este documento puede ser reproducida en cualquier
forma o por cualquier medio - sea gréfico, electrénico o mecénico, incluyendo fotocopias, grabacién,
medios perforados, o almacenamiento de informacidén y sistemas de recuperacidn - sin la autorizacion
por escrito del editor.

Si bien todas las precauciones se han tomado en la preparacion de este documento, el editor, el autory
el traductor no asumen ninguna responsabilidad por errores u omisiones, o por dafios y perjuicios
derivados de la utilizacién de la informacidn contenida en este documento o de la utilizacién de
programas y cédigo fuente que lo acompafan. En ningin caso, el editor, el autor y el traductor serd
responsable de cualquier pérdida de beneficios o cualquier otro dafio comercial causado o
presuntamente hubiese sido causado directa o indirectamente por este documento.

Debido a la naturaleza dindmica del disefio de este producto, la informacién contenida en este
documento es susceptible de ser cambiada sin previo aviso. Las revisiones de esta informacién o las
nuevas ediciones pueden ser publicadas para incorporar tales cambios.

Los productos mencionados en este documento pueden ser marcas comerciales y/o marcas registradas
de sus respectivos propietarios. El editor, el autor y el traductor no reclaman ningun derecho a estas
marcas registradas.

El Graphics Interchange Format (c) es un Derecho de Autor y propiedad de CompuServe Incorporated.
GIF (sm) es una Marca de Servicio y propiedad de CompuServe Incorporated.
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Manual Emulation

Bienvenido al manual de usuario de Emulation, este describe el software Emulation y la programacién
basica de iluminacidn.
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Si después de consultar este manual aun tiene preguntas, puede obtener informacién adicional y ayuda
en linea a través del foro de soporte. Usuarios de Emulation y empleados de la compafiia Elation
comparten en este foro sus experiencias y consejos. El foro lo puede encontrar en
http://forums.elationlighting.com.
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1 INTRODUCCION

Emulation es una consola de iluminacién basada en DMX-512 para cabezas mdviles, LED, dimmers, laser
y otros efectos. El programa es de plataforma independiente, disponible para Mac OS X, Microsoft
Windows y la distribucién Ubuntu en Linux. El software se distribuye con un cable adaptador USB-DMX.
La clave para el disefio en Emulation es su intuitiva interfaz gréfica; esta especialmente disefiada para
reducir el tiempo necesario en aprender como operar con el programa.

CARACTERISTICAS
*  Mac OS X, Windows 7, Vista, XP y Ubuntu .
(Linux)
* Standard de sistema "cuelist" .
* Controladores MIDI Plug & Play .
* 100% compatible con pantallas multitactiles .

* 512 canales DMX512 + Art-Net
* 48 aparatos (10 sub-aparatos por aparato)

*  Cuelist y grupos ilimitados

64 fader de playback + 64 botones de
playback

Generador de formas (shapes)
Control remoto para iPhone

Muiltiples lenguajes + de 2100 archivos de
personalidades

controladores de hardware para 32-bit y 64-
bit

Editor para archivos de personalidades

Botones de
INTERFAZ DE USUARIO / Playback
— : i : - Globales
(/E-;LI;EiDn
Grand Master }_\
Aparatos
Botones de =
seleccién aparatos =
Fader de Playback Programador

pP3



Manual Emulation

2 INsTALACION DE CONTROLADORES

Este capitulo le guiara paso a paso en la instalacién del controlador USB para

el interfaz CueCable.

2.1 Emuration EN Mac OS o Linux

Imagen 1: CueCable

Conecte el CueCable en un puerto USB libre del ordenador; Mac OS y Linux

no necesitan un controlador especifico para el CueCable.

2.2 Emuration EN WinDows

Emulation incorpora controladores para las ¥ Emulation Setup
versiones de 32 y 64 bits de Windows XP, Vista 'y
7. Los controladores seran instalados junto con la
aplicacién a través del asistente de instalacidn.
Por favor utilice este programa e ignore cualquier
ventana emergente tal como: “Nuevo hardware
encontrado” que Windows pueda mostrar.

é;uLatiDn

El programa de instalacion detectard
automaticamente el tipo de plataforma (64 o 32
bits) y seleccionara los controladores apropiados.

Siya tiene instalados los controladores y
solamente quiere actualizar la aplicacién
Emulation entonces puede saltarse este paso.

BEE3

Welcome to the Emulation Setup
Wizard

This wizard will guide you through the installation of
Ermnulation,

It is recommended that you close all other applications
befare starting Setup, This will make it possible to update
relevant system files without having to reboat your
cormpuker,

Click Mext bo continue,

Mext > | [ Cancel

Instalacién bajo 64-bits
Siga las instrucciones del asistente de instalacion. Durante la

instalacion de los controladores Windows podria preguntarle Wicaild o Nk i Install this desice sofware:

varias veces que confirme si quiere instalar los controladores
de “Jungo”’; este es el nombre del fabricante de ese
controlador. Por favor confirme que quiere instalar ese
controlador. P

Hame: lumgz
Fublihes Lingo LT3

Aoyttt amzeurnioom Slonga LTD . dabsll | [ Degeinedl |
Yo skl andy szl drkess softears Froen putd shers youtiust, Hos can |
daogs s ceace sofbe s P is mikalC
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Instalacién bajo 32-bits #2 Cuelux Sefup

Por favor aseglrese de que su CueCable esta conectado Installing 32-bit Diivers ﬁ?
aI Ordenador para inStalar eI Controlador de 32 bItS y Siga Please read the instructions and connect the CueCable,
|aS inStFUCCioneS de su panta”a. You are about to install the 32-bit Windows drivers,

Flease connect the CueCable and click Mext to install the drivers,

Verificar el controlador
Inicie Emulation y verifique que el CueCable es detectado en: OPTIONS -> HARDWARE

Firmw

Enable artnet

Artnet univ
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3 OPCIONES

El menu de Opciones le permite cambiar preferencias y revisar distintas configuraciones.

GENERAL
Esta pestafia le permite elegir el lenguaje y la resolucién de pantalla.

Emulation es actualizado constantemente para proporcionar nuevas funciones, correccion de errores y
nuevos o mejorados perfiles de dispositivos. Para comprobar si hay actualizaciones, pulse en
“Comprobar ahora”. Para hacer la comprobacién automaticamente al inicio (solamente una vez al dia)
deberia marcar el cuadro “comprobar actualizaciones de programa”.

El cuadro “comprobar actualizaciones de datos” permite que Emulation actualice automaticamente los
archivos de datos como: las personalidades de los aparatos, idiomas y mapas midi. Nota: Esta
caracteristica alin no esta activada en la versién 1.03.29.

El cuadro COLOUR MIX HTP ajusta el modo HTP o LTP para el atributo Colourmix RGB. Cuando esta
activo, el valor mas alto de RGB Colour Mix de todas las cuelist prevalecerd sobre el resto. El “valor mas
alto” de color es el blanco (RGB 255,255,255). Cuando este desactivado, el ultimo valor de RGB Colour
Mix sera el que tenga salida (LTP).

HARDWARE

En la pestafia puede verificar que el CueCable esta conectado correctamente. Puede, ademas, activar
Art-Net (un protocolo para enviar valores DMX a través de la red). Art-Net es un protocolo muy util para
conectar Emulation a visualizadores de terceros (ej. WYSIWYG o Capture Polar). El protocolo Art-Net
soporta hasta 256 universos mientras que Emulation solamente soporta 1 universo. El campo “Artnet
universe” le permite seleccionar en que
universo transmitird Emulation. El valor
por defecto es 0.

Por favor tenga en cuenta que la
transmision Art-Net solamente estara
activa si el CueCable esta conectado.
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Monitor DMX

Esta pestafia muestra los valores DMX
que tiene actualmente la salida.

MIDI

Emulation soporta varias controladoras MIDI; esto le permite controlar mediante los fader y botones de
la controladora el interface de usuario de Emulation. El programa cuenta con una lista de mapas midi
predefinida. Los mapas midi detallan la controladora MIDI y como son mapeadas en la interface
Emulation sus caracteristicas (fader, botones...).

Para configurar la controladora en Emulation, elige el DISPOSITIVO DE ENTRADA adecuado y
opcionalmente un DISPOSITIVO DE SALIDA. La salida es usada para proporcionar un retorno a la
controladora MIDI, LEDs, fader motorizados... Elige el ‘MAPA’ que corresponda con su controladora.

Por favor tenga en cuenta que la controladora midi necesita estar conectada a la computadora antes de
iniciar Emulation; Emulation solamente comprueba los dispositivos MIDI al inicio. Después necesitaria
pulsar [Refresh] para hacer la comprobacién nuevamente.

Por favor vea la pagina 25 para consultar los diagramas y disefios de algunos mapas MIDI. Ademds, una
vista previa de todos las controladoras MIDI que pueden encontrarse en el sitio web de Emulation:
http://www.cuelux.com/features/#midi

CONTROL REMOTO

El control remoto le permite revisar el patch, direcciones y las configuraciones dip-switch para cada
aparato en tiempo real desde el navegador web de su dispositivo mdvil. Esto ademas le permite lanzar
los playback de botones por control
remoto.

Para conectar su dispositivo movil a este
control remoto necesitard asegurarse
de que el cuadro de comprobacion esta
activado cuando escriba en el
navegador la direccidn exacta mostrada
en el campo ‘Buscar en’.

Emulation toma la direccidn IP asignada actualmente a su ordenador. No cambie esa direccién en
Emulation, eso deberia hacerlo en la configuracion de red de su ordenador. Por favor hagalo en una
cuenta en la que Emulation use la primera interface disponible en la red. Si usted tiene varias (ej. tarjeta
de red y WIFI), esta no es la forma de elegir que interface usard Emulation. Esto quiere decir que a veces
necesitara desactivar una de las interfaces para forzar a Emulation a usar una de estas preferentemente.

Por favor vea la pagina 30 para las instrucciones -paso a paso- para configurar esta caracteristica con un
iPhone.
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ARCHIVO

La pestana {Archivo} le permite cargar y guardar los “archivos de show”. Un archivo de show contiene
toda la informacidn sobre el patch, asignaciones de playbacks, cuelists, etc. No necesita guardar su
archivo de show, Emulation comprueba
cambios cada pocos segundos y
automaticamente lo guarda si fuese
necesario.

Guardando manualmente y eligiendo un
nombre para el archivo de show puede
administrar distintos proyectos de
iluminacién o crear copias de seguridad.
El archivo de show se guarda en

formato XML en la siguiente localizacidn:

Windows XP C:\Documents and Settings\[nombredeusuario]\My Documents\Elation\Emulation
Windows Vista C:\Users\[nombredeusuario]\Documents\Elation\Emulation

Windows 7 C:\Users\[nombredeusuario]\Documents\Elation\Emulation

Mac OS X /Users/[nombredeusuario]/Elation/Emulation

Ubuntu Linux /home/[nombredeusuario]/Elation/Emulation

Copiando el archivo de show puede transferir facilmente sus shows entre diferentes ordenadores o
diferentes Sistemas Operativos.

ACERCA DE

Esta pestafia muestra la versidn de Emulation que esta utilizando.
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4 PATCH (ASIGNACION)

La vista PATCH le permite configurar los aparatos DMX que estén conectados a Emulation.

Anadir
Pinche [ARadir] para abrir el cuadro de didlogo de afadir aparatos. Busque en la lista de fabricantes, y
elija el primer aparato que quiera afiadir.

Para una busqueda rapida de fabricantes, escriba con el teclado el comienzo del fabricante que esta
buscando. Mientras escriba, la lista saltara al fabricante adecuado de la relacién. Busque el modelo
correspondiente al fabricante
seleccionado y elija uno pinchandolo.
Para una busqueda rapida de modelos
en listas largas, pinche en la lista de
modelos y comience a escribir el
nombre del modelo que esta buscando.

Si quiere elegir un aparato que no esta
en la lista consulte la pagina 31 para
saber como obtener nuevos archivos de
personalidades.

Quitar

Para quitar un aparato del patch, selecciénelo en la vista de patch pinchandolo o seleccione varios
pinchando y arrastrando el puntero y presionando después [Borrar]. Para eliminar todos los aparatos,
mantenga el botén [Borrar] presionado durante un segundo.

Reemplazar

Si tiene preprogramado un show con sus aparatos, y descubre que esos aparatos estan funcionando de
un modo diferente o como algin aparato completamente distinto, la herramienta [Reemplazar] puede
ayudarle. Seleccione el aparato que quiera reemplazar pinchando o arrastrando en la vista de PATCH y
presione [Reemplazar]. Esto abrird el cuadro de dialogo CHANGE FIXTURE, el cual es parecido al cuadro
de ‘Afiadir aparatos’. Elija otro modo para el mismo modelo, o elija algtin otro modelo.

Cambiar nombre (Renombrar)

Para darle a los aparatos un nombre mas claro, seleccione uno o varios aparatos y presione
[Renombrar]. Escriba un nombre nuevo para el aparato y pinche [Aceptar] o presione <ENTER>. Si
hubiese renombrado varios aparatos Emulation afiadird automaticamente 01, 02, 03... al nombre que ha
introducido.
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Direccionamientos DMX

Emulation fija automdticamente las direcciones DMX cuando se afiaden aparatos al patch en el primer
canal libre que encuentre en la configuracion. Alternativamente, si quiere cambiar cualquier direccidn,
seleccione uno o varios aparatos y pinche en “Direccidn”. Introduzca entonces la nueva direccién y
pinche Aceptar.

Si ha seleccionado varios aparatos, Emulation
asignara la direccién introducida para el primer
aparato y fijara automaticamente direcciones
consecutivas a los aparatos restantes. Por
ejemplo, si se seleccionan cuatro aparatos de
ocho canales cada uno, pincha Direccién e
introduzca "101", dard como resultado 101, 109,
117 y 125 para los dimmer seleccionados.

Propiedades

Seleccionando un aparato y pinchando en el botén [Propiedades] aparecerd la ventana de propiedades
del aparato.

Esta ventana le permite activar y desactivar
‘Invertir pan’, ‘Invertir tilt’ y ‘Cambiar pan tilt’
(intercambiar el pan con el tilt) en el caso de que
el aparato sea una cabeza mdévil.

Si el aparato tiene control de mezcla de color
RGB (RGB colour mix) pero no tiene un canal
DMX para la intensidad, puede activar ‘Dimmer
Virtual’. Esta opcién te proporciona la capacidad
de dimerizar de aparato separado para el control
RGB.
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5 PLAYBACKS

Los Playbacks son una parte importante en las consolas de iluminacién basadas en ‘Cuelist’ como
Emulation. Las Cuelist no son activadas directamente, en lugar de eso son asignadas a Playbacks. El
Playback permite al usuario lanzar y parar las Cuelist y también controlar otros parametros: intensidad,
velocidad, ataque... Los Playbacks pueden también contener stacklists y grupos.

T ol
1Bl g 1715 B 1 P 1
Bl

::EEI:E nnnnannn g

Imagen 2: Playback de fader Imagen 3: Botones de Playback

Existen dos tipos de playbacks: playback de fader y botones de playback. Ambos trabajan de forma
similar, la diferencia estad en que el botdn playback no tiene la capacidad de regular la intensidad ni de
hacer flash. Como ventaja adicional el botdn playback ocupa menos espacio en la interfaz de usuario de
Emulation. Los botones de playback son mas apropiados para controlar cuelist que contengan
atributos fijos como ruedas de colores, gobos, prisma o cuchillas (shutter). Por otro lado, los playback
de fader son mas adecuados para cuelist que contengan valores regulables como intensidad, color RGB,
iris, estrobo... etc.

Asignacién

Y Puede asignar un playback de tres modos.

En primer lugar, abra el ment {PLAY}, seleccione la celda correspondiente al playback y presione el
botdn [Asignar]. El cuadro de dialogo que aparecera le guiara a través de la seleccidn del cuelist,
stacklist o grupo para asignar ese playback. El menud PLAY también permite Copiar/Pegar e intercambiar
asignaciones.
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Alternativamente, puedes hacer doble click en el [indicador] sobre el playback para obtener la vista
‘Playback Settings’ (configuracion de Playbacks). Presionando el botdn [Asignar] en esta ventana
aparecera el cuadro de didlogo de asignaciones (‘Asignar playback’).

L v

T
1] e o

ity |

-
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Finalmente, se pueden hacer asignaciones creando una nueva cuelist, stacklist, o grupo en la vista
principal, esto implica asignar el cuelist, stacklist o grupo a un playback. Consulte los capitulos de cuelist,
stacklist o grupos para una explicacidn de este proceso.

Indicator

Los rectangulos pequefios sobre los Playbacks son llamados ‘indicadores’, proporcionan informacién de
estado del contenido de los ‘Playbacks’.

- Cuelist's name |
| Green = running

- Attack level |
| Intensity level

| At Cue 10ut of 5 }_/ \—{ Speed level |

Si un playback se configura en modo ‘background’ (segundo plano) comenzara automaticamente
cuando Emulation se inicie. Puede no ser lanzado con el comando "release all" (este comando se activa
cuando se presiona [RELEASE] durante un segundo.

Background

Esta caracteristica es muy util para cuelist que controlen aparatos que no deben apagarse durante el
show, p.e.: la luz de trabajo.

Fader Start

Con "Fader Start" activado, los playbacks automaticamente son lanzados cuando el correspondiente
fader es subido o el botdn se mantenga pulsado. El playback sera liberado tan pronto como el fader sea
bajado o cuando el botdn flash se suelte.
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Bundle

Mediante [Set bundle] pueden empaquetarse playbacks juntos y también pueden trabajar
excluyéndose entre si; p.e. tinicamente un playback se puede activar al mismo tiempo. Siempre que
lance un playback automaticamente parar3 el
que este empaquetado con el. Puede
configurar hasta 20 paquetes (“bundle”)
diferentes.

Los paquetes son adecuados si se tienen un
par de playbacks controlando cuelist con los
mismos aparatos, especialmente si estos
contienen valores HTP, como los dimmer.

Sub-masters

Cuando asocie un Grupo a un botdn de playback, este le permitira una rapida seleccidn de aparatos en
ese grupo. Cuando lo asocie a un fader de playback, el botén [PLAY] del playback de fader actuard como
botdn de seleccién y el fader serd el que regule la intensidad para ese grupo.

Bancos seguros

Frecuentemente es necesario usar determinados cuelist o sub-masters, a los cuales convenga acceder
desde todos los bancos ("BANKS"). En el ment {PLAY}, puede conseguir esto rapidamente
seleccionando la celda en la tabla y pinchando [Banco seguro].
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6 GRruPOS

El mend {GROUP} (Grupos) le permite crear grupos con aparatos y/o sub-aparatos. Esto facilita la
seleccidn de grupos o sub aparatos y cuando este asignado a un playback, le permite usar sub-masters
para los grupos (consultar pagina 11 para mayor informacién de los playbacks).

6.1 CREAR UN GRUPO

Afada un grupo mediante el botdn [Afnadir] a la izquierda. Seleccione el grupo recientemente creado y
afada aparatos a este pinchando en el botén [Afadir] de la derecha. Aparecerd el consiguiente cuadro
de didlogo.

Seleccione aparatos en ‘FIXTURES’ o en la lista ‘SUBS’. Pinche ">>" para afadir los aparatos
seleccionados al grupo.

También puede crear un grupo directamente en la vista principal grabando la seleccién actual de
aparatos en un playback, el grupo automaticamente es asignado a ese playback. sigue los pasos a
continuacién:

1. Aseglrese de que el
programador esta limpio
(presiona limpiar dos veces)

2. Seleccione aparatos
3. Presiona RECORD

4. Presiona el botén GO en un
playback libre.

6.2 CREACION DE GRUPOS AUTOMATICA POR TIPO 0 MODELO (AuTo cLAss & AuTo MODEL)

El programa puede crear grupos automaticamente por usted. Pinche [Auto class] en el ment ‘GROUP’ y
automaticamente creard grupos por tipo de aparato. Pinche [Auto model] y el programa creara grupos
por modelo de aparato.

6.3 SuB-APARATOS (SUB-FIXTURES)

Emulation usa el concepto de sub-aparatos. Esto significa que algunos aparatos pueden estar
compuestos por multiples aparatos, como un rack de dimmer de diez canales, en otras palabras, un
aparato con diez sub-aparatos, esto también sirve para aparatos LED con multiples segmentos/pixel. De
esta manera llegar al maximo de 48 aparatos no serd tan facil (puedes afiadir 48 x 10 = 480 canales de
dimmer). Larazén en la que se sustenta el concepto de sub-aparatos esta en conseguir una mayor
facilidad en el pacheo.
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7 CUELISTS

Una escena de luces se almacena en una "Cue" y las cues se guardan en " Cuelist". Cada cuelist puede
contener una o mas cues. Puede crear varias cuelist para controlar cada parte del show o puede crear
una sola cuelist que contenga todos los aparatos.

Puede elegir entre crear y editar cues en la vista principal o usar el mend CUE. Este capitulo aborda
ambas opciones.

7.1 TRACKING

Las consolas de iluminacién basadas en cuelist pueden usar tecnologia tracking (trazo) o 'no-tracking'.
Emulation es una consola basada en tracking. Tracking significa que en una cuelist, solamente los
cambios necesitan ser grabados. Si un aparato tiene el mismo valor en dos cues consecutivas no es
necesario especificar el segundo valor, a menos que se este seguro de que el segundo no contenga
ningun valor, asi pues el primer valor se mantendra a lo largo de estos cues sin cambios.

7.2 CREAR CUELISTS EN LA VISTA PRINCIPAL

El camino mas rapido para crear cuelist es haciéndolo en la vista principal. Los botones especiales
[RECORD] (grabar), [LOAD] (cargar) y [DELETE] (eliminar) estan disefiados para hacer este proceso
intuitivo.

El Programador

Grabando cues, primero hay que crear una escena, la cual
serd almacenada posteriormente en la cue. Las escenas se
crean en la ‘ventana de programacion’. Primero se selecciona
un aparato, esta ventana mostrara todas las capacidades de
ese aparato y permitird ajustar los distintos parametros, p.ej.
ajustar niveles en un dimmer, poner un color o un gobo...
También puedes deseleccionar un aparato y seleccionar otro
distinto; los valores permaneceran en la memoria de la
ventana de programacion.

Limpiar

Algunos valores que permanecen en la memoria de la ventana de programacion tienen prioridad. Es
decir, podria haber una cuelist corriendo la cual asigna el valor a determinado canal al 50% pero si en la
ventana de programacion el nivel de ese canal esta al 10% para determinado aparato, entonces ese canal
se ajustara al 10%. Por esta razdn es importante limpiar el programador una vez se ha terminado de
grabar cues.

Presione el botdn [Limpiar] una vez para limpiar todos los valores del aparato seleccionado y presione
dos veces para limpiar todos los valores, incluso de los aparatos que no estan seleccionados.

Quitar atributos

Para quitar un atributo de la memoria del programador, asegurandose de que esta no sera grabada en
una cue, presione el botén [DELETE] y pinche el atributo o pagina de atributo en el programador para
desactivarlo.
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Ajuste fino

Algunos aparatos admiten valores de 16 bits para controlar sus atributos. Para realizar cambios precisos
en los valores consiguiendo un ajuste fino de 16 bits, puede usarse la tecla [CTRL] combinada con la
rueda del ratdn consiguiendo un ajuste preciso en el fader.

Espejar

Una cabeza mdvil tipo "yoke" (no un escéner), al caracterizarse por su horquilla y cabeza, es capaz de
llegar a determinada posicién a través de dos ajustes diferentes de pany tilt. Cuando el programador
contiene valores de posicion para uno o mas aparatos puedes usar el botdn [Espejar] para obtener la
misma posicion usando los valores de pan y tilt opuestos.

Grabar un cue

Una vez creada una escena en la ventana de programacion puede trasladar los valores a una nueva cue
por medio de los siguientes pasos.

— Presionando el botén [RECORD]
— Presionando el botén [GO] de un playback vacio

Esto creard una nueva cuelist con un cue que contendrd la escena del programador. La cuelist se
asignara automdaticamente a ese playback. Puedes utilizar este proceso para afiadir nuevas cues ala
cuelist.

Editar un Cue

Para editar un cue, primero asegurese de que este en la salida y pase hasta el cue que quiera editar
usando el botdén [PLAY]. Seleccione el aparato que quiera cambiar y cambie el atributo en el
Programador. Puede afiadir otros atributos cambiando los
atributos para los aparatos seleccionados. También pueden ser
afiadidos otros aparatos: seleccidnelos y cambie los valores que
quiera almacenar en el cue.

Presione [RECORD] y pinche el botén [PLAY] de la cuelist donde
el cue que quiera editar este activo. Una ventana aparecerg, y le
preguntara que quiere hacer. Elija ‘Merge’ (mezclar) para
mezclar la informacién activa en el Programador con el cue
actual.

Quitar valores o aparatos de un cue

Para quitar valores o aparatos de una cue tenemos que cargar la cue completa en el programador, hacer
los cambios y almacenar los datos del programador en la cue reemplazando la informacién anterior.

Asegurese de que la cue este activa lanzandola y pasando hasta el cue que quiera editar usando el
botdn [PLAY].

Carga la cue en el Programador presionando [LOAD] y pinchando en el botén [PLAY] de la cuelist. Toda
lainformacidn en el cue actual ahora esta cargada en el ‘Programador’.

Para quitar un aparato del Programador, seleccione el aparato y presione una vez [Limpiar] en el
‘Programador’. Para quitar uno o mas atributos, seleccione los aparatos, presione [DELETE] y pinche
sobre el atributo o la pagina de atributos; esta accién eliminara el atributo o la pagina de atributos
completa del ‘Programador’.
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Para almacenar los datos del ‘Programador’ en la cue presione [RECORD] y pinche el botén [PLAY] de la
cuelist donde la cue que quiera editar este activa. En la ventana emergente, elija [Reemplazar] para
reemplazar la cue con los datos en el ‘Programador’.

7-3 MobiFicar UNA CUELIST A TRAVES DEL MENU

Ademas de trabajar en la vista principal, también puede
editar las cuelist a través del menu {CUE}. Aunque
puedes crear nuevas cuelist en el menu {CUE}, este es
mas indicado para modificar cuelist una vez creadas en
la vista principal.

Para cambiar una cuelist existente, abra el ment {CUE}.
Seleccione una cuelist y pinche [Editar] para abrir el
editor de Cuelist. Aqui puedes editar las propiedades de
la cuelist y los cues individuales.

Las siguientes propiedades de las cuelist pueden ser
ajustadas:

Chase

Cuando ‘CHASE’ esta activado, la cuelist no respetara
los tiempos y condiciones configuradas. La cuelist serd
corrida como un chase. El crossfade puede ser
cambiado usando el control ‘ATTAK’. La velocidad del
chase esta vinculada al tempo de chase principal, el cual
puede encontrarse en la esquina inferior izquierda de la
ventana de Emulation. Todas las cuelist configuradas
como ‘Chase’ correran sincronizadas a este tempo.

En el editor de cuelist, puede especificar también un
divisor de tempo para el chase.

1/1: El chase cambiara de paso con cada marca de ritmo del tempo principal.
1/2: El chase cambiara de paso con cada 2 marcas de ritmo del tempo principal.
1/4: El chase cambiara de paso con cada 4 marcas de ritmo del tempo principal.

Etc.

Velocidad

‘VELOCIDAD’ controla la velocidad del playback del cuelist. El 50% marca la velocidad normal del
playback, con el tiempo programado por cue. Cambiando la velocidad de playback se escalara el tiempo
para todos los cues de la cuelist.
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7.4 MobiricAR UNA CUE EN EL MENU

Las siguientes propiedades pueden ser configuradas para cada cue:

Etiqueta

La etiqueta es un nombre para referenciarlo.

Condicion

La condicidn especifica cuando sera lanzada la cue. Hay 3 condiciones posibles:

Halt La cue serd lanzada cuando presione el botdn GO.

Follow

Wait La cue serd lanzada automaticamente después de que la cue previa haya sido lanzada.

Tiempos de Cue

Para explicar la diferencia entre los tiempos en combinacién con la Condicidn de Cue, vea el siguiente

diagrama:

Condition Follow
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La cue serd lanzada tan pronto como la cue previa acaba de desvanecerse.

=]
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CUE 2
Wait

INTENSITY

<

Y

Fadein

Fade out

¥

El ‘retardo’ de tiempo (en segundos) es el tiempo que transcurre desde que la cue es lanzada hasta que

comienza a correr.

Fade In

El tiempo de entrada de fader (Fade In -en segundos-) es el tiempo para que todos los dimmer entren
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(los valores dimmer suban) en el cue y todos los demas atributos fader (ej.: mezcla de color, colour mix,
posicién...)

Fade Out
El tiempo de salida de fader (‘Fade Out’ -en segundos-) es el tiempo para que todos los dimmer salgan
(los valores dimmer bajen) en el cue.

Pinche y arrastre para seleccionar varias propiedades para varios cues, ej. ‘Fade in’ para varios cues o
retardos y ‘Fade out’ para varios cues.

Editar

Los valores del cue también pueden ser editados en el ‘Editor de Cues’. Seleccione un cue y pinche
[Editar].

Insertar
Use insertar para afiadir un atributo al cue.

Eliminar
Use [Borrar] para quitar un atributo del cue. La columna de atributos podrd mostrarse auin hasta que
sea quitado de todos los cues.

Cambiar
Seleccione uno o mas valores y pinche [Cambiar] para cambiar el valor.

7.5 ASISTENTE

El asistente puede crear
automadticamente cuelist que, sin lugar a
dudas, podrian haber sido hechas a
mano.

Para usar las cuelist generadas , aun
tienen que ser asignadas a un playback
de fader o botdn. Vea la pagina 12 para
las instrucciones.

Chase

El asistente puede crear un chase sobre
varios aparatos. Puede seleccionar
alguno de los atributos que sean
soportados por los aparatos que haya
seleccionado. El asistente también
ofrece deferentes ordenes en las que el
chase puede correr, ej. avance,
retroceso, zigzag, Sincronizado o
Aleatorio.

T T

LOW VALUE

. 5
h
/‘__
M st
Mo
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Secuencia de Testeo

El asistente puede hacer por usted una
cuelist que contenga una secuencia de
pasos para comprobar los aparatos.
Basandose en los archivos de
personalidades de los aparatos
seleccionados este puede crear cues
para cada atributo de las caracteristicas
del aparato.
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8 StTACKLISTS

Los ‘Stacks’ pueden ser usados para combinar multiples Cuelist en un efecto. Pueden usarse en el aire,
en directo, para arrancar varias Cuelist al mismo tiempo, o bien pueden ser programada y asignarla a un
playback.

8.1 UsAR STACKS EN DIRECTO

Para lanzar varios playbacks al mismo tiempo durante el directo, pulse el botén [STACK] y pinche en los
botones de [PLAY] de los playbacks que se quieran lanzar a la vez. Tan pronto como se presione
nuevamente [STACK] los playbacks seleccionados seran lanzados simultdneamente.

8.2 GRABAR STACKLISTS

Si quiere lanzar ocasionalmente los mismos playbacks, grabando un stack en una ‘stacklist’ (lista de
stacks) se vuelve sencillo. Presione el botén [STACK]. Pinche los botones [PLAY] de los playbacks que
quiera lanzar al mismo tiempo y presione [RECORD]. Ahora pinche el botén [PLAY] de un playback de
fader o botdn vacio. Un nuevo stacklist que contenga el nuevo stack serd creado. Puede grabar varios
stacks en el mismo playback de fader o botén.

8.3 EDITAR UNA STACKLIST

Para editar una stacklist, vaya al
menu de {STACK} o haga doble click
en el indicador del playback sobre el
playback de botén o fader donde Ia
stacklist este grabada.

La Stacklist tiene varias propiedades que puede cambiar.

Ciclo
Esta cuadro de seleccidén controla que el stacklist sera parado tras haber corrido el dltimo stack o que
volverd al primer stack y se mantendra en bucle hasta que sea parado manualmente.

Etiqueta
Puede dar a cada stack una etiqueta para su propia referencia.

Condicién
Aligual que hacer cues, puede configurar condiciones para cada stack. Aunque para los stacks
solamente se soportan ‘Halt’ y ‘Follow’.

Retardo
El tiempo de ‘retardo’ puede ser configurado entre lanzamientos de stacks y cuando las cuelist se
activan.
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9 GLOBALES

En la pantalla principal de Emulation, se pueden ver 3 botones llamados globales: . GLOBALS.
[FOG] (maquina de humo), [STROBE] (estrobo) y [BLINDER] (cegadora). Estos
botones pueden ser utilizados directamente sin ninguna programacioén previa. En el
pacheo de aparatos, el programa reconoce automaticamente el estrobo y la
maquina de humo y los asigna automaticamente.

STROBE §BLINDER

Maquinas de humo
Todas las maquinas de humo pacheadas serdn activadas tanto tiempo como se mantenga el botdn
presionado.

Consejo: ;Quiere usar solamente la global ‘FOG’ para una parte de las maquinas de humo? Crea un
grupo, rendmbrelo como "fog" y afiade las maquinas de humo deseadas que deban responder ala
global FOG.

Estrobo
Todos los estrobos pacheados serdn activados mientras se mantenga el botén presionado.

Consejo: ¢(Necesita mds potencia estroboscdpica? Cree un grupo, lldmelo "strobe", y afiade aparatos a
este. iNo olvide afiadir manualmente los estrobos al grupo de estrobos también!

Cegadoras
Todos los aparatos en el grupo "blinder" luciran al 100% de intensidad tanto tiempo como sea
presionado.

Como Emulation no sabe en que canales de dimmer estan pacheadas las cegadoras, se debe crear un
grupo llamado "blinder" e incluir esos canales o aparatos que se deseen.
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10 ConTRrOL DEL TEMPO

Todas las Cuelist con la propiedad ‘Chase’ activada, estan sincronizadas al
“Tempo”. Se puede encontrar el control del Tempo en la esquina inferior
izquierda de la ventana de Emulation.

Utilizando el botén [TEMPO] bajo el display de tempo, puede conectar con la TBEWPD BREAK
musica para cambiar el tempo en Emulation. También puede pinchar el
display de tempo y arrastrar hacia arriba (incrementando el tempo) o hacia la
derecha (disminuyendo el tempo).

Imagen 4: Manual mode

Break
Pincha el botén [BREAK] bajo el display de tempo para pausar todos los chase. Pincha nuevamente para
continuar con todos los chase.

Reloj MIDI

Cuando el dispositivo de entrada MIDI seleccionado en las Opciones MIDI ( ver
el capitulo "Controladoras MIDI") envia mensajes de reloj MIDI (MIDI clock
messages), el “Tempo” serd colocado automdticamente en el tempo de MIDI.
Esto permite que el tempo coincida exactamente cuando se controla
Emulation desde el programa secuenciador, por ejemplo durante un
concierto.

TEARD BREAK

Para que el tempo sea controlado por el reloj MIDI, el display deberia estar
puesto en modo 'midi'. Presiona el botén [TEMPO] durante un segundo para Imagen 5: MIDI mode
cambiar a modo 'midi'. Presiona [TEMPO] otra vez para volver a modo 'manual'.
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11 HoT-KEYS

Dependiendo de la vista actual, menu o dialogo, las operaciones mas utilizadas con el ratén pueden ser
asignadas a teclas del teclado. Usando estas “hoy-keys” se pueden hacer las tareas en menos tiempo. A

continuacion un listado con las vistas en Emulation.

Vista principal

F1-F8: botones GO del playback

Fo9-F10: bank de playback de fader
aumentar/disminuir

1-8: playback fader go

Q-I: flash de playback de fader

Page down/up: aumentar/disminuir el banco de
playback de fader

Home: Pagina 1-24

End: Pagina 25-48

[*-: globales

pause/break: break

ctrl+S: stack

barra espaciadora: parar (liberar) playback

INS: record (grabar)

ctrl+L: cargar

DEL: eliminar

Tab: botdn tempo

izquierda/derecha: seleccién a la dercha e izquierda

Menu Patch

INS: afadir

DEL: eliminar

F2: cambiar nombre
Enter: direccion

F3: propiedades

Menu Grupos

INS: afiadir grupo/miembro

DEL: eliminar grupo / quitar miembro
F2: cambiar nombre

TAB: cambiar foco

Menu Stack
INS: anadir
DEL: eliminar
F2: renombrar
Enter: editar

Menu Cue
INS: anadir
DEL: eliminar
F2: renombrar
Enter: editar
W: asistente

Menu Play

TAB: cambiar entre botones y fader
Enter: asignar

DEL: limpiar

B: empaquetar

S: cambiar
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12 MAras DE coNTROLADORAS MIDI

Emulation soporta varias controladoras MIDI. Los botones y los fader en estas controladoras son
asignadas a controles en la interfaz de Emulation en mapas predefinidos. Los siguientes diagramas

muestran esas asignaciones.

Mapas Midi genericos

Ademas de mapas midi especificos, Emulation también ofrece un mapa midi genérico en el cual todas
las funciones que pueden ser controladas a través de MIDI son asignadas a Notas o mensajes de control
de cambios. Este mapa midi esta desarrollado para usarse con software MIDI externo como
secuenciadores o DAWs (digital audio worksations).

Elation MIDIcon

La Elation MIDIcon esta soportada como Plug & Play (enchufar y listo).
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Behringer BCF-2000

La Behringer BCF-2000 esta soportada como Plug & Play: Sin embargo, para un uso éptimo se incluye un
archivo de Sysex, el cual puede encontrarse en la carpeta de Elation, o bien podra obtenerlo en el foro
(http:/[forums.elationlighting.com).

El archivo Sysex puede cargarse a la BCF-2000 usando una de las siguientes herramientas (gratuitas):
*  Midi-OX para Windows: http://www.midiox.com
* Libreria SyEx para Mac OS X: http://www.snoize.com/SysExLibrarian/

Después de cargar le archivo de Sysex en la BCF-2000, por favor tenga en cuenta que los valores estan
en una memoria temporal. Si apaga la BCF-2000, los valores se perderdn. Cuando haya cargado los
valores en la BCF-2000, presione STORE, use los botones de [PRESET] para elegir un nimero de ‘preset’
para almacenarlo, y presione [STORE] otra vez. El preset sera guardado en la BCF-2000.
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Livid Instruments Ohmé64

La Livid Instruments Ohm64 esta soportada como Plug & Play.
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Novation Launchpad

La Novation Launchpad esta soportada como Plug & Play.
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Korg nanoKontrol

La Korg nanoKontrol esta soportada como Plug & Play.
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13 CoNTROL REMOTO EN IPHONE

Este capitulo explica, paso a paso, como configurar su iPhone para usar el control remoto como se

indica en la pagina 8.

Paso 1

Asegurese de que el ordenador ha arrancado Emulation y su
iPhone esta conectado a través de WIFI (ej. via router WIFI
como se muestra en la imagen).

Paso 2
En Emulation, vaya a Opciones -> Remoto y active “Activar
control remoto”.

Paso 3
En su iPhone, introduzca la direccién mostrada en
Emulation.

Paso 4
iTerminado!

. Connect the iPhone to Emulation via WIFI

| Camputer running Emulation IPhone running Emulation |
. WebApp

WIFlor LAN

WIFI Router

. Enable the Emulation Remote

EREMOTE CONTROL

| Browse to the Emulation Remote on the iPhone

‘. T-Mobile 3G 11:58 LR

_192.168_1 20:8888|

Emulation: Options = Remote

iPhone: Safari webbrowser

| Use the Emulation iPhone Remote!

Patch: Wiew the DMX-patch
in real-time

Playback Buttons: Trigger
the 8 x 10 playback buttens
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14 ARCHIVOS DE PERSONALIDADES

La mayoria de los aparatos se diferencian en la forma en como son controlados por el DMX. Emulation
lee ‘archivos de personalidades’ (también llamados ‘perfiles’) para determinar las caracteristicas del
aparato DMX. Cuando se pachea un aparato es necesario elegir un aparato en la lista de personalidades
disponibles (como se explica en la pagina 12). Este capitulo aborda como conseguir archivos de
personalidades adicionales en caso de que el suyo no este disponible aun.

14.1 GENERIcos (GENERICS)

Algunos tipos de aparatos tipicos tienen iguales funcionalidades DMX. Estos aparatos (como dimmer,
mdquinas de humo, aparatos LED RGB...) se pueden encontrar en nuestra libreria en un conjunto
llamado ‘Generic’.

14.2 SOLICITAR NUEVAS PERSONALIDADES

Elation dispone de un servicio gratuito de creacidn de archivos de personalidades que necesite. Puede
hacer la solicitud en el foro de Elation (http://forums.elationlighting.com) incluyendo un enlace al
manual de usuario del aparato o la tabla DMX del aparato.

Cuando Elation le envie el archivo es necesario copiarlo, antes de arrancar Emulation, en la carpeta
siguiente:

Windows XP C:\Documents and Settings\[nombredeusuario]\My
Documents\Elation\Common\Personalities\Factory

Windows Vista C:\Users\[nombredeusuario]\Documents\Elation\Common\Personalities\Factory

Windows 7 C:\Users\[nombredeusuario]\Documents\Elation\Common\Personalities\Factory

Mac OS X /Users/[nombredeusuario]/Elation/Common/Personalities\Factory

Ubuntu Linux /home/[nombredeusuario]/Elation/Common/Personalities\Factory

14.3 HazLo 1u mismo

Para determinadas ocasiones la mejor opcidn es crear uno mismo sus archivos de personalidades, es
posible que se necesite urgentemente y este fuera de horas de oficina. Quiza no pueda tener el manual
disponible o bien podria necesitar crearlo y probarlo por ensayo y error en el aparato real.

En estos casos facilitamos un editor para crear archivos de personalidades; "Personality builder". Es una
herramienta externa para crear y modificar los archivos de personalidades que usa Emulation. El
"Personality Builder" se distribuye gratuitamente para todos los usuarios de Emulation y puede
descargarse desde: http://www.elationlighting.com

Para una descripciéon mas detallada de este editor consulta la pagina 32.
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15 PERSONALITY BUILDER

“Personality Builder” (el constructor de personalidades) es un programa el cual se utiliza para crear o
modificar los archivos de personalidades que usa Emulation. Esta disponible para Mac y Windows y
puede descargarlo gratuitamente de http://www.elationlighting.com.

Este capitulo describird Personality Builder guidndole a través del programa. Este texto estd escrito para
la version 1.01.8.

15.1 INTRODUCCION

El programa esta disefiado en dos secciones, la seccién “Factory” (Fabrica) y la seccién “User”
(Usuario).

Sin la seccién ‘factory’ no puede cambiarse nada, ese es el conjunto de archivos de personalidades
proporcionados por Elation. La seccidn de ‘user’ contiene todos los ‘fabricantes’ (manufacturers) que
pueden ser modificados con Personality Builder.

Factory manufacturers User manufacturers

6: Main view in Builder

Factory models User models
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15.2 Diacrama DMX
En el diagrama DMX puede ver que canales estan siendo usados y cuales no.

También puede ver si hay canales DMX solapados; esto podria significar que hay un error.

Leyenda
Verde: representa espacios vacios en el canal DMX
Azul: representa espacios usados en el canal DMX

Rojo: representa solapados
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15.3 ADMINISTRAR PERSONALIDADES

Aunque no pueda editar “Factory Manufactures” (Fabricantes de Fabrica) directamente, puede
copiarlos a sus “User Manufacturers” (Fabricantes de Usuario) y después cambiarlos desde alli.

0000020

Duplicar Fabricantes de Fabrica
Si quiere anadir un modelo nuevo en los Fabricantes de Usuario tiene que copiar el fabricante desde los
Fabricantes de Fabrica.

Para hacerlo, seleccione los Fabricantes de Fabrica (Factory Manufacturers) y pinche en [>>].

Cuando el Fabricante este en los Fabricantes de Usuario puede ser capaz de cambiar y afiadir modelos.
Duplicar Modelos de Fabrica

Ademas es posible afiadir Modelos de Fabrica a sus Modelos de Usuario.

Seleccione el Fabricante de Usuario que quiera usar, y después seleccione el Modelo de Fabrica que
quiera copiar.

Presione el [>>] junto a la seccién de modelos para copiar el Modelo de Fabrica en los Modelos de
Usuario.

Ahora puede cambiar el modelo existente sin tener que crear uno nuevo desde cero.
Crear un nuevo Fabricante

Para afiadir un nuevo Fabricante a su libreria de personalidades, pinche en el botén [Afadir] junto a la
seccién de Fabricantes de Usuario.
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Esto afiadird un fabricante llamado “Manufacturero1”. Para cambiar el nombre selecciénelo y pinche el
botén [Renombrar].

Crear un nuevo modelo
Seleccione un Fabricante de Usuario y pinche [Afadir] junto a la seccién de los Modelos de Usuario para
afiadir un modelo nuevo.

Para cambiar el nombre de este modelo, pinche [Renombrar] e introduzca el nuevo nombre para este
aparato.

Guardar los archivos de personalidades
Cuando haya acabado de editar un archivo de personalidades puede presionar el botén [Guardar] junto
ala seccién de Fabricantes de Usuario, esto guardara el fabricante en su ordenador.

ke

Cuando los nombres de fabricantes comiencen con un
necesita ser guardado.

significa que este ha sido modificado y
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15.4 PROPIEDADES DE LOS MODELOS
En la vista principal, seleccione el modelo que quiere editar y pinche [Propiedades].

JRIIl ccoooco

Bl coccec0

LAY 2

T 1

,.

Este cuadro de didlogo le permite
introducir las siguientes propiedades:

Alias

El campo “Alias” define un nombre por
defecto cuando se pachea este modelo en
Emulation. Si quiere dejar este campo en
blanco entonces se usard el nombre del modelo.

Angulo para Pan
Angulo mdximo de movimiento para pan, cuando el aparato no es una cabeza mdvil no necesita cambiar
este valor.

Angulo para Tilt
El movimiento maximo para tilt, cuando el aparato no es una cabeza mdvil no necesita cambiar este
valor.

Ancho de la Matriz (Matrix Width)
El ancho de la matriz; por la configuracion del ancho Emulation calculard la altura de la matriz de
acuerdo al ndmero de sub-aparatos.

Mapeo de la Matriz (Matrix Mapping)
Si el modelo tiene varios sub-aparatos y es usado como una matriz de control, entonces aqui puede
introducir el orden en el cual los sub-aparatos serdn mostrados.

Clase (Class)

La clase (Class) del modelo es configurada como automatica (“Automatic”) por defecto; Emulation
determina que tipo de aparato es y muestra el icono relacionado. Puede hacer caso omiso y elegir
manualmente una clase.
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15.5 EpitAR MobELOS

En la vista principal, selecciona el modelo que quiera editar y pinche [Editar].

Ea F AN}

e w e

Add PARTS hdd

Modos (Modes)

Por favor crea modos si el aparato tiene
varios modos en los que operar.

Cuando necesite afiadir varios modos
puede definir las partes que todos los
modelos tengan en comun en el modo
“[Main]”.

Por ejemplo el Clay Paky Mini Scan HP3, este modelo tiene dos modos, modo de 8-bits y modo de 16-
bits. Por favor vea la imagen a continuacién.
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Subs

Algunos aparatos usan ”Subs” para controlar una parte del conjunto del aparato, un dimmer por
ejemplo tiene varios Subs. Cada Sub puede tener su propia parte y puede ser seleccionado
individualmente y programado en Emulation.

Por ejemplo, Elation Cyber Pak: este aparato tiene 4 Subs diferentes los cuales tienen sus propios
dimmer.

Parts (Partes)

Para comenzar a afiadir ’partes’ a su modelo pinche [Afadir] en la
seccidn de partes. Se mostrard una lista con tolos las partes disponibles,
seleccione la parte que quiera afiadir y pinche OK.
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a Posicién
Afada una parte para la posicidn si las

caracteristicas del aparato tienen
movimientos de pany tilt.

Seleccione el elemento de la lista de
AVIABLE y pinche en el botén [>>]. Una
vez incluido en la lista de la derecha, ya
puede cambiar el canal (CHANNEL).

Cuando el elemento este afadido al
archivo de personalidades puede cambiar el canal (CHANNEL) y el rango (RANGE) de valores del
elemento.

MSB/LSB
Los acrénimos MSB (Most Significant Byte, Byte Mas Significativo) y LSB (Least Significant Byte, Ultimo
Byte Significativo) son usados frecuentemente cuando se crean nuevos archivos de personalidades.

MSB: Controla las operaciones de los aparatos de 8 bits (también conocido como “Normal”)

LSB: Controla las operaciones de los aparatos de 16 bits, el modo 16 bits es usado para los ajustes finos.
Esto puede ser usado solamente si el aparato soporta 16 bits (a veces conocido como “Fino””). Cuando
un aparato soporta controles a 16 bits, jtiene que definir ambos, MSB y LSB!

Cuchillas (shutter)
En las partes de shutter puede afadir shutter cerrado y tres funciones de
estrobo diferentes.

Si Emulation no configura ninguna funcidn, tal como shutter cerrado, estrobo

N Linear
lineal, ... entonces el canal es configurado automdticamente en el valor ‘idle’.
No necesita definir un valor idle en el ‘Builder’; Emulation elegira ] puse
automdticamente un valor que no este usado por nada mds. Por favor sepa & | Random

que puede usar el rango RESERVED para prevenir que Emulation use ciertos @ P
valores como idle.

Muchas otras partes usan valores Idle ain cuando no estan activadas, como
Reset, Lamp, Display, etc... Por eso esas partes ademas tendran los rangos
reservados.

é Dimmer Iris m Focus a Zoom

El Dimmer, Iris, Focus y Zoom tienen
rangos ‘Control’ y ‘Control LSB’ que
pueden ser afiadidos.

Cuando se configura el rango ‘Control’
para la parte de ‘Iris’, por favor asegurese
de que el valor minimo representa una
apertura abierta y el valor maximo
representa un ‘Iris’ cerrado.

P39



Manual Emulation

Frost
Frost tiene dos modos de operacién, algunos aparatos usan el rango de ‘Control’ (LSB) mientras
gue otros solamente tienen la opcidn de activado/desactivado para la funcidon ‘frost’.

@ ColourMix

La parte ColourMix puede mantener los
rangos de RGB, CMY, Blanco y Ambar.
Para afiadir rapidamente RGB para el
aparato puede usar el botén [ADD RGB].

@ Rueda de Colores (Colour Fix)

Cuando un aparato tiene una rueda de colores, puede usar ‘ColourFix’ para definir las zonas en la rueda
de color. Puede necesitar afiadir zonas para cada posicién de color. Son soportadas hasta tres partes de
ColourFix por el ‘Builder’.

Seleccione una zona y pinche [Cambiar].
Ahora puede elegir el color apropiado E M
de la lisa de las librerias de color. Lo
Algunos aparatos tienen la caracteristica
‘split colours’; una posiciéon en la rueda
donde son visibles dos colores
consecutivos (por ejemplo: Elation
Power Spor 575). El ‘Builder’ soporta
hasta 4 colores diferentes por zona.

Al lado de afiadir zonas puede encontrar también afiadir rangos para scroll, random y algunas funciones
de rangos. Esas funciones de rangos son explicadas en la pagina 49.

Para cambiar el rango de un color, seleccione el rango y pinche [cambiar]. Puede definir el rango
escribiendo o bien usando las flechas de aumentar/disminuir. La forma mds rapida, no obstante, se
consigue escribiendo el valor minimo, presionando [enter], escribiendo el valor méximo y presionando
otra vez [enter] para cerrar el cuadro de didlogo.

Cuando cambie el niimero de canal de una zona de color, todas las zonas de color tomaran
automaticamente el mismo canal.

Gobo

Por favor afiada una parte de ‘gobo’
para cada rueda de gobos del aparato,
se soportan hasta tres partes de gobo.
Entonces afiada una zona para cada
gobo en la rueda, incluyendo el gobo-
abierto, y configure esos rangos.

[ ) [ ]
K. ®
% -1
) ®
) %
) (>}
(3 o
) (5]

Puede elegir una imagen para cada gobo, si no conoce el patrén de los gobos entonces es mejor
asociarlos a imagenes numeradas.

Funciones como shake, rotation e index son controladas a veces por otros canales DMX; en este caso
afiada un rango (ej. shake) a la parte. Otras veces, shake y rotation son configuradas en el mismo canal
DMX como la seleccién de gobo; en este caso configure un rango extra para cada zona.
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TY Prisma (Prism)

Afada una parte de ‘prisma’ si su
aparato tiene una rueda con prisma.
Los prismas son identificados por su
numero de caras. El prisma mas tipico
tiene tres caras, seleccione para prisma
abierto un prisma de una cara o no-
prisma.

Lampara (Lamp)
Para encender la ldmpara via DMX puede usar el control de ‘ldmpara’. Puede definir un rango de
Encendido y Apagado para la lampara.

Algunos aparatos necesitan que el control de encendido/apagado se mantenga activado durante una
cantidad de tiempo determinada. Esto puede ser configurado en la seccién ‘Time’ (tiempo). Si el manual
del aparato indica que el valor al menos debe de ser de 3 segundos entonces puede ajustarlo a 3
segundos de tiempo; Emulation afiade un segundo extra automaticamente.

| Reset
El aparato puede ser definido en la parte de ‘Reset’. Esta parte solamente tiene la propiedad Activado
(On) que puede configurar.

La mayoria de los aparatos necesitan que reset sea presionado por una cantidad determinada de
tiempo. Si el manual del aparato indica que el valor al menos debe de ser de 3 segundos entonces puede
ajustarlo a 3 segundos; Emulation afiade un segundo extra automaticamente.

Maquina de humo (Fog)
Cuando esté creando un archivo de personalidades de una maquina de humo o niebla puede usar Ia
parte ‘Fog’.

Cuando use la parte Fog, el botdn global de “Fog” serd activado en Emulation.

Si el generador de Fog también tiene un canal para controlar el ventilador (fan) entonces
recomendamos usar una parte “custom” (‘a medida’) para esta caracteristica. Las customs son
descritas mas ampliamente en este capitulo.

. LAD
El control LAD (Laser Aiming Device) puede ser conmutado en On por definicién de un valor On.

El High End Systems Technobeam tiene LAD.

Modo Sonido (Stand Alone)
Esto puede ser usado si un aparato tiene stand-alone o modo sonido activado.

Este atributo funciona como un conmutador; puede ponerlo en valor On.

Display
Esto es usado para apagar el display de su aparato durante el show.

: Barrel
El barrido puede tener dos controles definidos, Rotate CW y Rotate CCW.

Dos ejemplos de aparatos con barrido:
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Martin Destroyer o Martin Wizard extreme.

Use esta parte de ‘Macro’ para controlar “programas” o “macros” internamente.
Tu puedes afiadir “On”’ para cada Macro.
_!| Frame

Algunos apartatos tienen cuchillas (shutter blades) controladas por DMX (a esto se le conoce como
“framing”, enmarcacién).

Por ejemplo el aparato Martin MAC 2000 Performance tiene cuchillas (incluye framing).

Custom

Cuando una funcidn no este definida en una de las partes proporcionadas, puede usar una parte
‘Custom’ (a medida).

Cuando defina una Custom, puede elegir el nombre para el Custom el cual serd mostrado bajo el fader
en Emulation.

Consejo: Por favor, recuerde que este espacio esta limitado cuando elija un nombre para un Custom,
nosotros recomendamos 4 caracteres. Por ejemplo “ANIM” para “Rueda de Animacién”.

Puede afiadir hasta 8 partes de Custom.
ﬂ Aparcado (Parked)
Puede ser usado para mantener un canal en un valor especifico.

Por ejemplo: algunos aparatos tienen una configuracién para el control por DMX que necesita ser un
valor para poder controlar el aparato a través de DMX. Puede configurar esto mediante la creacién de
un valor fijo con ‘Parked’.

Un valor fijo puede ser creado configurando el mismo valor para el minimo y el maximo.
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Functions

Cuando este haciendo un modelo que requiere un canal para ser un valor
especifico para una funcidn especifica, puede usar el atributo ‘Function ...’.

Por ejemplo, si necesita definir un desplazamiento de ‘gobo’ con el canal 6 y
necesita el canal 5 para ser un valor especifico para permitir el uso de ese
desplazamiento, puede crear una nueva “Function Scroll” y dar esa
configuracién que es necesaria en el canal 5.

Function Random
Function Rotation

] . Function Rotati
Todo lo que necesita hacer ahora es crear el scroll como habitual.

Cuando este usando el scroll, Emulation se asegura de que el canal 5 esta
configurado correctamente antes de aplicar el desplazamiento de su aparato.

4
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Por ejemplo la rueda de gobo del High End Systems Studio Spot 575 CMY. (ver
foto a continuacién)

Function Manual &
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15.6 UsAR PERSONALIDADES

Una vez creado puede comenzar a usar su nuevo archivo de personalidad usted mismo o compartirlo
con otros.

an

Subir a Elation 100 oocooco

S

Por favor plantéese enviarnos su trabajo después de haber
probado su archivo de personalidad. Esta opcién puede
incluir su archivo de personalidad en la libreria de fabricantes J
para las préximas versiones. Apreciamos su ayuda haciendo
esta libreria de personalidades la mas grande y mas fiable de
nuestra industria.

Usted puede enviarnos sus modelos usando el botén [Send]
en la vista principal.

3
Bt
e
e
e
i
L"

Enviar por e-mail

Si quiere enviar un archivo de personalidad a un cliente u otro usuario puede afadir el archivo de
personalidad como un archivo adjunto en un correo electrdnico.

Todos los archivos de personalidades que crea se pueden encontrar en:

Windows XP C:\Documents and Settings\[nombredeusuario]\My
Documents\Elation\Common\Personalities/User

Windows Vista C:\Users\[nombredeusuario]\Documents\Elation\Common\Personalities/User

Windows 7 C:\Users\[nombredeusuario]\Documents\Elation\Common\Personalities/User

Mac OS X /Users/[nombredeusuario]/Elation/Common/Personalities/User

Ubuntu Linux /home/[nombredeusuario]/Elation/Common/Personalities/User

Seleccion en Emulation

Cuando haya hecho su propio archivo
de personalidad y lo haya guardado
en el disco, puede reiniciar Emulation
para encontrar el nuevo archivo al
final de la lista de Fabricantes en el
cuadro de dialogo {Anadir} del menu
PATCH.

Todos los Fabricantes de Usuario
comienzan con el prefijo [User].
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NoTas
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