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*Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa opfata)
*Informacje i specyfikacje zawarte w niniejszym dokumencie mogg ulec zmianie bez uprzedzenia.
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1. SKROCONA INSTRUKCJA OBStUGI
1.1 Instalacja oprogramowania

Pobieranie

Dziekujemy za wyprobowanie myDMX 3.0. Skrocona instrukcja obstugi zawiera wszystkie informacije
potrzebne do rozpoczecia korzystania z oprogramowania w czasie krétszym niz godzina. W dalszej czesci
instrukcji szczegotowo objasniono wszystkie funkcje programu.

Peing wersje oprogramowania mozna pobrac¢ z naszej strony internetowe;.

Minimalne wymagania dla komputera:

Komputer pracujgcy pod Windows 7 lub nowszy lub MAC OS X 10.10 lub nowszy
Szybkos¢ procesora 1 GHz

2 GB pamieci (RAM),

Ekran 1280*768 pikseli

OpenGL 3.1 (dla 3D)

Zalecane wymagania dla komputera:

Komputer pracujgcy pod Windows 7 lub nowszy lub MAC OS X 10.10 lub nowszy
Procesor o szybkosci 2 Ghz, dwurdzeniowy

4 GB pamieci (RAM),

Karta graficzna z 1 GB pamieci wideo

Ekran 1920*1080 pikseli

OpenGL 3.1 (dla 3D)

Instalacja
Otworz pobrane oprogramowanie DMG (Mac) lub EXE (PC) i postepuj zgodnie z instrukcjami kreatora w celu
zainstalowania oprogramowania. Podczas procesu instalacji, istnieje mozliwos¢ zainstalowania nastepujgcych
sktadnikow:
e myDMX 3.0 - gtbwne oprogramowanie do sterowania oswietleniem
e Easy View 2* - wizualizer 3D w czasie rzeczywistym, pozwalajgcy na wyswietlanie Swiatet i efektow
podczas programowania *Dostepne jako uaktualnienie (dodatkowa opfata)
e Scan Library Editor - narzedzie stuzgce do tworzenia profili urzgdzen (unikalnego pliku dla kazdego
urzgdzenia oswietleniowego)
e SSL Files - petna biblioteka profili urzadzen (pliki SSL)
o Hardware Manager (Menedzer sprzetu) - narzedzie stuzgce do zarzadzania interfejsem DMX
(aktualizacja oprogramowania, testowanie wyjscia DMX, itp.)

Zalecamy zainstalowanie wszystkich tych opciji.
*Uwaga* Jesli oprogramowanie jest instalowane na komputerze, pojawi sie kreator instalacji sterownikéw
systemu Windows. W celu zainstalowania sterownikow nalezy postepowaC zgodnie z wySwietlanymi

instrukcjami. Przy pierwszym otwarciu programu wyswietli sie komunikat o zaporze. Wazne jest, aby klikng¢
.Zezwalaj", jesli chcemy by funkcje sieciowe oprogramowania dziataty poprawnie.
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SKROCONA INSTRUKCJA OBStUGI (ciag dalszy)

x ¥ Setup

Select Components
Please select the components you want to install.

v! MyDMX3 MyDMX3

v EasyView 2 This component will

v Scanlibrary Editor occupy approximately

7| SSL files 171.80 MiB on your hard
disk drive.

v Hardware Manager

Default Select Al Deselect All

< Back Next >

Uruchamianie oprogramowania

Po uruchomieniu myDMX 3.0 zostanie wyswietlone nastepujgce okno. Pokazuje ono liste wszystkich urzgdzen
DMX podtgczonych do komputera lub sieci lokalnej. Dostep do tego okna mozna tez uzyskaé z menu myDMX
3.0-> Menu preferencji dla Mac lub Edytuj -> Menu preferencji dla Windows. Jesli lista nie zawiera zadnych
urzgdzen, oznacza to, ze zadne urzgdzenie uzytkownika nie zostato wykryte. W takim przypadku sprawdz, czy
urzadzenie myDMX 3.0 jest podtgczone, a jesli tak, otwérz Menedzer sprzetu znajdujgcy sie w katalogu
oprogramowania i sprawdz, czy urzgdzenie zostato tam wykryte. Zaznacz pole wyboru ,Active" dla kazdego
urzgdzenia, ktérego chcesz uzywac, a nastepnie kliknij przycisk OK. myDMX 3.0 jest teraz skonfigurowany i
gotowy do uzycia!
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SKROCONA INSTRUKCJA OBStUGI (ciag dalszy)

myDMX by AD)
Entertsinment Lighting Control

Powered by

Software: MyOMX 3.0

Mode: EXPRESS v /
Teme: UNUMITED
Internet: CONNECTED /

Log to buy more software

Output -1 Universe 1

1.2. Dodawanie urzgdzen oswietleniowych
Profile urzadzen (SSL)

Kazde urzadzenie oswietleniowe uzywane w myDMX 3.0 ma swéj wtasny profil. Jest to Profil Urzgdzenia lub
profil SSL. Profil zawiera wszystkie informacje o urzgadzeniach oswietleniowych (na przyktad, ktéry kanat
steruje Kolorem, Dimmerem, itp.). Jesli profil urzagdzenia nie jest dostepny, mozna go utworzy¢ samodzielnie,
korzystajgc z dotgczonego edytora Scan Library lub pobra¢ profil z naszej witryny.

v A

ScanlLibrary
Patch urzadzen
Dodawanie urzgdzenia oswietleniowego do pokazu:
-kliknij przycisk Patch (1)
-wybierz profil swojego urzgdzenia z listy (2)
-przeciggnij go i upus¢ do tabeli (3)
-mozna jednoczesnie dodac kilka urzgdzen oswietleniowych, wybierajgc liczbe urzadzen i poczatkowy kanat
DMX (4)
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SKROCONA INSTRUKCJA OBStUGI (ciag dalszy)

Adresowanie urzadzen oswietleniowych

Kazde urzadzenie oswietleniowe posiada unikalny adres. To dlatego myDMX 3.0 wie, ktorym urzgdzeniem
aktualnie steruje. W ponizszym przyktadzie, ruchoma gtowa.3 ma adres 37 i zajmuje kanaty 37-54. Adres jest
ustawiany na rzeczywistym urzgdzeniu oswietleniowym, na wyswietlaczu cyfrowym lub binarnie za pomoca
przetgcznikow DIP. Przetgczniki DIP, ktére nalezy ustawi¢ dla wybranego urzgdzenia oswietleniowego, sg
wyswietlane w prawym gérnym rogu okna patch (1).

Patch

Universe 1

moving head.l moving head.2

moving head.3

Name: moving head.3
Library: moving head
Universe: 1

Address: 37

Numbszr of channels: 18

1.3.Programowanie sceny

Wyb6ér i aranzacja urzadzen oswietleniowych

Kliknij zaktadke EDIT w lewym goérnym rogu, aby przejs¢ do ekranu edycji. Ekran edyciji jest to miejsce, w
ktéorym wykonywane jest programowane.

Kazde urzadzenie oswietleniowe w myDMX 3.0 jest ukazane jako kwadrat w oknie urzgdzen (w dolnej czesci
po prawej stronie oprogramowania). Urzgdzenia wysyfajgce wiele wigzek Swiatta, takie jak listwy LED bedag
wyswietlane jako kilka kwadratéw. Kliknij i przeciggnij kwadraty na wybrang pozycje. Swiatla mogg byé
rowniez rozmieszczone w zaprogramowanych aranzacjach za pomocg kreatora ksztattéw (1). W zaleznosci od
liczby zainstalowanych urzgdzen, mozna powiekszaé i zmniejsza¢ widok oraz resetowac¢ ustawienie pozycji za
pomocg 4 ikon znajdujgcych sie w lewym gérnym rogu (2). W celu przyspieszenia wyboru mozna utworzyc¢
grupy, wybierajgc urzadzenia i klikajac przycisk ,Utworz grupe" (3).
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SKROCONA INSTRUKCJA OBStUGI (ciag dalszy)

Sterowanie swiattami za pomoca suwakéw
Aby wybrac urzgdzenie, kliknij jeden z kwadratow w oknie urzgdzen po prawej stronie, a nastepnie przesuwaj
odpowiednie suwaki wy$wietlone po lewej stronie. Swiatta bedg sie zmienia¢ w czasie rzeczywistym. Wyniki
naszych dziatah mozna zobaczy¢ na kilka sposobow:

o Obserwowac jak urzgdzenie oswietleniowe reaguje w czasie rzeczywistym

o Obserwowac stan koloru i wigzki w oknie urzgdzen

e Obserwowac wysytane surowe dane DMX w oknie wyjsciowym DMX (Tools -> DMX levels)

e Obserwowa¢ odwzorowanie 3D swojego swiatta w wizualizerze 3D* (Tools -> 3D visualizer) *Dostepne

jako uaktualnienie (dodatkowa opfata)

W przypadku niektérych urzadzen musimy przesunag¢ kilka suwakow, zanim zobaczymy wigzke swiatta. W

ponizszym przyktadzie nalezy ustawi¢ kanaty dimmera, iris i zoomu. Mozna to szybko zrobi¢, klikajgc przycisk
.Beam On" (1). Mozna tez szybko umieéci¢ swoje urzgdzenia w srodku, naciskajgc przycisk ,Center" (2).

I ZHHEEC N0 200500

8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
+On On [<Om <On - “On +On 2

Sterowanie swiattami za pomoca palet
Palety umozliwiajg szybki dostep do wtasciwosci kanatu. Ustaw ruchome urzadzenie stosujgc siatke Pan/Tilt
lub ustaw kolor za pomocg kota barw.
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SKROCONA INSTRUKCJA OBStUGI (ciag dalszy)

ParyTit

## PanTilt > con con M Color Ghwoo o <00 {® Zoom v -on ¢ pimme {

%)

PALETIE | —

Tworzenie scen i krokow

Cate programowanie w myDMX 3.0 jest tworzone za pomocg scen i krokéw. Wszystko, co ustawimy uzywajac
suwakow i palet, jest zapisywane w wybranym kroku. Scena zawiera 1 lub wiecej krokow. Kazdy krok moze
mie¢ czas Przejscia i czas Oczekiwania. Czas Przejscia okresla, ile czasu zajmie przejscie do nastepnego
kroku, a czas Oczekiwania okresla na jak dtugo krok zatrzyma sie przed przejsciem do nastepnego kroku.

Wszystkie kroki wewnatrz wybranej sceny sg wyswietlane po prawej stronie
Kliknij przycisk ,Add", aby doda¢ nowy krok (1)

Kliknij przycisk ,Play", aby odtworzyé wybrang scene (2)

Kliknij dwukrotnie czas przejscia lub czas oczekiwania, aby je zmienic (3)
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SKROCONA INSTRUKCJA OBStUGI (ciag dalszy)

Zarzadzanie scenami

Tutaj mozna tworzy¢ nowe sceny (1) oraz nowe grupy (2). Domyslnie, jednorazowo mozna odtwarza¢ 1 scene
w grupie. Zalecamy organizowanie roznych rodzajow efektdw w réznych grupach. Na przyktad efekty
kolorystyczne, efekty ruchu, efekty wigzki,itp. W ten spos6b mozna fatwo tgczy¢ rozne efekty. Warto tez
umiesci¢ wszystkie sceny gtowne w jednej grupie i tworzy¢ grupy dla krétkich rozbtyskow i btyskow, ktére
chcemy od czasu do czasu wigczaé podczas naszego pokazu (stroboskopy, blindery, itd. ...). Alternatywnie,
jesli posiadamy w petni zaprogramowany koncert na zywo lub spektakl, mozemy uzyé grupy jako cue listy do
kazdego utworu lub aktu.

Wiasciwosci sceny mozna zmieni¢ po prawej stronie. Wiecej szczegotow na ten temat znajduje sie w dalszej

czesci instrukcji, ale najwazniejsze funkcje to prawdopodobnie nazwa sceny (3) i ustawienie sceny jako sceny
flash (4).
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SKROCONA INSTRUKCJA OBStUGI (ciag dalszy)

Center Hash all a

! Awlays loop
v Raleas= at end
Grcle N_L_quatn Flash Random Flash Flrf;g _Pancc
Al b Group v
Protected from release

Iris Pulse Fire Lines Chase Flash All On Main Disco

Dimmer Pulse Yy Rainbow Ceiling Short Chase
Crsa;er Dim to off

Knight Rider

Tworzenie efektéw

Silnik efektéw myDMX 3.0 umozliwia programowanie ruchow, efektow kolorystycznych, efektéw wigzki i innych
- bez potrzeby recznego ustawiania poszczegolnych krokéow i poziomOw. Przyspiesza to znacznie
programowanie i zmienia prosty pokaz w co$ spektakularnego.

Dostepne sg 4 rodzaje efektow, z ktorych kazdy jest opisany w dalszej czesci instrukcji. Aby utworzy¢ efekt:
-wybierz urzgdzenia, ktére majg zostac uzyte

-wybierz rodzaj efektu

- jesli wybrano Efekt matrycy, przeciggnij i upus¢ prostokat wideo nad urzgdzeniami, ktérymi chcesz sterowaé
- po ustawieniu parametréw efektu, kliknij przycisk ,Generate"

*UWAGA* Gdy widoczna jest zakfadka efektow, wybrane efekty zawsze zastepujg wszystkie sceny, ktore sg
odtwarzane w tle.

/‘\ + Add a Curve Effect

(® oomossoo

I 4+ Add a Pan Tiit Effect
v

v Include set levels

%+ » *+ Add a Pixel Effect
+ :

i« Compressic
7 &

EFFECT

@ + Add a Matrix Effect
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SKROCONA INSTRUKCJA OBStUGI (ciag dalszy)

1.4.Sterowanie na zywo

Wiaczanie scen

Kliknij zaktadke LIVE w lewym gornym rogu, aby uzyska¢ dostep do ekranu sterowania na zywo. Ekran
sterowania na zywo, to miejsce w ktéorym mozna sterowac¢ swoim pokazem. Ponizszy przykfad pokazuje kilka
scen odtwarzanych jednoczesnie. Jezeli sceny wykorzystujg rozne kanaty, zostang zestawione i potgczone.
Jesli zostanie wtgczona scena wykorzystujgca te same kanaty co scena, ktéra jest aktualnie odtwarzana, to
ostatnia scena bedzie miata pierwszenstwo przed innymi.

Sceny moga by¢ wyswietlane w 3 rozmiarach. Klikniecie strzatek w goére i w dot zmienia rozmiar sceny (1), a
klikniecie strzatek w nagtéwku grupy rozszerza i zmniejsza wszystkie sceny z danej grupy (2). Gdy scena
zostanie ustawiona na najwiekszy rozmiar, pojawig sie dwa poziome suwaki (3). Pierwszy z nich pozwala na
zmiane szybkosci sceny, a drugi umozliwia zmniejszenie jasnosci.

= T I BT MM m MMM

Center Flash all ' Strobe
M00 0003 X000

Randormn Flash First Dance

Iris Pulse

Alternate Flash
‘ Ralnbow Celling short Chase
Chasar Chase Flash ' Dimtooff

Knight Rider

Zaktadka Live
Obszar po prawej stronie ekranu sterowania na zywo wyswietla zaktadke Live wraz z gtbwnym Dimmerem.

Gtéwny Dimmer jest nadrzedny wzgledem kanatéw dimmera i koloru wszystkich urzgdzen oswietleniowych.
Jest to szybki sposob na catkowite przyciemnienie catego sprzetu.

8 przyciskow Live znajdujgcych sie u gory umozliwia:

e Przeskakiwanie do przodu i do tylu pomiedzy scenami

e Wstrzymanie catego pokazu

o Wygaszenie wszystkich urzgdzenh oswietleniowych

¢ Globalne wigczenie i wytgczenie przejscia pomiedzy scenami

e Zablokowanie oprogramowania (przydatne, jesli musimy pozostawi¢ komputer bez nadzoru)

e Zrobienie ujecia z pokazu i zapisanie go w nowej scenie

e Zrobienie ujecia z pokazu i zapisanie go w nowej scenie, ale wraz ze wszystkimi edycjami wykonanymi

na zywo za pomocg suwakow (wiecej o tym pdzniej!)

Przyciski Reset umozliwiajg resetowanie edycji wykonanych na zywo. Na przyktad mozna nadpisa¢ scene,
wybierajgc niektore urzadzenia i przesuwajgc suwak, potem mozna zresetowac te edycje na zywo klikajac na
jeden z 3 przyciskow resetowania.
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Dzwiek zgodnie ze sSwiattem
Sceny mogg by¢ zsynchronizowane z BPM muzyki lub by¢ realizowane zgodnie z pulsem muzyki. Kliknij
prawym przyciskiem myszy sceneg i wybierz 'BPM' lub 'Pulse’. Dostepne sg 3 opcje:

e Step - przejscie do nastepnego kroku po wigczeniu beat lub pulse

e Scene - odtwarzanie sceny po wigczeniu beat lub pulse

e Fade - normalne odtwarzanie sceny, jesli beat lub pulse zostanie uruchomiony przed osiggnieciem

kroku, przejscie do kroku

BPM oznacza ,Uderzenia na minute". Jest to wyzwalacz, ktory jest zazwyczaj wysylany w okreslonym
przedziale czasowym (wyobraz sobie, ze przytupujesz zgodnie z rytmem muzyki). W myDMX 3.0 dostepne sg
trzy metody wykrywania BPM:

e Audio - analizuje przychodzgcy sygnat audio w celu obliczenia BPM (urzadzenie wejSciowe audio
mozna wybraé¢ ponizej)

o Tap - przycisk, ktory, uderzany, moze stuzy¢ do okreslenia BPM

e MIDI - odczyt zegara MIDI umozliwiajgcy odczyt BPM z wielu popularnych pakietow oprogramowania i
mikserow DJ-6w (urzgdzenie zegara MIDI nalezy wybraé w preferencjach oprogramowania)

Pulse bedzie transmitowat wyzwalacz za kazdym razem, gdy poziom natezenia dzwieku osiggnie warto$é

progowg. Prog mozna ustawi¢ automatycznie lub recznie za pomocag suwaka. Prog najlepiej sprawdza sie
wtedy gdy chcemy by nasze swiatta ‘podazaty’ za muzyka, ale zatrzymywaty sie w cichszych sekcjach.
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) BPM -

Korzystanie z kontrolera MIDI*
Scenami i suwakami oraz wieloma innymi funkcjami myDMX 3.0 mozna sterowa¢ za pomocg konsoli MIDI, np.
BPM tap, live snapshot i wiele innych. *Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa opfata)

Parowanie konsoli MIDI:

- Przejdz do preferencji oprogramowania (myDMX 3.0 -> Preferencje dla Maca, Edit -> Preferencje dla PC)

- Wybierz ,MIDI" po lewej stronie. Wybierz urzadzenia wejscia/wyjscia MIDI

- Aby mapowac suwak/scene - kliknij prawym przyciskiem myszy suwak/scene i wybierz ,Map to MIDI In"

- Przenies odpowiedni suwak/przycisk na kontroler MIDI. Parowanie zostanie wykonane automatycznie.
Dalsze informacije na temat mapowania MIDI mozna znalez¢ w dalszej czesci instrukcji.

1.5 Tworzenie wiasnego graficznego interfejsu*

Dodawanie przyciskéw, suwakoéw i wiele wiecej!
Kliknij zaktadke SHOW, aby przejs¢ do trybu Pokazu. *Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa opfata)

Tryb pokazu jest to rozbudowana funkcja myDMX 3.0, pozwalajgca na zbudowanie zupetnie
niestandardowego ekranu. Dodawanie komponentow do ekranu jest bardzo proste, wystarczy przytrzymac
ALT i klikngé wybrany element! Nie jest konieczne Zadne parowanie ani dodatkowe edycje. Funkcja ta dziata
w przypadku scen, suwakéw, palet i innych przyciskow uzywanych w oprogramowaniu.

Page 1

Irls Pulse rg Pan Tt Master Dimmer

-
Fire Channels

& Color

alternate Flash

J+ Remote -~
IPad 3,4, Alr, Alr 2 ' %

X
Q st

=R o e

1

Main Disco
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Edycja interfejsu

Potozenie, rozmiar i parowanie elementu sterujgcego mozna edytowaé, klikajgc przycisk edycji (1). Kliknij
dwukrotnie element sterujgcy, aby otworzy¢ Edytor sterowania. Tutaj mozna zmienia¢ kolor, dodawac wiasny
tekst i przypisa¢ niestandardowg ikone. Inne funkcje znajdujgce sie w zakfadce Pokazu:

e Dblokada ekranu
e petny ekran
e recznie dodawanie komponentu

Polaczenie ze smartfonem lub tabletem*
Ekran trybu pokazu mozna potgczy¢ ze smartfonem iPhone/iPad/Android lub tabletem. *Dostepny jako
uaktualnienie (dodatkowa opftata)

Ustanowienie potaczenia:

- Upewnij sie, ze funkcja Remote jest witgczona (1)

- Pobierz bezptatng aplikacje Easy Remote z App Store lub Google Play

- Podigcz tablet lub smartfon do tej samej sieci lokalnej, co myDMX 3.0

- Uruchom aplikacje. Jesli potgczenie sie powiedzie, zobaczysz liste wszystkich komputeréw z siecig z
dziatajgcym myDMX 3.0

- Wystarczy dotkng¢ instancje, z ktérg chcesz sie potgczy¢, a ekran pojawi sie automatycznie

Gdy w trybie Pokazu wigczona jest opcja 'Edytuj’, zostanie wyswietlona biata kropkowana linia
przedstawiajgca obszar roboczy Easy Remote. Jesli rozmiar i potozenie elementéw nie pasujg do ekranu
smartfonu lub tabletu, mozna to zmieni¢, wybierajgc inny rozmiar zaprogramowanego lub niestandardowego
ekranu (2). Mozna takze skalowa¢ obszar roboczy Easy Remote, wybierajgc jeden z czterech przyciskéw
skali.
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44 |Remote -

IPad 3,4, Alr, Alr2 ' =

2. WSTEP
2.1.Czym jest DMX?

DMX jest uniwersalnym systemem sterowania oswietleniem. Oznacza on ,Cyfrowy multipleks” i jest cyfrowym
systemem danych, ktéry pozwala sterownikowi DMX przejg¢ kontrole nad dowolnym urzadzeniem zgodnym z
DMX, niezaleznie od producenta. Urzadzenia DMX sg zwykle okre$lane jako ,Urzgdzenia" lub ,Sterowniki".
Kazde urzadzenie posiada wejscie DMX i wyjscie DMX. Mozna potgczy¢ szeregowo maks. 32 urzgdzenia. W
przypadku podtgczenia wiecej niz 32 urzadzeh nalezy uzyé rozdzielacza DMX.

Kazde urzgdzenie DMX korzysta z pewnej liczby kanatow. Na przyktad, moze by¢ 1 kanat do ustawienia gobo,
3 kanaty do ustawienia koloru, 2 kanaty do ruchu, 1 kanat do sterowania dimmerem, itp. 1 przestrzen DMX
moze sterowa¢ maksymalnie 512 kanatami. Kiedy przestrzen DMX zostanie zapetniona, nalezy uzy¢ drugiego
pofgczenia ze sterownika. Ponizszy przyktad pokazuje 2 ruchome gtowy i 2 LED Par, ktére zajmujg tgcznie 30
kanatéw.

Kazda urzgdzenie wymaga adresu, dzieki czemu oprogramowanie wie, ktéorymi urzgdzeniami steruje. Adres
okresla kanat poczatkowy. W ponizszym przyktadzie LED Par zajmuje kanaty 25, 26, 27, 28, 29, 30. Adres jest
zazwyczaj ustawiany na wyswietlaczu cyfrowym Ilub za pomocg zestawu przetgcznikbw zwanych
przetgcznikami DIP (wiecej informaciji na temat przetgcznikdw mozna znalez¢ w rozdziale "Patch").

out in out in out in

I,
terminator

120 chm rasistor
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2.2.Czym jest myDMX 3.0 i jaki sprzet jest potrzebny?

MyDMX 3.0 jest pakietem oprogramowania do sterowania oswietleniem DMX. Moze byé on uzywany do
sterowania dowolnym typem swiatta DMX. Oprogramowanie zostato specjalnie zaprojektowane do sterowania
oswietleniem w dyskotekach, klubach, teatrach i w pokazach na zywo, a takze moze by¢ stosowane do
sterowania oswietleniem architektonicznym.

Aby korzysta¢ z oprogramowania, nalezy podigczy¢ interfejs USB-DMX myDMX 3.0 USB poprzez USB lub
Ethernet. Informacje wysytane przez oprogramowanie do DMX ulegajg przeksztatceniu, dzieki czemu
urzgdzenie oswietleniowe moze je zrozumie¢.

CLLLETE

0 HE = [l
L : mmm 0000 mam

l21‘&67!9101112!;‘1’4‘5%!7&

Co zawiera myDMX 3.0?
myDMX 3.0 posiada kilka narzedzi:

e myDMX 3.0 - oprogramowanie do sterowania oswietleniem

e Easy View 2* : wizualizer 3D w czasie rzeczywistym, ktdry pozwala na stworzenie wirtualnej sceny
umozliwiajgcej zaprogramowanie oswietlenia bez koniecznosci bycia na miejscu *Dostepne jako
uaktualnienie (dodatkowa opfata)

e Scan Library Editor : narzedzie umozliwiajgce tworzenie profili SSL (wiecej na ten temat w rozdziale
Patch)

e Hardware Manager : narzedzie do konserwacji sprzetu DMX, ktére moze zosta¢ uzyte do uaktualnienia
oprogramowania sprzetowego i ustawiania konkretnych ustawien autonomicznych, takich jak
wewnetrzny zegar/kalendarz.
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2.3.Co nowego w myDMX 3.0
MyDMX 3.0 zostat zaprojektowany od podstaw z nowym interfejsem uzytkownika i mozliwoscig wspétpracy z
komputerami PC i Mac. Uzytkownicy starszych wersji oprogramowania zobaczg, ze wszystkie wazne obszary
znajdujg sie w tym samym miejscu (patch, sceny, kroki, urzadzenia, suwaki, itp....). Teraz dowiemy sie, co
nowego jest w myDMX 3.0.

+ Movements

Movements Color £ffacts Fast Chaser
rvrn:rv-nr'n f—.'"l'—‘r‘,r\". F_-*ﬂn-ur-r‘

b |
Tit Wave Rainbow

2 ~
Random Phase Moody Biue

b
contre stage Yollow Flash Blue Pulse

Disco Rainbow

Microphone

Pan/mit

BH Pan/Tile

A |
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)

Universe 1

W zaktadce edytora wyswietlane sg teraz sceny w widoku siatki zamiast widoku listy, co pozwala na
wyswietlanie wiekszej ilosci scen jednoczesnie. Wiasciwosci sceny sg teraz wyswietlane w sposéb tatwiejszy
do odczytania z grafikg, aby zobaczy¢ wizualng reprezentacje czasu wyjscia z jednej sceny i wejscia w druga.

Scene Scene Scene Scene
00'01°0 0 Lok v Always loop
v'Release at end

Scene 2 Scene2 Scene 2 Scene 2

Group >
Protected from release

Scene3 Scene 3 Scene 3 4 Flash mode

X0 00

14

Scene 4 Scene4d Scene 4 Scene 4

Scene 5 Scene 5

Scene 6
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Nowe okno urzgdzen umozliwia tatwiejsze tworzenie grup, pozycjonowanie i wybor urzadzenia.

1333333333

Nowa biblioteka efektéw XEEL (X-platform Effects Engine Library) umozliwia dostep do setek nowych efektow,
w tym narzedzia efektéw matrycy, ktére umozliwia nakfadanie efektu na prostokat i przeciggniecie go na
urzadzenia oswietleniowe. Inne funkcje obejmujg efekty dzwiekowe i nowe ksztatty krzywych.

): Effects generator
0 Color mixing
Color list

Color Width
Gradient

Direction

Gradlent Position

Chaser 2
Chaser 3
Media

Effect 1

Effect 2
Square Matrix
Text

Grid Lines
Knight Rider

Sweep

Sparkles

Graph
Random Fll

Rain
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Ekran Live zostat oczyszczony za pomocg catkiem nowego paska narzedzi Live Toolbar, zaprojektowanego z
myslg o tatwosci obstugi i ekranach dotykowych. Oferuje on komendy szybkiego dostepu do resetowania
nadpisan kanatu LTP i wykonywania uje¢ pokazu na zywo (zastepujgc przyciski Efektow).

Nowy tryb Pokazu* pozwala szybko tworzy¢ niestandardowy ekran i uzywa¢ go na ekranie dotykowym lub
przestaé go do urzadzenia iPhone/iPad lub Android. Komendy parowania mozna wykonaé w prosty sposob
przez przytrzymanie ALT i klikniecie na czesci oprogramowania, ktére chcemy potgczy¢. *Dostepny jako
uaktualnienie (dodatkowa optata)
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+ Pagel
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Random Phase Center stage cle Tlit Wave

Slow Dance

Shutter flash

3.PATCH

3.1.Profile urzgdzen

Profil urzadzenia (czesto okreslany jako Osobowos$¢ urzgdzenia) jest plikiem zawierajgcym wszystkie
informacje o konkretnym urzgdzeniu. Zawiera on:

¢ Informacje o urzgdzeniu - liczba kanatéw, typ lampy, nazwa, liczba wigzek
¢ Informacje o kanale - Gobo, Color, Par/Tilt, Shutter, Iris, Zoom, itp.

e Zaprogramowane informacje - presety znajdujg sie w kanale. Na przyktad: gobo star, gobo line, gobo
open

myDMX 3.0 obstuguje profile urzgdzen SSL2. Oprogramowanie zawiera biblioteke zawierajgcg ponad 15 000
profili. Profile mozna tworzy¢ i edytowa¢ za pomocg edytora Scan Library. Doktadnos¢ profilu urzgdzenia jest
bardzo wazna, na przyktad jesli kanat ,Dimmer" nie jest we wlasciwym miejscu, po kliknigciu przycisku ,Beam
Open" w programie myDMX 3.0, nie wida¢ swiatta.

® °®0 ':c:’:' w20 D
®OOOOLBRE 3y @
QP2ANXALOS E @ —
cC20?
3.2.Przypisanie urzadzen

Przed rozpoczeciem programowania urzgdzenie musi zosta¢ przypisane (lub dodane) do oprogramowania.
Urzadzenia mozna wybra¢ z listy profili Scan Library po lewej stronie ekranu PATCH.

Aby przypisac urzgdzenie, przeciagnij urzadzenie z lewej strony i upusc¢ je na siatke patch z prawej strony, lub
wybierz urzadzenie z lewej strony i kliknij przycisk ,Patch". Upewnij sie, Zze adres urzgdzenia zostat
poprawiony, tak aby pasowat do adresu urzgdzenia w rzeczywistosci. Ponizszy przykfad pokazuje 4 ruchome
gtowy przypisane do adresu 1, 19, 37 i 55. Adres jest zazwyczaj ustawiany na cyfrowym wyswietlaczu na
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urzadzeniu oswietleniowym lub poprzez zestaw przetgcznikow DIP. Aby dowiedzie¢ sie, ktére przetgczniki DIP
muszg by¢ ustawione w konkretnym urzadzeniu, wybierz urzgdzenie w siatce patch i sprawdz graficzne
odwzorowanie przetgcznika DIP w prawym gérnym rogu.

1. Wyszukaj profil

2. Zaimportuj profil

3. Wyszukaj profil w naszej bibliotece online

4. Wybierz przestrzeh DMX

5. Wybierz kanat startowy DMX

6. Wybierz ile urzadzen ma by¢ dostosowanych

7. Wybierz numer indeksu dla urzgdzenia (efekty sg tworzone zgodnie z kolejnoscig indeksu po kliknieciu
przycisku ‘Select All' w oknie urzgdzenia)

8. Dostosuj

9. Skopiuj/Wklej/Zmien nazwe/Duplikuj lub Usun wybrane urzgdzenie

10. Widok Listy (List View)

11. Widok przetgcznikow DIP

moving head.l maning hedd,2

3.3.Wiasciwosci urzadzen

Aby zmodyfikowac sposéb dziatania danego urzgdzenia, kliknij przycisk ,List View". Zostanie wyswietlona lista
wszystkich dostosowanych urzgdzen wraz z adresem DMX, nazwg urzgdzenia, nazwg kanatu i lokalizacjg
profilu urzgdzenia.

Aby wyswietli¢ kanaty uzywane przez konkretne urzgdzenie, kliknij tréjkat po lewej stronie adresu urzadzenia.
Po prawej stronie widoczne sg pola wyboru:

1. Enable/Disable fading : okresla czy kanat dziata zgodnie z czasami przejscia kroku

2. Dimmer : okresla, czy kanat ma by¢ przyciemniony po zmianie w gtdwnym dimmerze lub dimmerze sceny

3. Invert Pan : Odwraca wyjscie kanatu pan (je$li kanat ma wartos¢ 0, program wykaze wartos¢ 255)

4. Invert Tilt : Odwraca wyjscie kanatu tilt

5. Swap Pan/Tilt : Zamien kanaty pan i tilt. Gdy kanat pan jest zmodyfikowany, oprogramowanie wys$wietli
dane kanatu tilt i odwrotnie
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Patch

Universe 1

Address
| w|o01-018

4.EDIT
4.1. Aranzacja urzgdzen oswietleniowych

Kazde urzgdzenie oswietleniowe jest reprezentowane przez kwadrat, ktéry mozna zobaczyé w oknie
urzgdzenia w prawym dolnym rogu okna gtéwnego. Urzgdzenia z wieloma wigzkami, takie jak listwy LED, sg
wyswietlane za pomocg kilku kwadratow, z ktérych kazdy reprezentuje wigzke. Kazdy kwadrat moze pokazac
nastepujace informacje (w zaleznosci od funkcji danego urzgdzenia oswietleniowego):

e Dimmer

e Shutter/strobe
e Color

e Iris

e Gobo + Gobo Rotation

$$00%%

Nawigowanie w oknie urzadzenia

Po dopasowaniu urzgdzen, pozycja i poziom zoomu w oknie urzgdzenia zostang automatycznie ustawione, a
wszystkie urzgdzenia bedg widoczne.

Ponizsze przyciski paska narzedzi umozliwiajg ustawienie potozenia i poziomu zoomu:
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1. Zoom in/out

2. Skalowanie i ustawienie okno tak, aby wszystkie urzgdzenia byly widoczne
3. Zresetowanie zoomu do poziomu domysinego, bez zmiany pozycji

4. Przetgczanie miedzy trybem wyboru urzgdzenia a trybem pozycji okna

Wybor urzadzen

Domyslnie urzadzenia mozna wybieraé, klikajagc kwadraty lub przeciggajgc pole wokét niektérych urzgdzen
(podobnie jak ikony w Eksploratorze Windows lub X Finder OS). Mozna réwniez wykona¢ wielokrotne
zaznaczenia, przytrzymujgc cmd na komputerze Mac lub Ctl na PC. Dostepnych jest kilka innych opcji wyboru:
1. Swobodny wybér: rysuje ksztalt wokédt urzagdzen, ktére chcemy wybraé, poprzez przeciggniecie i
przytrzymanie lewego przycisku myszy

2. Wybor pidra: Rysowanie linii przez urzgdzenia, ktére chcemy wybrac

3. Zaznacz wszystkie urzadzenia

4. Odznaczenie wszystkich urzadzen

5. Wybranie nieparzystych urzadzen (1,3,5,7, itd. ...)

6. OdwrGcenie zaznaczenia

7. Przesuniecie zaznaczenie w gore i w dot, poprzez wybranie nastepnego i poprzedniego urzgdzenia w
kolejnosci, w jakiej sg one zdefiniowane w oknie patch

Indeks urzadzenia

Po wybraniu urzadzen, na dole kwadratu pojawia sie liczba. Jest to indeks urzadzenia. Wazne jest, aby
podczas pracy z efektami wybra¢ urzadzenia w odpowiedniej kolejnosci, poniewaz efekty sg generowane
zgodnie z kolejnoscig w indeksie. Wyobraz sobie, ze masz kolejke urzgdzen i chcesz stworzy¢ efekt pikseli z
przesuwaniem sie teczy od lewej do prawej. W takim przypadku upewnij sie, ze indeksy urzgdzeh sg
ponumerowane od lewej do prawej, jak pokazano ponizej. Gdy uzywane sg przyciski szybkiego wyboru,
urzagdzenia sg indeksowane w kolejnosci okreslonej w oknie patch.
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Pozycjonowanie urzadzen

Urzadzenia mogg by¢ pozycjonowane recznie, poprzez przecigganie i upuszczanie kwadratow. Jesli
zaznaczono wiele urzgdzen, mozna zmieni¢ ich wzajemne pozycje, zmieniajgc potozenie kwadratu za pomocg
matych okregow (tak jak przy zmianie wielkosci obrazu). Zaznaczenie moze by¢ tez obracane przez
przeciggniecie matego okregu posrodku gérnej granicy zaznaczenia.

Zaznaczenie urzgdzen mozna obroci¢ o 45 stopni w lewo i w prawo, korzystajgc z ikon obrotu na pasku
narzedzi.

Urzadzenia mozna szybko umiesci¢ w linii, okregu lub matrycy, klikajgc ikone ksztattu na pasku narzedzi.

Pozycjonowanie matrycy

Jesli urzadzenia sg umieszczone w Matrycy, sg domysinie ustawiane w kolejnosci indeksu okreslonej w oknie
patch, od lewej do prawej i od gory do dotu. myDMX 3.0 rozmiesci urzgdzenia w najblizszym kwadracie. Takg
kolejnos¢ urzadzen mozna zmieni¢, wybierajgc ‘Advanced Positioning. Urzadzenia mogg by¢ szybko
ustawione w kilku roznych porzgdkach poprzez wybranie wymaganej kolejnosci, natomiast liczba wierszy i
kolumn moze zosta¢ wybrana u dotu okna.
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Columns 3

Grupy

W celu umozliwienia szybkiego wyboru urzgdzenia mogg by¢ rozmieszczone w grupach. Grupa przechowuje
réwniez indeks urzadzen, co umozliwia nadanie réznym grupom roznych kolejnosci indeksu dla réznych
efektow. Aby utworzy¢ grupe, wybierz urzadzenia, ktére chcesz umiesci¢ w grupie i kliknij ikone + z lewej
strony okna urzadzenia. Domyslnie grupy sg oznaczone 1, 2, 3, itd. Aby wyswietli¢ pethg nazwe grupy, kliknij
strzatke w prawo co spowoduje rozwiniecie zaktadki grup.

Kilka innych opcji mozna uzyskac¢ klikajgc prawym przyciskiem myszy menu grupy:

1. Map to MIDI in* : wybor grupy z komunikatem MIDI *Dostepne jako aktualizacja (dodatkowa opfatg)
2. Map to keyboard : wybor grupy za pomocg klawiatury

3. Rename : Zmiana nazwy grupy

4. Update : Aktualizacja zawartosci grupy zgodnie z aktualnym wyborem

5. Delete : Usuniecie grupy
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4.2 .Sterowanie urzgdzeniami oswietleniowymi

Urzadzenia oswietleniowe mogg by¢ sterowane przez suwaki lub przez palety. Na poczatek upewnij sie, ze
scena zostata wybrana, a nastepnie wybierz urzgdzenia, ktére chcesz kontrolowac¢. Dla kazdego typu
urzgdzenia oswietleniowego stosowanego w pokazie istnieje osobna zaktadka oraz zaktadka ‘General’,
pokazujgca wszystkie urzadzenia (1). Uzyj przycisku ‘Show Light Beam’ u géry okna urzadzen, aby otworzy¢
dimmer i ustawi¢ inne kanaty konieczne do zobaczenia wigzki Swiatta (np. shutter, iris, itp.) (2).

Przeciggnij suwak w gore i w dét, aby zmieni¢ wartos¢ kanatu. Kanaty mozna ustawia¢ miedzy 0 a 255.
Wartos¢ DMX kanatu jest wyswietlana w gornej czesci i klikniecie tej wartosci umozliwia reczne wprowadzenie
numeru. Aby wyswietli¢ wartosé jako %, kliknij ikone % w lewym gérnym rogu okna suwaka (3). Aby przejs¢ do
ustawienia wstepnego (na przyktad konkretnego gobo), kliknij prawym przyciskiem myszy gérng czes¢ kanatu
i wybierz ustawienie wstepne z listy (4).

Kazdy kanat mozna wigczy¢ i wytgczyC, klikajac przycisk na dole suwaka. Jesli kanat jest wytgczony, nie
bedzie uzywany w scenie. Dlatego tez, jesli ten sam kanat jest uzywany w innej aktywnej scenie, warto$é
wyjsciowa pozostanie taka sama. Je$li kanat jest wigczony i ustawiony na 0, to po uruchomieniu sceny
wartos¢ wyjsciowa zmienia sie na 0.
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Sterowanie za pomocg palet

Zaktadka Paleta umozliwia tatwe sterowanie funkcjami danego kanatu. Paleta jest dostepna dla kazdego
efektu. Wszystkie efekty wybranego urzgdzenia wyswietlane sg w gornej czesci okna. Kliknij wybrany efekt,
aby automatycznie przewija¢ do odpowiedniej palety.

S3 3 rodzaje palet:

Pan Tilt : Os X siatki steruje kanatem Pan, a 0§ Y kontroluje kanat Tilt. W celu szybkiego sterowania przesun
kursor siatki, kliknij pusty obszar siatki i przeciggnij, aby sterowa¢ z wigkszg precyzjg. Precyzje czuto$ci mozna
ustawiC, przewijajgc za pomocg kotka myszy gdy kursor myszy znajduje sie nad siatkg lub przesuwajgc
poziomy suwak w prawym dolnym rogu. Przeciggnij suwaki znajdujgce sie powyzej i ponizej siatki, aby
indywidualnie dostosowac pan i tilt. Podobnie jak w przypadku kursora siatki, klikniecie kursoréw suwaka
umozliwia szybkie sterowanie kanatem, a klikniecie w pustg przestrzen w suwaku pozwala na wolniejsze i
bardziej precyzyjne sterowanie kanatem. Domysinie, podczas przesuwania siatki wszystkie Swiatta bedg
stosowaty te same wartosci pan i tilt. Jesli urzgdzenia sg umieszczone w réznych miejscach, mogg by¢
przemieszczane wzgledem siebie, poprzez klikniecie przycisku ,Relative". W tym trybie wyswietlanych jest
kilka matych punktéw wskazujgcych potozenie kazdego z wybranych urzgdzeh. Po prawej stronie przycisku
.Relative” znajduje sie przycisk ,Center", ktéry moze by¢ uzyty do szybkiego ustawienia wszystkich urzadzen
na 50% Pan i Tilt.

Color : Koto barw moze by¢ uzywane do szybkiego sterowania kanatami RGB i CMY. Przeciggnij kursor
wewnatrz kota barw, aby ustawi¢ kolor a potem przeciagnij kursor na okragty suwak, aby ustawi¢ jasno$¢.
Klikajgc prawym przyciskiem myszy na koto uzyskamy dostep do Innych kot barw. Koto barw HSV umozliwia
oddzielne sterowanie odcieniem, nasyceniem i jasnoscig. Kliknij wokot kota barw, aby przejsé do koloru,
przeciagnij kursor, aby szybko zmieni¢ odcieh/nasycenie/jasnos¢ lub przeciagnij w puste miejsce, aby
dostosowaé kolor z wiekszg precyzjg. Klikniecie na srodek kota spowoduje wysSwietlenie okna wiasciwosci
koloréw systemu operacyjnego, ktére umozliwia pobranie koloru z réznych prébek oraz stosowanie pipety do
wybrania koloru piksela na ekranie. Mozliwe jest rowniez wprowadzenie wartosci RGB i HSV.

Other : Pozostate kanaty pokazg liste swoich presetow wraz z suwakiem, za pomoca ktérego mozna sterowac
zakresem presetu. Na przyktad, jesli wybrano preset 'lris Pulse', suwak moze sterowa¢ szybkoscig iris pulse.
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Pan/Tilt

isge Pan Tilt

Tworzenie gradientéw i wachlarzy liniowych

Oprocz ustawiania wartosci statych za pomocg Palet, mozliwe jest réwniez ustawienie zakresu wartosci dla
wybranych urzadzen. Na przyktad, dla wybranych urzgdzen ruchomych mozna ustawi¢ wachlarz promieni lub
gradient koloréw dla listwy LED. W myDMX 3.0 nazywamy to ,Wachlarzem liniowym". Aby utworzy¢ wachlarz
liniowy, wybierz typ Wachlarza z listy rozwijanej, a nastepnie ustaw wartosci poczatkowe i korncowe.

Ponizszy obraz przedstawia sposéb tworzenia wachlarza promieni. W tym przypadku najlepiej jest wybrac
,Linear Fan from Left” (wachlarz liniowy od lewej). Oznacza to, ze pierwsze urzgdzenie zostanie ustawione na
pierwszg pozycje, ostatnie urzadzenie zostanie ustawiona na ostatnig pozycje, a wartosci dla urzgdzen
pomiedzy nimi bedg obliczane automatycznie.

Pan/Tilt

o Pan Tile
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4.3 Tworzenie scen

Po ustawieniu kanatow w edytorze, wartosci zapisywane sg w scenach. Scena moze posiadac¢ ,wyglad”
statyczny (na przykfad: wszystkie urzadzenia umieszczone w srodku pomieszczenia w kolorze czerwonym) lub
dynamiczny (na przykfad: swiatta zmieniajgce kolor z efektem teczy). Sceny sg zestawione w Grupach.
Domyslnie, w kazdej Grupie jednoczesnie mozna odtwarzaé tylko 1 scene. Grupy sg tak zaprojektowane, ze
sceny je tworzgce sg posegregowane zadaniowo, np. moze by¢ grupa efektow kolorystycznych, grupa
efektédw ruchu i grupa efektéw stroboskopowych, itp.

Sceny sg zorganizowane w widoku siatki z grupami rozmieszczonymi w kolumnach. Kliknij duzy znak '+', aby
dodac scene do grupy. Kliknij maty znak '+' w lewym gérnym rogu, aby utworzy¢ nowg grupe.

Scene 3

Kroki

Scena zawiera 1 lub wiecej krokow. W kazdym kroku zapisany jest ‘Wyglad’ statyczny. Efekt dynamiczny
mozna osiggngc¢ przez dodanie kilku krokéw z czasami przejscia i oczekiwania. Aby utworzy¢ nowy krok,
kliknij przycisk "+" (1). Po zmianie ustawienia suwakow i palet, dane sg natychmiast zapisywane w wybranym
kroku. Czasy przejscia i oczekiwania mozna zmienia¢, klikajagc dwukrotnie krok. Ponizszy przyktad
przedstawia scene z 4 krokami, z ktorych kazdy ma czas przejscia 2 sekundy i czas oczekiwania 1 sekunda.
W takim przypadku warto$ci bedg utrzymywane lub ‘zamrozone’ przez 1 sekunde, a nastepnie stopniowo
przejdg do nastepnych wartosci w ciggu 2 sekund. Po osiggnieciu ostatniego kroku scena zostanie zapetlona i
powrdci do pierwszego kroku. Aby wyswietli¢ podglad sceny, kliknij przycisk ,Play" (2).

Mozna edytowaé wiele krokéw jednoczesnie. W tym celu wybierz krok, przytrzymaj Ctl (PC) lub Cmd (Mac) i
wybierz kroki, ktére chcesz zmodyfikowaé. Mozna réwniez zmieni¢ caty zakres krokéw, wybierajgc pierwszy
krok zakresu, przytrzymac shift, a nastepnie wybraé ostatni krok. Aby zmodyfikowa¢ czasy przejscia i
oczekiwania wybranych krokéw, przytrzymaj Shift, Ctl lub Cmd i dwukrotnie Kliknij wybrany krok, lub kliknij
przycisk ,Time Settings" (3). Mozna tez zmienia¢ rozmieszczenie krokow, przeciggajac je i upuszczajgc. Aby
usungc krok, nacisnij klawisz delete/backspace lub kliknij przycisk ,Remove Step" (4).
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Wiasciwosci sceny
Wiasciwosci wybranej sceny sg wyswietlane po prawej stronie okna edytora. Ponizej opisano kazdg z tych
wiasciwosci.
1. Scene name: wybor nazwy sceny. 3 przyciski po prawej stronie usuwajg nazwe sceny, pokazujg i ukrywajg
scene na zaktadce LIVE i umozliwiajg zmiane koloru przycisku sceny.
2. Loops: okresla, ile razy scena bedzie odtwarzana. Jesli opcja Loops jest ustawiona na 1, scena bedzie
odtwarzana 1 raz. ,Always Loop" zapetli scene na czas nieokreslony, az zostanie ona zwolniona. Zwolnienie
na koncu sceny spowoduje automatyczne zwolnienie sceny, po zakonczeniu petli.
3. Jump to...: ustawia, ktdéra scena bedzie odtwarzana po zakonczeniu odtwarzania sceny. Moze to by¢ inna
dowolna scena w pliku pokazu lub kolejna scena.
4. Release: tryb zwolnienia okresla, co stanie sie z wszystkimi innymi scenami w pokazie, gdy wybrana scena
jest odtwarzana. Dostepne sg 4 tryby zwalniania.

1. OFF: zadne inne sceny nie zostang zwolnione

2. General: wszystkie sceny zostang zwolnione

3. Group: wszystkie sceny z tej samej grupy zostang zwolnione

4. All except group: wszystkie sceny w pokazie zostang zwolnione z wyjatkiem tych z tej samej grupy
5. Protected from release: scena jest zawsze odtwarzana, chyba Zze zostanie zatrzymana recznie.
6. Flash mode: scena zostanie odtworzona po kliknieciu na nig i odtwarzanie zostanie przerwane, gdy klawisz
myszy/klawiatury zostanie zwolniony.
7. Fade: ustawienie czasu wyjscia z jednej sceny i wejscia w druga.
8. Triggers: ustawianie MIDI*/Keyboard/Port trigger* dla sceny (wiecej informacji mozna znalez¢ w temacie
Wyzwalanie). *Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa opftata))
9. Audio: wybor pliku dzwiekowego, ktéry ma by¢ odtwarzany, gdy scena jest wyzwalana z czasem wyjécia ze
sceny i przejscia do kolejnej.

Uwaga: klikniecie przycisku gwiazdki u gory po prawej spowoduje zapisanie biezgcych ustawieh jako
domysinych podczas tworzenia nowej sceny.
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v| Always loop
v' Release at end

Group -
Protected from release

4.4 Tworzenie efektow

MyDMX 3.0 zawiera rozbudowany generator efektéw o nazwie XEEL. XEEL zawiera setki efektéw, ktére
mozna szybko zastosowacé dla wybranych urzgadzen i generowa¢ w krokach bez koniecznosci dodawania
kazdego kroku indywidualnie. Aby utworzy¢ efekt:

o Wybierz urzgdzenia, ktére chcesz uwzgledni¢ w efekcie

o Woybierz jeden z 4 typow efektéw

e Dostosuj wiasciwosci

o KiIiknij przycisk ,Generate"

1. Niestandardowe presety efektow mozna tadowac i zapisywacé

2. Mozna wybra¢ jeden z 4 réznych rodzajow efektow (dalsze informacje ponizej)

3. Mozna wybra¢ diugosc¢ efektu

4. Efekty mozna generowac¢ w nowej pustej scenie lub w istniejgcej scenie

5. Jesli wybrano "On Current Step", efekt rozpocznie sie na wybranym kroku

6. ‘Include Set Levels’ doda aktualnie ustawione poziomy suwaka/palety do kazdego kroku wygenerowanej
sceny

7. Kompresja zmniejszy liczbe krokow stosowanych w wygenerowanym efekcie. Funkcja ta jest uzyteczna,
jesli poszczegdlne kroki muszg by¢ edytowane po wygenerowaniu efektu, lub jesli scena zostanie zapisana w
autonomicznej* pamieci urzgdzenia, w ktorej przestrzen pamieci jest ograniczona. Ta funkcja jest rowniez
przydatna, jesli oprogramowanie jest uzywane w trybie ekspresowym, w ktorym dozwolona maksymalna liczba
krokow jest ograniczona *Dostepne jako uaktualnienie (dodatkowa optata)
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Add a Curve Effect

(® ocomossoo

Add a Pan Tilt Effect
v New Scene

v Include set levels

¢ Add a Pixel Effect

Add a Matrix Effect

Krzywa

Za pomocg krzywych mozna stosowac¢ podstawowe wzory matematyczne do regulacji kanatu. Tutaj mozna
wybrac typy krzywych (1). Tutaj mozna wybra¢ typy kanatéw (2). Poza sterowaniem konkretnym kanatem,
mozliwe jest réwniez zastosowanie krzywej do catkowitej jasnosci, odcienia i nasycenia urzgdzenia
oswietleniowego. Na ponizszym obrazku poziom czerwonego koloru jest regulowany za pomoca fali
sinusoidalne;.

Zachowanie fali jest regulowane przez suwaki.

¢ Zmiana czestotliwosci fali poprzez regulacje szybkosci, przyspiesza to realizacje wzoru

e Ustawienie rozmiaru, aby rozciggnac fale

o Przesuniecie fali do tytu i do przodu poprzez regulacje fazy oraz regulacja przesuniecia w celu
przesuniecia fali w gore lub w dot

e Regulacja wartos¢ fazowania w celu przesunigecia pozycji efektu na kazdym urzadzeniu. Aby fazowanie
dziatato poprawnie, oprogramowanie musi by¢ informowane o kolejnoéci, w jakiej urzadzenia sg
rozmieszczone. Wiecej informacji na temat ustawiania Indeksu Urzadzenia podano w czesci
»Aranzacja Urzgdzen Oswietleniowych".
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Pan Tilt
Efekt ten mozna zastosowa¢ na dowolnych urzgdzeniach z kanatami pan i tilt. Umozliwia on tatwe tworzenie
ruchomych wzoréw.

Otworz wigzke swiatta, klikajac przycisk Beam On na pasku narzedzi okna urzadzenia. Dzieki temu
mozemy zobaczy¢ nasze urzgdzenia podczas regulacji potozenia. Jesli zaznaczono ‘Include Set
Levels’, zostanie to zapisane jako czes¢ efektu

Tutaj wybierz ksztaft, ktory chcesz utworzy¢ (1)

Jesli masz urzgdzenie z wieloma wigzkami, wybierz numer wigzki (2)

Zmien ksztatt, przeciggajac punkty (3). Przesun caty ksztalt, klikajgc w pustg przestrzen w siatce

Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby usung¢ punkt

Kliknij dwukrotnie, aby doda¢ punkt lub wyregulowaé suwak 'Number of Points'

Mozna doda¢ fazowanie, aby utworzy¢ efekt ‘fali’

Tutaj efekt mozna odwrdcié lub wstrzymaé (4). Na przyktad mozna umieéci¢c 2 efekty Pan Tilt i
odwroci¢ jeden z nich, aby uzyskac efekt symetrycznego ruchu

Aby zmieni¢ szybkos¢ efektu, ustaw czas efektu po prawej stronie
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Piksel
Efekt pikseli miesza kolory, co pozwala szybko tworzyé fantastycznie wygladajgce efekty.
e Wybierz rodzaj efektu pikseli (1)
¢ Kiliknij dwukrotnie jeden z kolorowych kwadratéw, aby wyregulowaé kolor uzywany wewngtrz efektu.
Kolory mozna usungg, klikajgc prawym przyciskiem myszy i wybierajgc ‘Delete’
¢ Inne opcje zalezg od wybranego efektu koloru
o Klikniecie tutaj (2) spowoduje otwarcie okna narzedzi efektow, w ktérym dostepne sg inne,
zaawansowane ustawienia. Obejmujg one efekt lustrzany, rozmycie, skale szarosci, rozcigganie i
skalowanie.

Mirror

Mirror Horlzontally @

Mirror Vertically ™

Centering Mirror Horizontally @
& Pixel 1 Ralnbow Centering Mirror Verticalty ™

Color st 5] . .-

Color Width
Gradient

Direction

Gradient Position
Rotation *

color Fiter [}

Width Repetition *
Helght Repetition *

Matryca
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Efekty matrycy sa to efekty wideo podlegajgce funkcji mapowania pikseli. Po utworzeniu nowego efektu
matrycy zostanie on wyswietlony w oknie urzgdzenia w prostokgcie. Ten prostokgt mozna przeciggng¢ nad
urzgdzenia oswietleniowe, zmienia¢ jego rozmiar i obracac.
Wszystkie rodzaje efektéw dostepne w efekcie pikseli sg tez dostepne w efekcie matrycy, jednak efekt
matrycy nie posiada informacji o tym jak wiele urzgdzen jest uzywanych, wiec efekty, takie jak chase i knight
rider, nie sg odtwarzane zbyt doktadnie.
W efekcie Matrycy uwzgledniono kilka dodatkowych efektéw:

o Wzorce sygnatdw dzwiekowych, takie jak ,Bar Graph" i ,Level", pozwalajg manipulowa¢ wzorami za

pomocg przychodzgcego sygnatu audio

o Efekt Bouncing pozwala wybrac rézne ksztatty, ktore przeskakujg po mapowanym obszarze

o Efekt Media umozliwia wybranie obrazu lub filmu, ktéry bedzie odtwarzany na mapowanym obszarze

o Uzyj efektu Text do wyswietlania lub przewijania niestandardowego tekstu na obszarze mapowanym

EDIT (cigg dalszy)

5.LIVE

5.1. Sterowanie pokazem na zywo

Ekran sterowania na zywo, to miejsce w ktérym mozna sterowac swoim pokazem. Ponizszy przyktad pokazuje
kilka scen odtwarzanych jednoczesnie. Jezeli sceny wykorzystujg rézne kanaty, zostang zestawione i
potgczone. Jesli zostanie wtgczona scena wykorzystujgca te same kanaty co scena, ktora jest aktualnie
odtwarzana, to ostatnia scena bedzie miata pierwszenhstwo przed innymi.

Sceny mogg by¢ wyswietlane w 3 rozmiarach. Klikniecie strzatek w gore i w dét zmienia rozmiar sceny (1), a
klikniecie strzatek w nagtowku grupy rozszerza i zmniejsza wszystkie sceny z danej grupy (2). Gdy scena
zostanie ustawiona na najwigkszy rozmiar, pojawig sie dwa poziome suwaki (3). Pierwszy z nich pozwala na
zmiane szybkosci sceny, a drugi umozliwia zmniejszenie jasnosci.
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LIVE (ciag dalszy)

Przeskakiwanie pomiedzy scenami
Kazda grupa zawiera 4 ikony:
e Play : Rozpoczecie odtwarzania grupy z pierwszej sceny
e Pause : Zamrozenie biezgcego widoku odtwarzanej sceny
e Previous/Next przejScie do poprzedniej lub nastepnej sceny w grupie. Jesli odtwarzana jest pierwsza
scena grupy i zaznaczono opcje 'Previous', nastgpi przejscie do ostatniej sceny. Jesli odtwarzana jest
ostatnia scena grupy i zaznaczono opcje 'Next', nastgpi przejscie do pierwszej sceny.
Grupe mozna traktowaé jak tradycyjng cueliste, a przycisk ,Next" dziata jak przycisk GO. W preferencjach
programu mozna przypisaé¢ skréty do przycisku ,Next" grupy.
Mozliwe jest takze takie ustawienie by wszystkie sceny przeskakiwaty do przodu i do tytu. Mozna to zrobi¢
stosujgc ikony na pasku narzedzi Live po prawej stronie ekranu.

Scene 2
Scene 3
Scene 4

Scene 5

Scene 6

Zaktadka Live
Obszar po prawej stronie ekranu sterowania na zywo wyswietla zaktadke Live wraz z gibwnym Dimmerem.
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Gtéwny Dimmer jest nadrzedny wzgledem kanatéw dimmera i koloru wszystkich urzgdzen oswietleniowych.
Jest to szybki sposodb na catkowite przyciemnienie catego sprzetu.
8 przyciskow Live znajdujgcych sie u gory umozliwia:

e Przeskakiwanie do przodu i do tytu pomiedzy scenami

e Wstrzymanie catego pokazu

o \Wygaszenie wszystkich urzgdzen oswietleniowych

¢ Globalne wigczenie i wylaczenie przejscia pomiedzy scenami

e Zablokowanie oprogramowania (przydatne, jesli musimy pozostawi¢ komputer bez nadzoru)

e Wykonywanie ujec¢ z pokazu na zywo
Inne opcje zaktadki Live obejmujg przyciski stuzgce do resetowania edycji na zywo oraz zarzgdzania
BPM/Pulse. Sg one wyjasnione w ,Edytowanie pokazu na zywo" i ,Audio".

LIVE (ciagg dalszy)

132 =
L L2 LM

5.2. Edytowanie pokazu na zywo

Kazdy uzytkownik musi w pewnym momencie edytowac¢ swoje pokazy na zywo, niezaleznie od tego, czy jest
to przejsciowe napisanie czy dostosowanie koloru wewnatrz sceny.
Poza odtwarzaniem scen istnieje kilka sposobéw na sterowanie pokazem.
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Przeskakiwanie z powrotem do edytora

Jesli klikniemy zaktadke edytora w czasie gdy pokaz jest realizowany, te same sceny pozostang aktywne a
pokaz bedzie kontynuowany. Jedyng réznicqg jest to, ze wszystkie kanaty uzywane w wybranej scenie i kroku
zostang nadpisane na aktualnie realizowany pokaz. Jesli chcemy zablokowaé wyjscie DMX aktualnie
edytowanej sceny, nalezy klikng¢ przycisk ,Blind Mode" w prawym gornym rogu siatki scen. Jesli chcemy
sprawdzi¢, czy tryb Blind jest wtgczony w czasie pracy na zaktadkach Live lub Show*, to rowniez te opcje
mozemy ustawi¢ w menu edytora.

*Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa opftata)

Tworzenie edycji na Zywo

Aby utworzy¢ edycje na zywo, wybierz urzgdzenia, a nastepnie kliknij dowolny suwak lub palete. Zauwaz, ze
stan zmienia sie z ON/OFF na LTP LTP (Latest Takes Priority). Oznacza to, ze ostatnia zmiana zawsze
bedzie priorytetowa. Podczas przesuwania suwaka bedzie on utrzymywat ustawiong wartos¢ do momentu, w
ktérym zostanie uruchomiona scena uzywajgca tego samego kanatu. Edycje LTP nie sg zapisywane w
scenach a raczej naktadajg sie warstwowo nad scenami. Edycje na zywo mozna zresetowac, klikajgc jeden z
3 przyciskow Reset na pasku narzedzi Live:

All : resetuje wszystkie edycje na zywo w pokazie
Family : resetuje wszystkie edycje na zywo w
wybranej zaktadce Family

Select : resetuje wszystkie edycije na zywo w
wybranych urzgdzeniach

LIVE (ciag dalszy)

Tworzenie uje¢ z pokazu

Istnieje mozliwo$¢ zrobienia ujecia z pokazu i zapisania go w
nowej scenie. W tym celu kliknij ikone kamery na pasku narzedzi
Live. Dowolne ujecie moze zosta¢ zapisane (1), lub poddane edycji
LTP (2). W wybranej grupie zostanie utworzona nowa scena.

5.3.MIDI*

MIDI oznacza Musical Instrument Digital Interface (Interfejs cyfrowego instrumentu muzycznego) i jest to
system, ktory stuzy do komunikacji miedzy réznymi urzgdzeniami w branzy audio/wizualnej. Wieloma
czesciami oprogramowania mozna sterowaé za pomocg kontrolera MIDI, np. scenami i suwakami. *Dostepny
jako uaktualnienie (dodatkowa optata)

Urzgdzenia MIDI sg zwykle potgczone za pomoca kabla USB lub poprzez interfejs USB-MIDI za pomocg kabla
DIN. Po podfgczeniu urzadzenia i zainstalowaniu sterownikow urzgdzenie MIDI mozna wybra¢ w oknie
Preferencje.

Oprogramowanie moze réwniez wysyta¢ MIDI do wejscia MIDI kontrolera MIDI. Niektore kontrolery MIDI mogg

interpretowac te dane, aby wigczy¢ Swiatta wewnetrzne i przesuwac¢ suwaki napedzane silnikiem. Nalezy
wybra¢ wchodzgce jak i wychodzgce urzgdzenia MIDI.
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Maschine Controller MK2
ProFre 610
Maschine MK2 Virtual Input

Maschine Controller MK2
ProFire 610
Maschine MK2 Virtual Output

LIVE (ciagg dalszy)

Aby sparowac przycisk MIDI ze sceng, kliknij przycisk wyzwalania MIDI w oknie Scene Properties lub kliknij
prawym przyciskiem myszy na scene i wybierz ,Map to MIDI In". Pojawi sie okno wyzwalania MIDI.

Nacisnigcie odpowiedniego przycisku na kontrolerze MIDI automatycznie spowoduje mapowanie komendy.

A
Scene

" Eﬂ Map to MIDI In

CE

Zaawansowane mapowanie przyciskow

Mozliwe jest zmienianie poszczegdlnych elementow komunikatu MIDI. Przychodzgcy komunikat MIDI mozna
okresli¢ po lewej stronie, a komunikat wychodzgcy MIDI jest okreslony po prawej stronie.
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Dostepne sg nastepujgce opcje:

e Type : Rodzaj komunikatu MIDI. Nalezy zachowaé ostroznos¢ w przypadku komend zwalniania
przyciskow. Niektore kontrolery uzywajg NoteOn - 0, a niektore NoteOff - 127. W drugim przypadku
powinien by¢ uzywany komunikat typu Note On/Off

e Channel : Numer kanatu od 1-16

e Number : Numer Nuty/CC/PC od 0-127

e On:Wartos¢ uzywana do odtwarzania sceny

o Off : Wartos¢ uzywana do zatrzymania sceny

o Enable Note Off and velocity/value 0 : oprogramowanie bedzie reagowac tylko na komunikaty note off
oraz komunikaty zawierajgce wartos¢ 0, jesli ta opcja jest zaznaczona

o Feedback when data received : zaznacz to pole, jesli chcesz by oprogramowanie wysytato komunikat
MIDI OUT, gdy przycisk jest wyzwalany przez kontroler MIDI. Na przyktad jest to wymagane na
kontrolerze AKAI APC, poniewaz sprzet nie wilgcza diod LED, chyba ze jest wymuszone przez
przychodzacy komunikat MIDI. Jednakze Behringer BCF2000 tego nie wymaga, poniewaz kontroler
wigcza swojg wiasng diode LED. Nalezy zachowac ostroznos¢ przy stosowaniu tej opcji, poniewaz
niektére kontrolery powtarzajg swoj komunikat przychodzacy, co moze doprowadzi¢ do utworzenia
nieskonczonej petli MIDI

LIVE (ciag dalszy)

v! MIDI Triggering

Type: Control Change = Type: Control Change |+

Channei: 1 Channel: 1
Number: 0 Number: 0
On: 127 On: 127
Off: 127 Off: 0

Enable Note Off and velodty/value 0
Feedback when data recelved

MIDI OUT

W wiekszos$ci przypadkéw wartosé MIDI OUT jest taka sama jak MIDI IN. Dlatego gdy komenda zostanie w
spos6b automatyczny zapamietana, oprogramowanie zapamieta taki sam komunikat dla IN, jak i OUT. Jednak
niektore kontrolery reagujg inaczej w zaleznos$ci od ich warto$ci OUT. Na przyktad AKAI APC Mini zmieni kolor
podswietlenia przycisku w zaleznosci od otrzymanej wartosci ‘On’.

Zaawansowane mapowanie suwakow

Podczas mapowania suwaka kanatu za pomocg MIDI dostepne sg dodatkowe opcje:

A.D.J. Supply Europe B.V. — www.americandj.eu — myDMX 3.0 Podrecznik Uzytkownika Strona 43



e Minimum Value : Wartos¢, do ktérej przesunie sie suwak kanatu, gdy suwak MIDI jest ustawiony na 0

o Maximum Value : Wartos¢, do ktorej przesunie sie suwak kanatu, gdy suwak MIDI jest ustawiony na
127

o Multi-assignment : Umozliwia przypisanie kilku kanatéw do 1 suwaka MIDI. Na przyktad wprowadzenie
5+6 przypisuje suwak do kanatéw 5 i 6, wprowadzanie 5.8 przypisuje suwak do kanatéw 5,6,7 i 8

Outputs

Minkmum Value 0

Maximum Value 127

|
exX: 5+6+7+8+49 = 59 = 546479

Kilka innych obszaréw oprogramowania mozna wyzwala¢ za pomocg MIDI. Znajdujg sie one w preferencjach
oprogramowania.

LIVE (ciag dalszy)

No[0.0.0]
No[0.0.0]
No{0.0.0]

No{0.0.0]
No[0.0.0]

No{0.0.0]
No[0.0.0]
Next No[0.0.0]
Previous No{0.0.0]
B8PM
BPM Tap No[0.0.0]
All the Scenes
Scene No[0.0.0]
Fixture Groups

5.4 .Porty beznapieciowe*

Oprogramowanie moze by¢ wyzwalane jednym z 8 portdow beznapieciowych dostepnych na kompatybilnym
interfejsie DMX. *Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa opfata)

BRI
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Aby przypisa¢ port do sceny, wybierz scene, a nastepnie kliknij przycisk Port trigger w oknie wiasciwosci
sceny. Obok portéw, ktére zostaty juz uzyte zostanie wyswietlona gwiazdka. Zauwaz, ze Adres 1-255 jest
adresem binarnym, na przyktad Adres 7 to port 1, port 2 i port 3 razem.

v? PO TRAEEenng

1
|
|

Tl 7 P =
E Triggﬂ'b‘ (11! | X |4 ]

D Audio

Kilka innych obszarow oprogramowania mozna wyzwala¢ za pomocg portow beznapieciowych. Znajdujg sie
one w preferencjach oprogramowania.

LIVE (ciagg dalszy)

Scene
Add a Scene No{0.0.0]
Play a scene No[0.0.0]
Stop a scene No[0.0.0]
Step
Add a Step No[0.0.0)
Select all No[0.0.0]
Live
Pause No{0.0.0]
Blackout No[0.0.0]
Next Nof{0.0.0]
Previous No[0.0.0]
BPM
BPM Tap No{0.0.0]
All the Scenes

Scene No[0.0.0]
Fixture Groups

REIEE

Przyktady klawiatur - przyciski Storm 4 (szczegodly i potaczenia) Ponizej znajduje sie petny opis, gdzie
zamowic te klawiature oraz komponenty kabla. Wyjasniamy takze, jak wykona¢ potaczenia. Wigcej informaciji
na stronie www.storm-keypads.com

Opis | llustracja | Re. Storm | Re. Farnell | Re. Radiospares
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Klawiatury
dotykowe dla
ogolnych
zastosowan

w réznych
warunkach (Seria
Storm 1000 PLX)

PLX0422 01 102957 301-3835

Wytrzymate P=m— 2K0421 01 546392
klawiatury dla
wymagajgcych
zastosowan w
przemysle

(seria Storm 2000)
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Klawiatury
dotykowe

z zatrzaskowymi
naktadkami na
przyciski

Z niestandardowym
opisem
(seria
Graphic)

Storm

GS0402 01

102799

301-3885

LIVE (ciag dalszy)

19.00

82.00
93.00
118.50

Szczegéty podigczenia Klawiatury z 4

Przyciskami

PODLACZENIA STYKOW

543 21

(Patrzac od tytu klawiatury)
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F1 MATRYCA STYKOW
PIN RZAD/
F2 POLACZ. | KOLUMNA
1 wspolny
F3 2 F4
F4 3 F3
. 4 F2
POLOZENIE 5 F1
PRZYCISKOW
(Patrzac od przodu
klawiatury)
Komponenty, ktore llustracje Re. Farnell Re. Radiospares
nalezy zakupi¢ aby
wykonac¢ kabel
Ztacze zenskie HE10 10 5 o 636034 454-2362
inow (ilo$é¢ 2 A
pinow (ilosé 2) =\
Kabel tasmowy (ilos¢ 1m 148011 246-8133
lub +)
LIVE (ciagg dalszy)
Potaczenie z 4 Oto opis potaczenia. Potgczenie z interfejsem DMX
przyciskami Aby korzystac z 4 przyciskéw na klawiaturze,
klawiatury wystarczy podtgczy¢ 5 przewodéw, ale zalecamy

podtgczenie 10 przewodow kabla tasmowego.

Common 2 2 | Common

Button F4 4

ButtonFSIlI [ -, III 6| Port 4

T {7 | Port3

Button F2 8 g | Port 2

9 Port 1
Button F1 10| ———
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5.5.Klawiatura

Scena moze zosta¢ uruchomiona z klawiatury komputera. Aby przypisac przycisk do sceny, wybierz scene, a
nastepnie Kkliknij przycisk Keyboard trigger w oknie wtasciwosci sceny. Jesli chcesz, aby scena zostata
pokazana przez krotki czas za pomoca klawiatury, wtgcz ,Flash Mode” w oknie wtasciwos$ci sceny.

v Keyboard Triggering

Kilka innych obszaréw oprogramowania mozna wyzwala¢ za pomocg portéw beznapieciowych®. Znajdujg sie
one w preferencjach oprogramowania. *Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa opfata)

LIVE (cigg dalszy)
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Scene
Add a Scene No{[0.0.0]
Play a scene No[0.0.0]
Stop a scene No[0.0.0]

Step
Add a Step No[0.0.0]

Select all No[0.0.0]
Live

Pause No[0.0.0]

Blackout No[0.0.0]

Next No{0.0.0]

Previous No{0.0.0]
BPM

8PM Tap No{0.0.0]
All the Scenes

Scene No{0.0.0]
Fixture Groups

5.6. Audio

Sceny w myDMX 3.0 mozna synchronizowa¢ z BPM lub pulsem muzyki. Mozliwe jest ustawienie by wybrane
sceny byly realizowane zgodnie z pulsem a inne zgodnie z BMP. Aby przypisa¢ scene do BPM lub pulsu,
kliknij prawym przyciskiem myszy scene i wybierz jedng z nastepujgcych opcji:

Step on BPM : Scena przejdzie do nastepnego kroku, gdy otrzyma beat z narzedzia BPM

Scene on BPM : Scena powtorzy sie, gdy otrzyma beat z narzedzia BPM

Fade on BPM : Scena przejdzie do nastepnego kroku, gdy otrzyma beat z narzedzia BPM i bedzie

kontynuowana w kierunku nastepnego kroku z uzyciem ustawionego czasu przejscia

Step/Scene/Fade on Pulse : Tak samo jak powyzej, lecz uzyte zostanie narzedzie Pulse

LIVE (ciag dalszy)
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Wyzwalanie BMP
Dostepnych jest kilka réznych opcji synchronizacji BPM:
e Audio - analizuje przychodzgcy sygnat audio w celu obliczenia BPM (urzgdzenie wejsciowe audio
mozna wybrac¢ ponizej)
e Tap - przycisk, ktory, uderzany, moze stuzy¢ do okreslenia BPM
e MIDI - odczyt zegara MIDI umozliwiajgcy odczyt BPM z wielu popularnych pakietéw oprogramowania i
mikseréw DJ-6w (urzadzenie zegara MIDI nalezy wybra¢ w preferencjach oprogramowania)

) sPm a

PN 175 =m

ALCIO InpuUt

Bulit-in Microphor | =

Wyzwalanie Pulse

Pulse bedzie transmitowat wyzwalacz za kazdym razem, gdy poziom natezenia dzwieku osiggnie wartosc
progowg. Prog mozna ustawi¢ automatycznie lub recznie za pomocg suwaka. Prog najlepiej sprawdza sie
wtedy gdy chcemy by nasze swiatta ‘podazaty’ za muzyka, ale zatrzymywaty sie w cichszych sekcjach.

Sygnatura czasowa

Klikajgc prawym przyciskiem myszy scene, mozna réwniez ustawi¢ sygnature czasowg. Wartosciag domysing
jest 1/1, co oznacza, ze za kazdym razem, gdy zostanie odebrany beat, scena powtérzy sie lub przeskoczy o
1 krok. Sygnatura czasowa moze by¢ podzielona w taki sposéb, ze scena moze powtarzac sie/przeskakiwac
kilkka razy dla kazdego beatu. Na przyktad: jesli sygnatura czasowa jest ustawiona na 1/2, scena powtorzy sie
dwukrotnie lub przeskoczy 2 kroki dla kazdego beatu.

LIVE (ciag dalszy)
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E (D Time Signature

6. SHOW*

6.1. Dodawanie elementéw sterujgcych do trybu pokazu

Tryb pokazu stuzy do tworzenia niestandardowego interfejsu uzytkownika dla myDMX 3.0. Moze by¢ on
nastepnie wyswietlany na zewnetrznym monitorze lub na petnym ekranie. Tryb pokazu idealnie nadaje sie do
instalacji i kioskéw: *Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa optata)

Aby doda¢ element sterujacy do ekranu trybu pokazu, przytrzymaj alt i kliknij zgdany przycisk/suwak/palete.
Mozna dodac¢ nastepujgce elementy:

e Sceny
e Suwaki kanatéw
e Suwak Master
o Palety i ustawienia wstepne
o Grupy urzagdzen
e Dimmer sceny i szybkos¢
o Elementy sterowania grupg (nastepna scena, poprzednia scena, odtwarzanie)
o Elementy sterujagce zaktadki Live
Elementy sterujgce mozna pogrupowac¢ w dodawane strony, klikajgc ikone + w lewym gornym rogu ekranu.
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SHOW (cigg dalszy)

Page 1

-
Fire Channels

& Color

ahernate Flash 5

|Pad 3,4, Alr, Akr2 [¥
Main Disco X

e

)

Pasek narzedzi trybu pokazu
Na prawym pasku narzedzi mozna znalez¢ kilka dodatkowych opciji, ktdére mozna ukrycC klikajgc matg strzatke.

General:
e Edit : Elementy sterujgce mozna przesuwacC i zmienia¢ ich rozmiary, klikajgc przycisk ,Edit" i
przeciggajgc element sterujacy.
e Lock : Blokada ekranu hastem. Gdy ekran jest zablokowany, nie mozna edytowa¢ pokazu.
e Full Screen : Ekran trybu pokazu na petnym ekranie. W przypadku ustawien z wiecej niz jednym
monitorem, wybierz karte graficzng z preferencji
Add:
Przyciski, suwaki, panftilt i kota barw mozna dodawac recznie, klikajac odpowiedni przycisk i wybierajgc
parowanie.
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SHOW (cigg dalszy)
Edytowanie elementéw sterujacych
Wiasciwosci elementu sterujgcego mozna edytowaé poprzez dwukrotne klikniecie. Okno Control Editor
umozliwia wprowadzenie kilku zmian:
e Custom Name : zmiana domys$inej nazwy elementu sterujgcego
o Color: ustawienie kolor elementu sterujgcego
o General : ustawienie szerokosci/ wysokosci elementu sterujgcego oraz ustawienie koloru, rozmiaru i
pozycji opisu. Mozliwe jest réwniez przypisanie niestandardowej grafiki do przycisku lub wybranie
jednej z dostepnych ikon. Po wybraniu ikony, kolor zostanie automatycznie zmieniony.

Button

Text Color

Text Slze:

Text Position:

Al
=/ {,‘,‘,‘,

Powigzanie lub parowanie elementu sterujgcego mozna edytowac, klikajagc ‘Edit Association’. Zostanie
wyswietlone okno Association zawierajgce liste polecen. Mozna dodac¢ kilka polecen, dzieki czemu, na
przyktad, jeden przycisk moze by¢ uzyty do wyzwalania kilku réznych scen lub 1 suwak moze by¢ uzywany do
sterowania predkoscig kilku scen.
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SHOW (cigg dalszy)

Scene Group

6.2.iPhone/iPad/Android (aplikacja Easy Remote)*

Trybem pokazu mozna sterowac z urzadzenia iPhone/iPad/Android przy uzyciu aplikacji Easy Remote, ktorg
mozna bezptatnie pobrac¢ w sklepie App/Google Play. *Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa optata)

Na poczatek upewnij sie, ze na pasku narzedzi wigczony jest tryb ,Remote". Podczas edycji w trybie pokazu
pojawi sie biaty kwadrat przedstawiajgcy granice tabletu lub smartfona. Wybierz model tabletu lub smartfona z
pola kombi lub wprowadz wymiary recznie. Prawidtowe ustawienie wymiaréw zapewnia, ze proporcje
komponentéw w trybie pokazu beda prawidlowe na tablecie lub smartfonie. Aby utworzy¢ przestrzen dla
dodania wiecej elementéw sterujgcych, Kkliknij jeden z 4 przyciskdw 'Scale’. Zwiekszenie przestrzeni
spowoduje, ze elementy sterujgce bedg mniejsze na smartfonie/tablecie, ale nie zmienig rozmiaru w myDMX
3.0.

Custom

1920 X

Podtaczanie smartfonu lub tabletu*

Tryb pokazu dziata przez sieC lokalng, dlatego komputer z systemem myDMX 3.0 oraz tablet lub smartfon z
systemem Easy Remote muszg by¢ podigczone do tej samej sieci. Po uruchomieniu Easy Remote wyswietli
liste wszystkich urzadzen w sieci. Wybierz myDMX 3.0 a interfejs zostanie zbudowany automatycznie.

Przyciski, suwaki, kota barw i siatki pan/tilt sg sterowane w taki sam sposéb jak w myDMX 3.0. Je$li pokaz
korzysta z wielu stron, poruszaj sie miedzy stronami, przesuwajgc je w lewo lub prawo w puste miejsce lub
dotknij jednej z kropek u gory.

Ekran niestandardowy jest aktualizowany automatycznie, zgodnie ze zmianami dokonywanymi w myDMX 3.0.
Aby w dowolnym momencie od$wiezy¢ ekran, dotknij przycisku ,Lock" w prawym gérnym rogu, a nastepnie
dotknij przycisku ,Refresh". Dotknij przycisku ,Back” aby powrdci¢ do menu urzgdzenia.
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7. POZOSTALE INFORMACJE

7.1. Tryb pracy Stand Alone*

Sceny z pokazu myDMX 3.0 mogg by¢ przenoszone do kompatybilnego interfejsu DMX i realizowane w trybie
Stand Alone bez komputera. *Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa opfata)

Jest to przydatne do tworzenia kopii zapasowych lub w przypadku niewielkiego pokazu lub instalacji
architektonicznej, gdzie komputer nie zawsze jest potrzebny. Funkcje Stand Alone rdéznig sie w zaleznoéci od
podtgczonego interfejsu. Na przyktad niektore interfejsy moga jednoczesnie odtwarzaé kilka scen, podczas
gdy inne sg ograniczone do realizacji jednej sceny naraz. Inne funkcje obejmujg wyzwalanie kalendarza oraz
karte pamieci SD w celu odtwarzania wiekszych pokazéw. Dostep do okna trybu ,Stand Alone" mozna
uzyskac¢ z menu ,Tools".

Pokaz Stand Alone moze zosta¢ utworzony przez wybranie podtgczonego samodzielnego interfejsu z pola
kombi po prawej stronie. Po lewej stronie zostanie wyswietlona lista wszystkich scen z pokazu. Sceny mozna
przypisa¢ do trybu Stand Alone, przeciggajac odpowiednig scene z lewej strony i upuszczajgc jg na
urzagdzenie po prawej stronie. Urzadzenia wielostronicowe pokazg liste stron. Przeciggajgc jedng scene na
strone A i inng scene na strone B, mozna odtwarza¢ obie sceny jednoczesnie, pod warunkiem, ze nie sterujg
one tymi samymi kanatami.

Po utworzeniu pokazu Stand Alone kliknij ,Write", aby wpisa¢ pokaz do urzadzeniu. Inne dostepne przyciski:

e Read : pobiera pokaz z urzadzenia i faduje go do myDMX 3.0. Nalezy pamietac, ze na urzgdzeniach z
ograniczong pamiecig zapisywane sg tylko istotne informacje, dlatego odczyt pamieci powinien by¢
stosowany tylko w przypadku utraty pliku .dvc. Na przyktad, moze nie by¢ mozliwe przywotywanie
nazw scen.

o Test: ustawia interfejs DMX w trybie Stand Alone, co pozwala na testowanie pokazu Stand Alone
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Clear Memory : usuwa z pamieci wszystkie zapisane sceny. Nalezy pamieta¢, ze za kazdym razem,

gdy pamiec jest zapisywana, jest ona kasowana jako pierwsza, dlatego czyszczenie pamieci przed
zapisaniem nowego pliku nie jest konieczne.

Wyzwalanie poprzez port*, przeskakiwanie i petle

Sceny mogg by¢ wyzwalane przez beznapigciowe porty interfejsu DMX. Port ustawia sie w oknie wiasciwosci
sceny w zakfadce Edit. Wiecej informacji mozna znalez¢é w ,Porty beznapieciowe".
uaktualnienie (dodatkowa opftata)

Mozna ustawi¢ petle dla sceny, tak by powtarzata sie okreslong ilos¢ razy, a nastepnie przeskoczyta do innej
sceny. Te ustawienia mozna znalez¢ w oknie wtasciwosci sceny w zaktadce Edit.

*Dostepny jako
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v Always loop
v' Release at end

Group -
Protected from release

-

Wyzwalanie czasu*
Niektére interfejsy zawierajg zegar i kalendarz umozliwiajgcy automatyczne odtworzenie sceny o okreslonej
porze dnia lub w okreslonym dniu lub dacie, gdy urzadzenie znajduje sie w trybie Stand Alone*. Aby doda¢
wyzwalacz czasu do sceny, kliknij prawym przyciskiem myszy scene w oknie Stand Alone i wybierz ‘Time
Trigger’. *Dostepny jako uaktualnienie (dodatkowa opfata)
Istniejg 3 sposoby wyzwolenia sceny:
e Appointed time : ustawienie godziny dnia, w ktérym scena jest wyzwalana.
e Repeating time slot : Kilkukrotne wyzwalanie sceny pomiedzy czasem rozpoczecia a czasem
zakonczenia (jesli dla sceny ustawiono Always Loop, ta funkcja zrestartuje scene).
e Sun Time : Wyzwala scene o wschodzie storica i zachodzie storica (wymagane jest kompatybilne
urzgdzenie). Sprawdz, czy ustawienia lokalizacji w aplikacji Menedzer Sprzetu sg poprawne.

Domys$lnie, ustawiony czas bedzie wyzwalany kazdego dnia. Ustawienie to mozna zmieni¢ na 1 dzienh
kazdego roku (na przyktad, gdy chcemy mie¢ zielone $wiatlo w dzien Swietego Patryka) lub codziennie
pomiedzy 2 ustalonymi datami. Mozna rowniez wybra¢ scene, ktéra ma by¢ wyzwalana w okreslony dzien
tygodnia lub w okre$lony dzien tygodnia pomiedzy 2 datami. Dni tygodnia mozna znalez¢ na dole pola wyboru
daty.

UWAGA: Nie mozna ustawi¢ czasu wytgczenia sceny za pomocg kalendarza. Scena bedzie wigczana, dopoki
nie zostanie uruchomiona kolejna scena.
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7.2. Wiele przestrzeni*

MyDMX 3.0 stuzy do wysytania i odbierania sygnatéw DMX z wielu réznych urzadzen jednoczesnie z wielu

przestrzeni. Mozna je skonfigurowaé w oknie Preferences (Preferencje). *Dostepny jako uaktualnienie
(dodatkowa opftata)

Dostepne urzgdzenia sg wymienione po lewej stronie wraz z polem wyboru ,Active", wskazujgcym, ktére
urzadzenia sg aktualnie uzywane przez myDMX 3.0. Dalsze informacje na temat wybranego urzgdzenia sg
wyswietlane po prawej stronie, w tym typ potgczenia, numer seryjny, przypisana przestrzen DMX.
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myDMX by ADJ
Entertainment Lighting Control

Powered by
Software: MyDMX 3.0 y
Mode: EXPRESS y
Time: UNUMITED
Internet: CONNECTED /

Log to buy more software

Universe 1

Universe 1

Aktualizacje myDMX 3.0 sg dostepne pod adresem: store.dmxsoft.com
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ROHS - Olbrzymi wktad w ochrone $rodowiska

Szanowny Kliencie!

Unia Europejska wydata dyrektywe, ktérej celem jest ograniczenie/zabronienie uzywania niebezpiecznych
substanciji. Ta regulacja, znana jako ROHS, jest przedmiotem wielu dyskusji w branzy elektronicznej.

Zabrania ona miedzy innymi uzywania szesciu substancji: otowiu (Pb), rteci (Hg), szesciowartosciowego
chromu(Cr VI), kadmu(Cd), polibromowego difenylu (PBB) jako s$rodka zmniejszajgcego palnosg,
polibromowego eteru fenylowego (PBDE) jako srodka zmniejszajgcego palnos¢. Dyrektywa ta dotyczy prawie
wszystkich urzgdzen elektrycznych i elektronicznych, ktérych dziatanie wymaga pola elektrycznego lub
elektromagnetycznego — krotko mowigc catej elektroniki otaczajgcej nas w domu i pracy.

Jako producenci urzadzen marek AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional i ACCLAIM
Lighting jestesmy zobowigzani dostosowac sie do tej dyrektywy. Dlatego juz na dwa lata przed wejsciem w
zycie dyrektywy ROHS rozpoczelismy poszukiwania alternatywnych, bezpiecznych dla srodowiska
naturalnego materiatow i procesoéw produkcyjnych.

Zanim dyrektywa ROHS weszta w zycie wszystkie nasze produkty byly juz produkowane zgodnie z
wymaganiami Unii Europejskiej. Dzieki regularnym audytom i testom materiatdbw nadal zapewniamy, ze
uzywane podzespoty ciggle odpowiadajg wymaganiom tej dyrektywy, a produkcja, na ile pozwala na to stan
techniki, przebiega w zgodzie ze srodowiskiem naturalnym.

Dyrektywa ROHS jest waznym krokiem w kierunku ochrony naszego $rodowiska naturalnego. My, jako
producenci, czujemy sie zobowigzani mie¢ w tym swaoj udziat.
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WEEE — ODPADY Z URZADZEN ELEKTRYCZNYCH | ELEKTRONICZNYCH

Corocznie na wysypiskach smieci na catym swiecie lgdujg tysigce ton niebezpiecznych dla srodowiska
naturalnego podzespotdéw elektronicznych. Aby zapewni¢ mozliwie najlepszg utylizacje i zuzytkowanie
podzespotow elektronicznych, Unia Europejska stworzyta dyrektywe WEEE.

System WEEE (Waste of Electrical and Electronical Equipment) jest poréwnywalny do uzywanego od lat
systemu ,Zielony Punkt‘. Producenci urzadzen elektronicznych muszg czynnie uczestniczy¢ w przysziej
utylizacji produktu juz na etapie wprowadzenia go do obrotu. Zebrane w ten sposodb pienigdze sag
przeznaczane na rzecz wspoélnego systemu utylizacji. W ten sposéb zapewnione jest fachowe i zgodne z
ochrong srodowiska zbiérka oraz utylizacja starych urzgdzen.

Jako producent jestesmy czescig niemieckiego systemu EAR i pracujemy na jego rzecz.
(Rejestracja w Niemczech: DE41027552)

W przypadku urzgdzen marek AMERICAN DJ i AMERICAN AUDIO oznacza to, ze moga je Panstwo
bezptatnie odda¢ w punktach zbiérek i zostang one tam wprowadzone do procesu recyclingu. Urzgdzenia
marki ELATION professional, ktére przeznaczone sg jedynie do uzytku profesjonalnego, sg utylizowane
bezposrednio przez nas. Prosimy o przestanie ich bezposrednio do nas po ich zuzyciu, abysmy mogli zajg¢
sie ich wtasciwg utylizacja.

Tak jak wspomniana wczesniej dyrektywa ROHS, tak i WEEE jest waznym dziataniem na rzecz ochrony
srodowiska, a my chetnie pomagamy dbac o nature poprzez wtasciwg utylizacje.

Chetnie odpowiemy na wszelkie Panstwa pytania oraz sugestie. info@americandj.eu
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NOTATKI

ADJ Products, LLC

122 5. Eastern Ave. Los Angeles, CA 90040 LUSA
Tel: 323-582-2650 f Fax: 323-725-6100
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